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Klauzula wylgczenia odpowiedzialnosci

Informacje umieszczone w tym dokumencie mogag zosta¢ zmienione bez uprzedzenia. Producent nie
udziela zadnego rodzaju rekojmi ani gwarancji w odniesieniu do zawartosci niniejszej instrukcji, w
szczegolnosci do: gwarancji w zakresie zastosowania i przydatnosci do okreslonego celu. Producent
zastrzega sobie prawo do nanoszenia poprawek i wprowadzania zmian w niniejszej instrukcji bez
obowigzku informowania o tym kogokolwiek.

Znaki handlowe

Kensington jest amerykanskim znakiem handlowym firmy ACCO Brand Corporation, zarejestrowanym lub
bedacym w trakcie rejestracji w innych krajach na catym sSwiecie.

Wszystkie inne nazwy produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sg uznanymi nazwami nalezgcymi do
ich wtascicieli.
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Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Wazne:

Radzimy doktadnie zapoznac sie z tym rozdziatem przed uruchomieniem projektora. Dzieki
niniejszym wskazoéwkom dotyczacym bezpieczenstwa i zasad uzytkowania bedziesz mogt
bezpiecznie korzystac z projektora przez wiele lat. Zachowaj te instrukcje na przysztosc.

Uzyte symbole

Na obudowie urzadzenia i w niniejszej instrukcji znajdujg sie symbole ostrzegajace przed niebezpiecznymi
sytuacjami.

Symbole te zostaly opisane w nastepujgcy sposob.

Uwaga:
Przekazuje dodatkowe informacje dotyczqce biezgcego tematu.

Wazne:
Przekazuje dodatkowe informacje, ktére nie powinny zosta¢ przeoczone.

Ostrzezenie:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze dojs¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

Niebezpieczenstwo:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze doj$¢ do uszkodzenia urzgdzenia, bezposredniego
niebezpieczenistwa lub uszkodzenia ciafa.

W calej instrukcji czesci skladowe i poszczegodlne elementy menu OSD zaznaczone sg ttustym drukiem,
jak ponizej:
“Wcisnij przycisk Menu w pilocie zdalnego sterowania i otw6rz menu Gtéwne.”

Ogdlne informacje dotyczace bezpieczenstwa

» Nie otwieraj pokrywy urzadzenia. Poza lampg uzytkownik nie moze wymienia¢ zadnych czesci
samodzielnie. W celu naprawy skontaktuj sie z wykwalifikowanymi fachowcami.

» Przestrzegaj wszystkich uwag i ostrzezen zawartych w instrukcji obstugi lub znajdujacych sie na
obudowie urzadzenia.

» Lampa projekcyjna jest tak zaprojektowana, by dawa¢ mocne jaskrawe $wiatto. Nie patrz w
obiektyw, gdy jest wigczona, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie wzroku.

» Nie stawiaj urzadzenia na niestabilnej powierzchni, wozku lub stojaku.
> Nie korzystaj z projektora w poblizu wody, bezposrednio na storicu lub w poblizu Zrédta ciepta.

> Nie kladZ na projektorze ciezki przedmiotow, takich jak ksigzki czy torby.




Wsitep

Uwagi na temat instalacji projektora

>

>

Ustaw projektor w pozycji poziomej.
Kat pochylenia projektora nie powinien przekraczac¢ 15 stopni. Projektor nie powinien by¢
zainstalowany inaczej niz na blacie lub pod sufitem. W przeciwnym wypadku zostaje bardzo

skrécona zywotnosc¢ lampy.

L X X

Ol E—

Zostaw wolng przestrzen w odlegtosci 50 cm od otwordéw wentylacyjnych.

Minimum 500 mm Minimum 500 mm Minimum 500 mm

Minimum 500 mm Minimum 300 mm

Upewnij sie, czy otwory wlotowe nie pobierajg gorgcego powietrza z otworéw wylotowych.

Jesli projektor pracuje w zamknietej przestrzeni, upewnij sie, czy temperatura powietrza w obudowie
podczas pracy projektora wynosi 5 - 35°C i czy otwory wlotowe oraz wylotowe nie sg zastoniete.

Obudowa powinna miec certyfikat termiczny. Dzigki temu bedziesz miat pewno$¢, ze projektor nie
pobiera wywiewanego powietrza, co moze doprowadzi¢ do wylgczenia urzadzenia, nawet jesli
temperatura w obudowie nie przekracza 5 - 35°C.

Bezpieczenstwo dotyczace zasilania

>
>

Uzywaj wytgcznie kabla zasilania znajdujacego sie w komplecie.

Nie ktadz na nim zadnych przedmiotéw. Kabel zasilania umie$¢ w miejscu, gdzie nie bedzie
narazony na zdeptanie.

Jesli przez dluzszy czas nie uzywasz pilota zdalnego sterowania, wyjmij z niego baterie.

— il —
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Wymiana lampy

Zle wykonana wymiana lampy moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczenstwo. W rozdziale Wymiana
lampy projekcyjnej na stronie 30 znajdziesz przejrzyste wskazéwki odnosnie wymiany lampy. Nim
wymienisz lampe:

» Odigcz kabel zasilania.
» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.
Czyszczenie projektora

» Przed czyszczeniem odiacz kabel zasilania. Patrz rozdziat Czyszczenie projektora na stronie 32.

» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

Ostrzezenia dotyczace regulacji prawnych

Przed zainstalowaniem i uzyciem projektora zapoznaj sie z regulacjami prawnymi w rozdziale Regulacje
prawne na stronie 43.

Wazne informacje dotyczace recyklingu:

Lampa(y) zawierajg rteé. Produkt ten moze zawiera¢ inne elektroniczne czesci, kitdre sg
niebezpieczne, jesli nie zostang odpowiednio zutylizowane. Recykling lub utylizacja powinny odbywa¢ sie
zgodnie z lokalnym, stanowym lub federalnym prawem. Wiecej informacji znajdziesz w Electronic
Industries Alliance na stronie WWW.EIAE.ORG. Informacje na temat utylizacji lampy znalez¢é mozna na
stronie WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Objasnienie symboli

UTYLIZACJA: Sprzetu elektrycznego lub elektronicznego nie wyrzucaj do
domowych lub miejskich $mietnikéw. Kraje UE zobowigzane sg do
korzystania ze specjalnych ustug recyklingu.

Glowne cechy

o Lekkie urzgdzenie, tatwe do spakowania i transportu.

o  Kompatybilne ze wszystkimi najwazniejszymi standardami wideo, w tym: NTSC, PAL i
SECAM.

e Duza jasno$c¢ umozliwia projekcje w dzien i w oswietlonych pomieszczeniach.

o Uzyskuje precyzyjny i czysty obraz, obstugujgc rozdzielczo$¢ do SXGA+ przy 16,7
milionie koloréw.

e tatwo dostosowujgce sie ustawienia umozliwiajg projekcje z przodu i tytu ekranu.

e Projekcja line-of-vision (0$ widzenia), stosujqc zaawansowang korekcje znieksztatcenia
trapezowego, pozwala na projekcje obrazéw pod katem.

e Automatyczne wykrywanie zrodta sygnatu.

O instrukcji obslugi

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla ostatecznych uzytkownikéw i opisuje, jak zainstalowaé i
obstugiwaé projektor DLP. O ile to mozliwe, informacja na dany temat, np. ilustracja i jej opis, znajduje sie
na jednej stronie.. Format dopasowany do drukarki utatwia korzystanie z instrukcji i pozwala zaoszczedzié
papier, a tym samym chroni¢ srodowisko. Zaleca sie drukowanie tylko tych rozdziatéw, ktére sg potrzebne.

_iv_
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ROZPOCZECIE PRACY

Elementy kompletu

Rozpakuj ostroznie projektor i sprawdz, czy sg nastepujace elementy:

® % S
e
&)
B =
PILOT ZDALNEGO KABEL vGA KABEL COMPONENT KABEL ZASILANIA
STEROWANIA
(Z DWIEMA BATERIAMI AA)

TORBA CD-ROM KARTA GWARANCYJNA

(Z NINIEJSZA INSTRUKCJA
OBSLUGI)

KABEL HDMI

Jesli brakuje ktoregokolwiek elementu, jest on uszkodzony lub urzadzenie nie dziata, skontaktuj sie ze
sprzedawca sprzetu. Zatrzymaj oryginalne opakowanie na wypadek, gdyby kiedy$ zaszta potrzeba

oddania sprzetu do naprawy.

Ostrzezenie:
Nie nalezy uzywac projektora w zakurzonym otoczeniu.
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Wyglad projektora
SERIA H1080 Widok od strony przedniej-prawej

1

Lp. NAzZwA Oris STR.
1. Przycisk regulacji wy- Weisnij, by odblokowa¢ regulator wysokosci

sokosci

13
2. Regulator wysokosci Reguluje wysokos¢ projektora
3. Obiektyw Ochrona obiektywu
4. Odbiornik podezerwieni Odbiera s.ygnaly podczerwieni z pilota zdalnego 6
sterowania

5. Pier$cien ostrosci Reguluje ostros¢ obrazu

Pierscien powigkszenia 4
6. (Tylko seria VX) Zwieksza obraz projekcji
7. Przyciski funkcyjne Patrz Widok z gory—Przyciski i diody OSD. 3
Wazne:

Otwory wentylacyjne pozwalajg na prawidfowg cyrkulacje powietrza, umozliwiajgcq chtodzenie
lampy. Nie przystaniaj zadnego z nich.
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Widok z gorv—Przyciski i diody OSD

A
A
6 7z
7 N
5 MENU AUTO 7
4
<« ENTER I
3 | | 8
2 BLANK SOURCE 9
\ Y
= — 10
w
1 v
O O
TEMP READY
| 1"
12
Lr. NAzZwA Oris STR.
1. (b (Przycisk zasilania) Wilacza i wylacza projektor 11
2. BLANK Wyswietla pusty ekran i wycisza dzwigk
3 <« (Lewy kursor) / Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD
) Glo$nosc- Skrocona instrukcja obstugi - Dla glosnosci
4, Enter Otwiera lub potwierdza podswietlony element menu OSD
16
5. MENU Otwiera i zamyka przyciski OSD
6 A (Gorny kursor) / Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD
' Trapezu+ Skrocona instrukcja obstugi - Dla trapezu
7. AUTO Optymalizuje wielko$¢ obrazu, jego pozycjg i rozdzielczos¢
8 » (Prawy kursor) / Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD 16
: Glosnosc+ Skrocona instrukcja obstugi - Dla glo$nosci
9. ZRODLO Otwiera menu Zrodto 10
10 V (Dolny kursor) / Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD 16
' Trapezu- Skrocona instrukcja obshugi - Dla trapezu
Czerwony Lampa gotowa do wiaczenia.
11. DIODA GOTOWOSCI Mioa Lampa nie jest gotowa (Nagrzewa si¢/wylacza/stygnie)
& (patrz rozdzial Diody informujqce o bledach na stronie 35)
DIODA .
12. TEMPERATURY Miga Kod btedu
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Widok

od strony tylnej

1

2 3 4
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16 15 14 1312 1" 10
Lr. NAZWA Oris STR.
WEJSCIE PRADU .

1. ZMIENNEGO Do podiaczenia KABLA ZASILANIA 11
2. ’%’ (USB) Do podtaczenia KABLA USB z komputera

3. WEISCIE COMPONENT ?13 ez)oodiacczema urzadzenia generujacego sygnal component

4, WEJSCIE S-VIDEO Podtaczenie KABLA S-VIDEO z urzadzenia video

5. WEJSCIE VIDEO Podtaczenie KABLA COMPOSITE z urzadzenia video 10

6. WEJSCIE VGA Do podtaczenia KABLA RGB z komputera i komponentéw

7. HDMI -1 Podtaczenie KABLA HDMI z urzadzenia HDMI

8. HDMI -2 Podtaczenie KABLA HDMI z urzadzenia HDMI

9. PRAD STALY 12V Do podtaczenia WYJSCIA 12V

10. Blokada Kensington Przyrpocowame do statego obiektu poprzez system blokady 33

Kensington®

11. Gtoénik Wyjscie audio dzwigku 10
12. Odbiornik podczerwieni Odbior sygnatu podczerwieni z pilota zdalnego sterowania 6
13. WEJSCIE AUDIO (L i R) | Podlaczenie KABLA AUDIO z urzadzenia audio

14. WEJSCIE AUDIO Podtaczenie KABLA AUDIO z urzadzenia wej$cia

15. RS-232C Do podtaczenia kabla portu szeregowego RS-232 dla pilota 10

zdalnego sterowania
16. WYJSCIE AUDIO ?u(:i ?Oodlalczema KABLA AUDIO dla przelotowego wejscia
Uwaga:

Jesli twoj sprzet wideo ma rézne Zrodta wejscia, w celu uzyskania najlepszej jakosci obrazu poleca
sie podtgczanie urzadzen w nastepujgcej kolejnosci HDMI, komponent (przez VGA), S-Video,
Kompozytowe.
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Widok od dotu
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1. Regulator nachylenia szfv1gnla obrotowa shuzaca do regulacji kata 13
wyswietlania.

2. Otwory do mocowania na suficie. Skontaktuj sig ze sp.rzeda\.)vcaL sprzetu w gelu otrzymania informacji
na temat montowania projektora na suficie.

3. Regulator wysokosci Regulator wysuwa si¢ po wcisnigciu przycisku.

13
4. Przycisk regulacji wysokosci Wocisnij, by odblokowac¢ regulator wysokosci.
Uwaga:

Instalujgc, upewnij sie, czy uzywasz wytacznie mocowan z listy UL.

Do montazu sufitowego nalezy stosowac elementy montazowe posiadajgce odpowiednie aprobaty i
Sruby M4 o maksymalnej gtebokosci 6 mm (0,23 cala).

Konstrukcja do mocowania sufitowego musi mie¢ pasujgcy ksztaft i odpowiednig wytrzymato$c.
Wytrzymatos¢ wagowa mocowania sufitowego musi przewyzszac ciezar zainstalowanego sprzetu.
Dodatkowym Srodkiem ostroznosci moze byc¢ préba wytrzymatoSci, ktérq nalezy przeprowadzac
trzykrotnie z ciezarem rownym ciezarowi sprzetu (nie mniejszym niz 5,15 kg) przez nie krocej niz
60 sekund.
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Elementy pilota zdalnego sterowania

31 u

30— ° —

“on) o 1
r—smlxcsﬁ 2

27— o) () (w4
P

. | goT
8

25 ) W G | Q
10

— ] [swa] [smw— 11
23— —for] [mar] [suw——43
22— [mar] (w45
21— ] (] [wwl—16
20— (o] (a1 —18

|
r v > }
|
|
|
|
|
|
j
|
|

vivitek

Wazne:
1. Nie korzystaj z pilota przy wtgczonym jasnym fluorescencyjnym Swietle. Fluorescencyjne $wiatto
0 wysokiej czestotliwosci moze uniemozliwic jego prace.

2. Upewnij sie, czy nic nie stoi na drodze miedzy pilotem a projektorem. Jesli droga miedzy pilotem
i projektorem jest przystonieta, sygnat moze dochodzi¢ odbijajgc sie od réznych ptaszczyzn, np.
ekranow do projekcji.

3. Funkcje przyciskéw w projektorze odpowiadajg tym samym funkcjom przyciskow w pilocie
zdalnego sterowania. Niniejsza instrukcja obstugi opisuje dane funkcje na przyktadzie pilota
zdalnego sterowania.
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WYLACZENIE

1. sasilania Wylaczanie projektora 11
2. HDMI 2 Wyswietlenie wybranego zroédta HDMI 2
3. S-VIDEO Wyswietlenie wybranego zrédta S-VIDEO
4. VIDEO Wyswietlenie wybranego zrodta VIDEO
5 %rlllirsgz\;‘;l%:zﬁg Nawigacja i zmiana ustawienn w menu OSD szybkiego
: ¢ dostepu — Dla korekty Znieksztalcenie trapezowe
rapezowe+
6. ENTER Wprowadzanie i potwierdzanie ustawien w OSD 16
7. Kursor w prawo S .
Nawigacja i zmiana ustawien w OSD
8. Kursor w dot
9. OROTORCIE Wyswietla wybrane PROPORCJE OBRAZU
10. ZRODLO Wykrywanie urzadzenia wejécia
Otwiera menu OSD Stan
1. STAN (menu otwiera si¢ wylacznie po wykryciu urzadzenia 16
wejscia)
12. JASNY Wyswietla pasek ustawien jasnosci
13. OSTRY Wyswietla pasek ustawien ostro$ci
14. KOLOR Wyswietla pasek ustawien kolorow
15. ODCIEN KOLORU | Wyswietla pasek ustawien odcieni kolorow
16. PUSTY Tworzy pusty ekran
17. ZATRZYMAJ Zatrzymanie/ponowne uaktywnienie obrazu ekranowego
18. AUTOMATYCZNY | Automatyczna regulacja czestotliwoéci, fazy i pozycji
. Wtlaczanie lub wylaczanie pod§wietlenia pilota zdalnego sterowania na okoto 10
19. SWIATLO sekund. Nacis$nigcie dowolnego innego przycisku przy wlaczonym
podswietleniu, przedtuza podswietlenie o kolejne 10 sekund.
20. VOL - e
Regulacja glo$noéci 16
21. VOL +
22. WYCISZENIE Wyciszenie wbudowanego glosnika
23. KONTRAST Wyswietla pasek ustawien kontrastu
24. TRYB OBRAZ Zmiana ustawienia Tryb wyswietlania
25. MENU/ ZAKONCZ | Otwieranie i opuszczanie OSD 16
26. Kursor w lewo Nawigacja i zmiana ustawien w OSD
27. COMP Wyswietlenie wybranego zrodta Component
28. PC Wyséwietlenie wybranego zrodta PC
29. HDMI 1 Wyswietlenie wybranego zrédta HDMI 1
30. Wiaczenie zasilania Wylaczenie projektora 11
Nadajnik .. , .
31. podezerwieni Transmisja sygnatéw do projektora
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Zakres dzialania pilota zdalnego sterowania

Pilot steruje projektorem przy pomocy transmisji podczerwieni. Nie jest konieczne kierowanie pilota
bezposrednio w strone projektora. Zatézmy, ze pilot nie jest trzymany w linii prostopadtej do bokéw
czy tylnej czesci projektora, bedzie on jednak dziatat dobrze w promieniu okoto 7 m (23 stép) i do 15
stopni powyzej i ponizej poziomu projektora. Jesli projektor nie odpowiada na pilota, podejdz troche
blize;.

Przyciski w projektorze i na pilocie zdalnego sterowania

Projektor moze by¢ obstugiwany przy pomocy pilota zdalnego sterowania lub przyciskami
umieszczonymi na gorze. Wszystkie operacje moga by¢ wykonywane przez pilota zdalnego
sterowania, ale przyciski na projektorze majg ograniczone funkcije.




Projektor DLP — Instrukcja obstugi

USTAWIENIA | OPERACJE

Umieszczanie baterii w pilocie zdalnego sterowania

1 . Zdejmij pokrywe baterii przesuwajac ja ( h
w kierunku pokazanym przez strzatke.

\_ _J

~

2 . W10z baterig strong dodatnia do gory.

_J

3 . Wsun pokrywe. (" h
N

\_ _J

Ostrzezenie:
1. Nalezy uzywac wytgcznie baterii AA. (poleca sie alkaliczne).

2. Zuzyte baterie utylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Wyjmuj baterii, jesli nie uzywasz projektora przez dtuzszy czas.

—_9_
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Podiaczanie urzadzen

Komputer PC lub notebook i urzadzenia wideo moga by¢ podtgczone do projektora jednoczesnie.
Urzadzenia wideo to odtwarzacze DVD, VCD i VHS, a takze kamery wideo i cyfrowe aparaty
fotograficzne. Sprawdz w instrukcji obstugi podtagczonego urzgdzenia, czy ma ono wtasciwe gniazdo
wyjsciowe.

006 O

Ue

COMPONENTIN

S-VIDEOIN

vivitek

DLP Projactor (SHrRI / MEREA)
Madoin Chira

S 0000
Lpr. WEVALZN Ori1s
.%’ (USB) Do podtaczenia kabla USB z komputera
WEISCIE . : . .
COMPONENT Do podtaczenia urzadzenia generujacego sygnat component video

WEJSCIE S-VIDEO

Podlaczenie kabla S-VIDEO z urzadzenia video

WEJSCIE VIDEO Podtaczenie kabla COMPOSITE z urzadzenia video
WEJSCIE VGA Podlaczenie kabla RGB z komputera i komponentow
HDMI -1

Podtaczenie kabla HDMI z urzadzenia HDMI
HDMI -2

PRAD STALY 12V

Do podtaczenia WYJSCIA 12V

] SITieimimio (ofm]>

(WL]?JIE)C IE AUDIO Podlaczenie kabli AUDIO z urzadzenia audio
WEJSCIE AUDIO Podtaczenie kabla AUDIO z urzadzenia wejscia
Do podtaczenia kabla portu szeregowego RS-232 dla pilota zdalnego
RS-232C .
sterowania
WYISCIE AUDIO Do podtaczenia kabla AUDIO dla przelotowego wejscia audio
Niebezpieczenstwo:

Ze wzgledbéw bezpieczeristwa, odfgcz zasilanie w projektorze i wszystkich podtgczanych
urzgdzeniach przed ich podfgczeniem.

—10-
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Wiaczanie i wytaczanie projektora

1.

Podtacz drugi koniec do gniazdka
Sciennego.

|
Zaswieci si¢ dioda LED O
ZASILANIA.

Wtacz podtaczone urzadzenia.

|
Upewnij si¢, ze dioda LED @)
ZASILANIA s$wieci statym niebieskim
$wiattem, a nie migajacym niebieskim.

|
Nastepnie nacisnij przycisk @)
ZASILANIA w celu wlaczenia
projektora.

Jesli podtaczone jest wigcej niz jedno
urzadzenie, wcisnij przycisk ZRODLO
iuzyj A ¥V, by przemieszczac sig
miedzy urzadzeniami.

(Komponent jest podtaczony poprzez
RGB do PRZYSTAWKI
KOMPONENTOWE].)

vivitek

Vivid Color,Vivid Life

Component

Svideo

Video

e PC: Analogowy RGB

e HDMI 1/2: High Definition Multimedia Interface
(Wysokiej jakosci interfejs multimedialny)

e Component: Wejscie DVD YCbCr / YPbPr lub we-
jécie HDTV YPbPr przez ztacze HD15

e S-Video: Super video (separowany Y/C)

e Video: Tradycyjne composite video

— 11—
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ZASILANIE WYLACZON
5. Po wyswietleniu okna WYLACZENIE

ZASILANIA, naci$nij “ w panelu
sterowania lub na pilocie MNacisnij ponownie przycisk 5

zdlanego sterowania. Nastapi wylac-
zenie projektora.

aby wylaczyc,

MNacisnij dowolny inny przycisk, aby anulowac

Ostrzezenie: )
Nie odfgczaj kabla zasilania, dopoki dioda GOTOWOSCI nie przestanie migac, informujac, ze
projektor wystygt.

12—
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Ustawianie wysokosci projektora

Gdy ustawiasz projektor, wez pod uwage nastepujace kwestie:

o Stét lub stojak, na ktérym ustawiony jest projektor musi trzymac poziom i by¢ stabilny.
o Projektor powinien by¢ ustawiony prostopadle do ekranu.
e Przed regulacjg kata projekcji zdejmij uchwyt tylnej nozki na tylnej nozce regulacji.

o Sprawdz, czy kable utozone sg w bezpiecznym migjscu. W przeciwnym razie mozesz sie
0 nie potkngc.

1 . Aby podwyzszy¢ projektor, podnies go do gory [A] a nastgpnie wcisnij przycisk
regulacji wysokosci [B].

Regulator wysokosci zostanie opuszczony [C].

2 . Aby obnizy¢ projektor, wcisnij przycisk regulacji wysokosci i przyci$nij projektor
od gory.

3 . Aby ustawi¢ kat obrazu, pokre¢ regulator nachylenia [D] w prawa lub lewa strong,
az uzyskasz zadany kat.

—13-
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Regulacja pokretta powiekszenia, ostrosci i Znieksztatcenie trapezowe

1 . Uzyj pierScienia
Powi¢kszenie obrazu
(wytacznie w
projektorze), by zmienié
wielko$¢ wyswietlanego
obrazu i ekranu @

2 . Uzyj pierScienia Ostro$é
obrazu (wylacznie w
projektorze), by by
ustawic ostros¢
wys$wietlanego obrazu

Al

3 . Uzyj przyciskow v )
ZNIEKSZTALCENIE () ° a
TRAPEZOWE [ SouRCE —) / B
(w projektorze lub pilocie
zdalnego sterowania), by () MEw ruTe
dokona¢ korekcji <a> ol e aon
znieksztalcenia @ @
trapezowego (szersza gora 2N\ N
lub dot) . )

-
[sw] 1

Panel pilota zdalnego sterowania i OSD

4 . Kontrolka znieksztatcenia
trapezowego pojawi SiQ na - Znieksztatcenie trapezowe 0
ekranie.

— 14—
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Ustawianie gtosnosci

1.

Wcisnij przycisk
Glosnos$¢ +/- na pilocie
zdalnego sterowania.
Kontrolka gto$nosci
pojawi si¢ na ekranie.

Wcisnij przycisk Lewego
lub Prawego Kursora, by
wyregulowac Glosnos$¢ +/-.

Weisénij przycisk
WYCISZENIE, by
wylaczy¢ glos (Funkcja ta
jest osiggalna wytacznie w
pilocie).

EXIT

S

| ][]

et

re

of) Glognosc

p>

MENU AUTO

<] ENTER I »

BLANK SOURCE

<dq
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USTAWIENIA MENU OSD

Przyciski menu OSD

Projektor ma menu OSD, pozwalajace na wyswietlanie parametrow obrazu i zmiane wielu ustawien.

Nawigacja OSD

Do nawigacji i nanoszenia zmian w OSD mozna uzy¢ przyciskow pilota zdalnego sterowania lub
przyciskéw, znajdujacych sie na gérze projektora. Ponizsza ilustracja przedstawia odpowiednie
przyciski w projektorze.

ComP @ VIDEO
a

1_—

<D
1— @%5 7

|‘ B>

g

Im

2 1 MENU

®

2 MENU AUTO 4

<t | ENTER e
°
o) o] s

= =

]

7 BLANK SOURCE
— 7 . )

H

H

<q ‘|

\_//

1. Aby wejs¢ do OSD, wcisnij przycisk Bl B & B &
MENU.
ZDJECIE : Podstawowa
2. Dostepnych jest szes¢ menu. Uzywaj
przycisku kursora € », by je poruszac¢
sie miedzy nimi.

& Tryb wyswietlania Uzytkownik 1
B Trvb uzytkownika Normalny
# Jasnose ——

@ Kontrast

3. Przyciskami kursora A ¥ poruszaj sie w
gore i dot menu.

asycenie koloru

en koloru

4. Wocisnij 4>, by zmieni¢ wartosci
ustawien.

rosc o ———

arwa ciala

B Zapisz ustawienia

5. Wc|én” MENU’ by Wy{a_czyé OSD |ub 9 Ustawienie resetowania obrazu
opusci¢ podmenu.

Uwaga:

Nie wszystkie opcje OSD sg dostepne dla roznych zrédet wideo. Na przyktad element Ustawianie
szczegotow PC w menu OBRAZ: Menu Podstawowa menu mozna zmodyfikowac po podtgczeniu
do komputera PC. Niedostepne opcje nie moga byc wigczone i sq zaznaczone szarym kolorem.

—16-—
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Ustawianie jezyka OSD

1. Nacisnij przycisk MENU. Nacisnij przycisk kursora <€4» w celu nawigacji do KONFIG.
SYSTEMU: Podstawowa.

9 g a o

KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

& Jezvk English
H lLogo Splash VIVITEK

& Projekcja Przod — stol

B, Timer wygaszenia Wil

B Auto Power Off 20 min

B, Timer uspienia 30 min
Kolor tla Fioletowy
B Menu ustawien

= Zrodio

2. Wociskaj przycisk kursora A ¥, az podswietli sie stowo Jezyk.
3. Naciskaj przycisk kursora €4 », az do wybrania wymaganego jezyka.
4. Nacisnij przycisk MENU, aby zamkng¢ OSD.

— 17—
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Przeglad menu OSD

Skorzystaj z ponizszego grafiku, by szybko znalez¢ ustawienia lub wybrac¢ ich zakres.

( PICTURE: Basic )7—{ Display Mode I—{ Movie/ Bright /Normal/User 1/User 2/User 3/ISF Day/ISF Night
— User Mode |- Movie/Bright/Normal ]
— Save Setting = Enter ] Setting Saved |
——{ ResetPicture Setting || Enter ] Yes/No |
C PICTURE: Advanced )——{__Noise Reduction |
[ Color Temperature | Lamp Native/Warm /Normal/Cool/Cooler High Cool

Gamma

[ HSG Adjustment | Primary Color o RIG/BNICIM
] Color Space |- Auto/RGB/STDV/HDTV ]
C DISPLAY )] Aspect Rafio ] Auto/16:9/4:3/Letter Box/Real
] Overscan ] Overscan |
[ PC Detail Adjustment |- Auto/Frequency /Phase/Horizontal Position/Vertical Position
— AutoKeystone | On /Off |

( SYSTEM SETUP : Basic )— English/ Danish/ Dutch/ Finnish/ French/ German / Italian/ Japanese / Korea/
Language Norwegian/ Polish/ Portuguese / Russian/ Traditional Chinese / Simplified Chinese /

Spanish/ Swedish

—] Splash Logo |- VIVITEK/Blue/Black |
] Projection ] Front Table/Front Ceiling/Rear Table/Rear Ceiling |
] Blank Timer ] Disable / 5 Min / 10 Min / 15 Min / 20 Min / 25 Min / 30 Min |
1  AutoPowerOff | Disable / 5 Min / 10 Min / 15 Min / 20 Min / 25 Min / 30 Min |
— Sleep Timer — Disable / 30 Min / 1 Hr /2 Hr / 3 Hr / 4Hr / 8Hr / 12 Hr |
- Background Color | Purple/Black/Black |
] Menu Settings Menu position |- Top-LeftTop-RightCenterBottom-Left/Bottom-Right |
}—E: Menu Display Time | 5 Sec/10 Sec/15 Sec/20 Sec/25 Sec/305ec |
L] Source - PC ] check/uncheck |
H HDMI1 ] check/uncheck |
H HDMI2 ] check/uncheck |
H Component ] check/uncheck |
| Video | | check/uncheck ]
—| S-Video |—| check/uncheck ‘
—' Quick Auto Search |—| On ‘
off
(_ SYSTEMSETUP:Advanced ) | Audio ] Volume |
H Mute ] On /Off |
H AGC ] On /Off |
—| Reset I—{ Yes/No |
— Lamp ] Lamp Mode ] Boost/Standard |
| Reset Lamp Timer | ( Yes/No |
[ HDMI }—r{ HDMI Format |- Auto/PC SignalVideo Signal |
1 High Altitude Mode | Off/ On ] Yes/No |
[ TestPattern ] Off/ On |
] Closed Caption Closed Caption Enable | off |
}—[{{ Caption Version -] ccticcaiccaces |
[ LED Control [ Off/ Normal |
[ ResetAll [ Enter | Reset/ Cancel |
( INFORMATION )——{ Source |

I
~
So

I
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ZDJECIE: Menu Podstawowa

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4» w celu nawigacji
do ZDJECIE: Menu Podstawowa. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przechodzenia w goére i w
dot w menu ZDJECIE: Menu Podstawowa. Nacisnij €» w celu zmiany wartosci ustawien.

Uwaga:
Dostosowanie ustawienn w menu ZDJECIE: Menu Podstawowa jest dostepne wytacznie w trybie
Uzytkownik 1/ 2/ 3.

ZDJECIE : Podstawowa

& Tryb wyswietlania Uzytkownik 1

Bl Tryb uzytkownika Normalny
I Jasnosé
@ Kontrast
Nasycenie koloru

() Odcien koloru
P Ostrosé

arwa ciata

apisz ustawienia

Ustawienie resetowania obrazu

ELEMENT (0)4

Naci$nij przyciski kursora €4 P , aby ustawi¢ Tryb Wyswietlacz.
Tryb Wyswietlacz (Zakres: Kino/ Jasny / Normalny/ Uzytkownik 1/ Uzytkownik 2/ Uzytkownik 3)
Uwagi: Opcje ISF Day/ISF Night sa dostgpne po wlaczeniu ISF Mode.
. . Naci$nij przyciski kursora 4P, aby ustawi¢ Tryb Uzytkownik.
Tryb Uzytkownik (Zakres: Kino/ Jasny / Normalny)
Jasnos¢ Naci$nij przyciski kursora €4 » , aby wyregulowac jasnos¢ wyswietlacza.
Kontrast Nacisnij przyciski kursora € » , aby wyregulowaé kontrast wyswietlacza.
Naci$nij przyciski kursora €4 » , aby wyregulowa¢ nasycenie koloréw video.
Nasycenie koloru Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna jedynie po wybraniu zrédta wejscia Component, Video
Iub S-Video.
Nacisnij przyciski kursora 4 » , aby wyregulowac odcien/barwg koloréw video.
Odcien koloru Uwagi: Ta funkcja jest dostepna jedynie po wybraniu zrodta wejécia Component, Video
lub S-Video z wejscia systemu NTSC.
Naci$nij przyciski kursora €4 » , aby wyregulowac ostros¢ wyswietlacza.
Ostros¢ Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna jedynie po wybraniu zroédta wejscia Component, Video
lub S-Video.
Nacisnij przyciski kursora 4 » , aby wyregulowaé kolory barwy ciala na wyswietlaczu.
Barwa ciata Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna jedynie po wybraniu zrodta wejscia Component, Video
lub S-Video.
Zapisz ustawienia Naci$nij przycisk ENTER, aby zapisa¢ wszystkie ustawienia.
gg:;vuleme resetowania Nacisnij przycisk ENTER, aby zresetowac wszystkie ustawienia do wartosci domys$Inych.
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ZDJECIE: Menu Zaawansowana

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora <€ », aby przejs¢ do
ZDJECIE: Menu Zaawansowana. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przechodzenia w gore i w
dot w menu ZDJECIE: Menu Zaawansowana. Naci$nij €» w celu zmiany warto$ci ustawien.

8 @ o

ZDJECIE : Zaawansowana

Redukcja szumow
il Temperatura barwowa Lampa naturalna
Gamma
> Regulacja HSG

) Przestrzen kolorow Automatyczny

ELEMENT (0)4

Redukcja szumow Nacisnij przyciski kursora 4 », aby wyregulowaé parametr Redukcja szumow.

Temperatura Nacisnij przyciski kursora 4 », aby ustawi¢ warto$ci Temperatura barwowa.

barwowa

Gamma Nacisnij przyciski kursora 4 » , aby wyregulowa¢ korekcje¢ gamma wys$wietlacza.
Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna wylacznie w trybie Uzytkownik 1/ 2/ 3.

Regulacja HSG Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Regulacja HSG.

Patrz Regulacja HSG na stronie 21.

Nacisnij przycisk kursora 4P, aby ustawic¢ wartosci Przestrzen kolorow.
Przestrzen kolorow (Zakres: Automatyczny/ RGB/ SDTV/ HDTV)
Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna wylacznie po wybraniu zrodta wejscia HDMI.

—20-
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Regulacja HSG

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Regulacja HSG.
Regulacja HSG

Kolor podstawowy R
Barwa 0 '

Nasycenie 100
Wzmochienie 100 =—

ELEMENT OrIS

Kolor podstawowy Nacis’r.lij przyciski k’ursor.a < V: ,aby usta\’)vié wartQS'ci Kolor podstawowy.
Uwagi: Dostosowa¢ mozna sze$¢ zestawow kolorow (R/ G/ B/ C/ M/ Y).
Barwa Naci$nij przyciski kursora €4 », aby wyregulowa¢ parametr Barwa.
Nasycenie Naci$nij przyciski kursora €4 », aby wyregulowa¢ parametr Nasycenie.
Wzmocnienie Naci$nij przyciski kursora € », aby wyregulowa¢ parametr Wzmocnienie.
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Menu WYSWIETLACZ

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora € » w celu przejscia do
opcji WYSWIETLACZ. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore lub w dot menu
WYSWIETLACZ. Nacisnij 4» w celu zmiany wartosci ustawien.

ELEMENT

Proporcje obrazu

WYSWIETLACZ

B Proporcje obrazu Automabyczny

r Znieksztalcenie trapezowe L]

Obcinanie krawedzi obrazu wideo
Ustawianie szczegotow PC

. Keystone Auto Wylaczony

L OpPIS

Nacis$nij przycisk kursora <« », aby ustawi¢ Proporcje obrazu.
(Zakres: Automatyczny/ 16:9/ 4:3/ Letter Box/ Rzeczywiste)

Znieksztalcenie Nacisnij przycisk kursora 4 », aby wyregulowaé parametr Znieksztalcenie trapezowe.
trapezowe Uwagi: Ta funkcja jest dostgpna po wylaczeniu funkcji Keystone Auto.
Obcinanie krawedzi

obrazu wideo

Nacisnij przycisk kursora 4», aby wyregulowa¢ Obcinanie krawedzi obrazu wideo.

Ustawianie szczegotow
PC

Nacisnij przycisk ENTER, aby przej$¢ do podmenu Ustawianie szczegotow PC.
Patrz Ustawianie szczegotow PC na stronie 23.

Keystone Auto

Nacisnij przycisk kursora 4», aby wlaczy¢ lub wyltaczy¢ Keystone Auto.
Uwagi: Po wlaczeniu Keystone Auto, projektor automatycznie wyreguluje Znieksztatcenie
trapezowe.
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Ustawianie szczegotow PC

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Ustawianie szczegétéow PC.

Uwaga:
Dostosowanie ustawienn w menu Ustawianie szczego6iow PC jest dostepne jedynie po wybraniu
Zrodfa wejscia PC (analogowy sygnat RGB).

Ustawianie szczegotow PC

Automatyczny
Czestotliwosc
Faza

Pozycja pozioma
Pozycja pionowa

ELEMENT OPIS

Nacisnij przycisk ENTER/AUTO w panelu sterowania lub przycisk ENTER/AUTO na
Automatyczny o . . . . . ..
pilocie zdalnego sterowania w celu automatycznej regulacji czgstotliwosci, fazy i pozycji.
Czgstotliwosc Nacisnij przyciski kursora €4 P, aby wyregulowac liczbg probkowania A/D.
Faza Nacisnij przyciski kursora 4 », aby wyregulowaé zegar probkowania A/D.
Pozycja pozioma Naci$nij przyciski €4 » w celu regulacji pozycji wyswietlacza w prawo lub w lewo.
Pozycja pionowa Nacisnij przyciski €» w celu regulacji pozycji wyswietlacza w gore lub w dot.
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KONFIG. SYSTEMU: Menu Podstawowa

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do
KONFIG. SYSTEMU: Menu Podstawowa. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore i w
dot w menu KONFIG. SYSTEMU: Menu Podstawowa. Nacisnij €4» w celu zmiany wartosci
ustawien.

9 g a o

KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

Jezyk English
Logo Splash VIVITEK
Projekcja Przod — stol
Timer wygaszenia Wil
Auto Power Off 20 min
Timer uspienia 30 min

1 Kolortla Fioletowy
Menu ustawien

7rodio

ELEMENT OrIS

Nacisnij przyciski kursora €4 w celu wyboru innego menu lokalizacji.

(Zakres: Angielski/ Dunski/ Holenderski/ Finski/ Francuski/ Niemiecki/ Wtoski/ Japonski/
Koreanski/Norweski/ Polski/ Portugalski/ Rosyjski/ Tradycyjny Chinski/ Uproszczony
Chinski/ Hiszpanski/ Szwedzki)

Jezyk

Nacis$nij przyciski kursora 4 » w celu wyboru innego ekranu uruchamiania.

Logo Splash (Zakres: Vivitek/ Niebieski/ Czarny)

Nacisnij przyciski €4» w celu wyboru sposrod metod projekc;ji:

Projekeja Przéd — stél/ Przod — sufit/ Tyl — stob/ Tyl — sufit.

Nacis$nij przyciski kursora € », aby ustawi¢ timer Pustego ekranu. Projektowany obraz jest
Timer wygaszenia automatycznie przywracany po ustawieniu czasu.
(Zakres: Wyl./ 5 min/ 10 min/ 15 min/ 20 min/ 25 min/ 30 min)

Nacisnij przyciski kursora 4 », aby ustawi¢ timer automatycznego wylaczania zasilania.
Projektor wylaczy si¢ automatycznie, jesli po uptywie okreslonego czasu nie zostanie wykryte
zrodlo wejscia.

(Zakres: Wyl./ 5 min/ 10 min/ 15 min/ 20 min/ 25 min/ 30 min)

Auto Power Off

Nacisnij przyciski kursora € P, aby ustawi¢ timer uspienia. Projektor wylaczy sig
Timer u$pienia automatycznie po uptywie wstepnie ustawionego okresu czasu.
(Zakres: Wyl./ 30 min./ 1 godz./ 2 godz./ 3godz./ 4 godz./ 8 godz./ 12 godz.)

Nacis$nij przyciski kursora € », aby wybrac¢ kolor tta, jesli nie zostanie wykryte zadne zrddto.

Kolor tha (Zakres: Purpurowy/ Czarny /Niebieski)

Naci$nij przycisk ENTER, aby przej$¢ do podmenu Menu ustawien. Patrz Menu ustawien na

Menu ustawien .
stronie 25.

Zrodto Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Zrédlo. Patrz Zrédio na stronie 25.
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Menu ustawien

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Menu ustawien.

Menu ustawien

Potozeniemenn  Srodek
Menu czasu wyswietlania oS

ELEMENT OPIS

Nacisnij przyciski €4 P, aby wybra¢ sposrod pigeiu lokalizacji OSD:

Polozenie menu Gorna-lewa/ Gorna-prawa/ Srodek / Dolna-lewa/ Dolna-prawa.

Nacisnij przyciski € », aby ustawi¢ menu czasu wyswietlania, przed zakonczeniem
wyswietlania OSD.
(Zakres: 5 sek./ 10 sek./ 15 sek./ 20 sek./ 25 sek./ 30 sek.)

Menu czasu wyswiet-
lania

Zrédlo

Nacisnij przycisk ENTER, aby przej$é do podmenu Zrédto.

Zrodto
PC
HDMI 1
HDMI 2
Component
Video
S-Video
Szybkie autowyszukiwanie Whylaczony
ELEMENT Oris
PC Nacisnij przyciski 4P, aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ Zrodto PC.
HDMI 1 o o
Naci$nij przyciski 4 », aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ zrédto HDMI.
HDMI 2
Component Nacisnij przyciski 4P, aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ zrédto Component.
Video Naci$nij przyciski €4 », aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ zrédto video.
S-Video Nacisnij przyciski 4P, aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ zrodio S-Video.
Nacis$nij przyciski 4P, aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ Szybkie autowyszukiwanie dostgpnych
Szybkie zrodet wejscia.
autowyszukiwanie Uwagi: Po wybraniu wymaganego zrodta, funkcja Szybkie autowyszukiwanie zostanie
wylaczona.
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KONFIG. SYSTEMU: Menu Zaawansowana

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do
KONFIG. SYSTEMU: Menu Zaawansowana. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore

i w dot menu KONFIG. SYSTEMU: Menu Zaawansowana.

B @ o
KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana

4% Audio

[ ]

Ustawienia lampy

HDMI
Wylaczony

9

Tryb duzej wysokosci

WZOorzec testowy Wylaczony

]

Closed Caption

@

Kontrolka LED Normalny

L

Resetuj wszystkie ustawienia

ELEMENT OprIS

Audio

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Audio. Patrz Audio na stronie 27.

Ustawienia lampy

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Ustawienia lampy. Patrz Ustawienia
lampy na stronie 27.

HDMI

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu HDMI. Patrz HDMI na stronie 28.

Tryb duzej wy-
sokos$ci

Nacisnij przyciski kursora 4P w celu wiaczenia lub wytaczeni trybu duzej wysokosci, gdy
wysoko$¢ na ktorej uzywane jest urzadzenie przekracza 1500m, lub gdy temperatura
przekracza 40°C.

Wzorzec testowy

Nacis$nij przyciski kursora 4 », aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ wzorzec testowy.

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Closed Caption (Ukryte napisy).

Closed Caption Patrz Closed Caption (Ukryte napisy) na stronie 28.
Nacisnij przyciski kursora 4P, aby wybra¢ Kontrolka LED.
Kontrolka LED Wybierz Normalny dla uzyskania normalnego wyswietlacza LED i Wyl. w celu wylaczenia

wyswietlacza LED.

Resetuj wszystkie
ustawienia

Nacisnij przycisk ENTER, aby zresetowa¢ wszystkie ustawienia do warto$ci domyslnych.
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Audio

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Audio.

Audio
Glosnosc
Bass
Tony wysokie -
Whycisz Wylaczony
AGC Wihaczony
Resetuj
ELEMENT Oris
Glosnosé Nacisnij przyciski kursora €4 P, aby wyregulowac Glo$nos¢ audio.
Bass Nacisnij przyciski kursora 4 », aby wyregulowaé basy audio.
Tony wysokie Nacisnij przyciski €4 P, aby wyregulowac tony wysokie.
Wycisz Nacisnij przyciski 4P w celu wlaczenia lub wyltaczenia glosnika.
AGC Nacisnij przyciski 4 ®» w celu wlaczenia lub wylaczenia ustawienia AGC.
Resetuj Naci$nij przycisk ENTER, aby zresetowac wszystkie ustawienia do wartosci domysinych.

Ustawienia lampy

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Ustawienia lampy.

Ustawienia lampy

Trvb lampy MNormalny
Resetuj timer lampy

Czas praca lampy

ELEMENT OprIS

Tryb Lampy Naci$nij przyciski 4 », aby wyregulowac jasnos¢ lampy.

Resetuj timer lampy | Naci$nij przycisk ENTER, aby zresetowa¢ Czas pracy lampy, po wymianie lampy.

Czas pracy lampy Wyswietla liczbg godzin pracy pampy.
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HDMI

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu HDMI.
HDMI

Format HOMI Automatyczny

Wzmochienie wzmacniaczaHDMI 3

ELEMENT OpPIS

Naci$nij przyciski 4 », aby wybra¢ sposrod trzech formatow wyswietlania HDMI:

Format HDMI Automatyczny/Sygnat PC/Sygnat wideo.

Wzmocnienie

wzmacniacza HDMI Nacisnij przyciski €4 », aby wyregulowa¢ Wzmocnienie wzmacniacza HDMI.

Closed Caption (Ukryte napisy)

Nacisnij przycisk ENTER, aby przej$¢ do podmenu Closed Caption (Ukryte napisy).

Closed Caption

W, napisy zamkn. Wlaczor
Wersja napisow MNZ1

ELEMENT OpPIS

WH. napisy zamkn. Nacisnij przyciski €4» w celu wlaczenia lub wylaczenia ukrytych napisow.

Wersja napiséw Nacisnij przyciski 4P, aby ustawi¢ opcje Wersja napisow.
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Menu INFORMACJE

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do
opcji Menu INFORMACJE.

INFORMACIE

Zrodto PC
Rozdzielczose 1280 x 1024 75Hz
Czas praca lampy 0 Hr

Wersja oprogramowania PWMOO01

ELEMENT OPIS

Zrodto Wyswietla aktywne zrodlo wejscia.
Rozdzielczosé Wyswietla oryginalng rozdzielczo$¢ zrodta wejscia.
Czas pracy lampy Wyswietla liczbg godzin pracy lampy.
Wersja oprogramowania Wyswietla wersj¢ firmware projektora.
Uwaga:

Wyswietlane w tym menu informacje, stuzg wytgcznie do przegladania i nie mozna ich edytowac.
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KONSERWACJA | BEZPIECZENSTWO

Wymiana lampy projekcyjnej

Jesli lampa przepali sie, powinna zosta¢ wymieniona. Wymieniac¢ jg wolno tylko na oryginalng z
certyfikatem, ktérg zamowi¢ mozna u lokalnego sprzedawcy sprzetu.

Wazne:
a. Lampa projekcyjna, zastosowana w tym urzgdzeniu, zawiera niewielkie ilosci rteci.

b. Nie wyrzucaj tego produktu do ogolnych przydomowych $Smietnikow.

c. Utylizacja jego musi nastgpi¢ zgodnie z zasadami ustalonymi przez lokalne wtadze.

Niebezpieczenstwo:
Projektor wytacz i odtgcz jego kabel zasilania przynajmniej na pot godziny przed wymiang lampy.
W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

1 . Odkre¢ pojedyncza Srubg z
pokrywy komory lampy.

2 . Zdejmij pokrywg lampy.

— 30—



Projektor DLP — Instrukcja obstugi

3 . Odkrec obie sruby mocujace
modut lampy.

4_ Podnies raczke modutu.

5_ Pociagnij mocno za raczke
modutu, by wyja¢ go z lampy.

6 . Powtorz punkty 1-5 w
odwrotnej kolejnosci, by
zainstalowa¢ nowy modut
lampy.

Instalujac modut lampy, ustaw
go prosto w stosunku do
gniazda i upewnij sig, czy jest
wlozony réwno. W
przeciwnym wypadku moze
dojs¢ do jego uszkodzenia.

Uwaga: Przed dokrgceniem
srub, modut lampy musi by¢
wlasciwie umocowany, a
gniazdo lampy prawidlowo
podtaczone.
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Czyszczenie projektora

Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomoze zapewnié¢ jego bezproblemowa prace.

Niebezpieczenstwo:
1. Wytacz projektor i odtacz jego kabel zasilania przynajmniej na p6t godziny przed czyszczeniem.
W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

2. Do czyszczenia uzywaj wytgcznie wilgotnej Sciereczki. Nie dopusc, by woda dostata sie do
otworow wentylacyjnych projektora.

3. Jedli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie troche wody, przed ponownym
uzyciem zostaw projektor na kilka godzin odfgczony od pradu w przewiewnym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, oddaj projektor do
serwisu.

Czyszczenie obiektywu

Srodki do czyszczenia obiektywéw mozna kupié w wiekszosci sklepéw fotograficznych Czyszczac
obiektyw projektora, postepuj zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami.

1. Nanies$ troche $rodka do czyszczenia obiektywu na czysta, miekkg $ciereczke. (Nie stosuj
Srodka bezposrednio na obiektyw.)

2. Delikatnie przetrzyj obiektyw ruchem okreznym.

Ostrzezenie:
1. Nie uzywaj Sciernych $rodkow czyszczgcych i rozpuszczalnikow.

2. Unikaj kontaktu ptynu z obudowg. Moze on spowodowac odbarwienia.

Czyszczenie obudowy

Czyszczac obudowe, postepuj zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami:
1. Kurz $cieraj czysta, wilgotng $ciereczka.

2. Zwilz sciereczke w cieptej wodzie i dodaj troche delikatnego detergentu (np. do mycia
naczyn), a nastepnie przetrzyj obudowe.

3. Wyplucz Sciereczke z detergentu i ponownie przetrzyj nig projektor.

Ostrzezenie:
Nie uzywaj sciernych Srodkow czyszczgcych na bazie alkoholu. Mogg one spowodowac

odbarwienia.
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Korzystanie z systemu Kensington® Lock

Jesli obawiasz sie o bezpieczenstwo projektora, przymocuj go do statego przedmiotu, uzywajac
szczeliny Kensington i linki zabezpieczajace;.

(9
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Uwaga:
Skontaktuj sie ze sprzedawcag w celu zakupienia odpowiedniej linki zabezpieczajace;.

Zamek bezpieczenstwa odpowiada systemowi bezpieczenstwa Kensington’s MicroSaver Security
System. Wszelkie uwagi nalezy kierowaé¢ do: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA
94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.
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ROzZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Najczesciej spotykane problemy i sposoby ich rozwigzywania

Przewodnik ten zawiera wskazdéwki, ktérymi nalezy kierowac sie przy rozwigzywaniu problemow
mogacych pojawic sie podczas uzywania projektora. Jesli problemu nie mozna rozwigza¢, nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawca sprzetu.

Po diuzszym czasie spedzonym na poszukiwaniu usterki, czesto okazuje sie, ze problem moze by¢
tak banalnie prosty, jak np. niedocisnieta wtyczka. Sprawdz nastepujace rzeczy, zanim przejdziesz
do sekciji dotyczacej rozwigzywania konkretnych probleméw.

o Podtlgcz do gniazdka inne elektryczne urzadzenie, by upewnic sie, czy gniazdko dziafa.
e Sprawdz, czy projektor jest wigczony.

o Sprawdz, czy wszystkie kable sq odpowiednio podtgczone..

e Sprawdz, czy podtgczone urzgdzenie jest wtgczone.

e Sprawdz, czy podtgczony komputer nie znajduje sie w trybie wstrzymania.

e Sprawdz, czy podtgczony notebook jest ustawiony na zewnetrzne wyswietlanie.
(Najczesciej robi sie to wciskajac odpowiednig kombinacje klawiszy funkcyjnych
notebooka)

Wskazoéwki dotyczace rozwigzywania problemow

Wykonuj czynnosci w kolejnosci podanej przy kazdym punkcie omawiajacym konkretny problem i
sposob jego rozwigzywania. Pomoze ci to szybciej rozwigzac problem.

Staraj sie sprecyzowac problem. W ten sposdb unikniesz wymiany nieuszkodzonych elementow.
Na przyktad: wymienites baterie, ale problem nadal istnieje, wt6z oryginalne baterie z powrotem i
przejdz do nastepnego punktu.

Zapisuj wszystkie czynnosci, ktére wykonates probujac rozwigza¢ dany problem. Informacja ta bedzie
pomocna podczas rozmowy z pomocg techniczng lub pracownikiem punktu serwisowego.

—34—



Projektor DLP — Instrukcja obstugi

Diody informujace o btedach

SWIATLO SWIATLO SWIATLO
KOMUNIKATY KODOW BLEDU DIODY LED DIODY LED DIODY LED
ZASILANIA GOTOWOSCI TEMPERATURY

Gotowos$¢ lampy WL. WL. WYL.
Uruchamianie WL. WYL. WYL.
Chlodzenie WL. MIGAJACE WYL.
Nadmierna temperatura WYL. WYL. WL.

Blad sensora wylacznika termicznego 4 4 WYL.
Wykryto zblizanie si¢ kofica zywotnosci lampy 5 3 WYL.
Blad wentylatora uktadu rozgrzewania 6 1 WYL.
Blad wentylatora lampy 6 2 WYL.
Blad wentylatora zasilacza 6 3 WYL.
Btad wentylatora DMD 6 4 WYL.
Otwarta obudowa 7 WYL. WYL.
Btad DMD 8 WYL. WYL.
Btad pokretia koloréw 9 WYL. WYL.

W przypadku wystapienia btedu, odtacz kabel zasilania i odczekaj jedng (1) minute nim zrestartujesz
projektor. Jesli Dioda Zasilania lub gotowosci nadal migajg lub swieci sie Dioda Przegrzania,
skontaktuj sie z punktem serwisowym.

Problemy z obrazem
Problem: Na ekranie nie pojawia sie zaden obraz
1. Sprawdz ustawienia w notebooku lub komputerze PC.
2. Whytacz wszystkie urzgdzenia i wkgcz ponownie w odpowiedniej kolejnosci.
Problem: Obraz jest rozmyty
1. Wyreguluj Ostros¢ w projektorze.
2. Wocisnij przycisk Auto w pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
3. Sprawdz, czy projektor znajduje sie w odlegtosci 10 metréw (33 stép) od ekranu.
4. Sprawdz, czy obiektyw jest czysty.
Problem: Goéra lub déf obrazu sa szersze (efekt trapezu)
1. Ustaw projektor jak najbardziej prostopadle do ekranu.
2. Uzyj przycisku Znieksztalcenie trapezowe w pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy
Sprawdz ustawienia opcji Projekcja w menu Instalacja | w OSD.
Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy
1. Przetacz Czestotliwosé i Dostrajanie w menu Komputer OSD na ustawienia domysine.

2. Aby upewni¢ sie, ze powodem nie jest problem z kartg wideo komputera, podigcz
projektor do innego komputera.
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Problem: Obraz jest pfaski, bez kontrastu
Wyreguluj Kontrast w menu Obraz OSD.
Problem: Kolor wyswietlanego obrazu nie odpowiada kolorowi zrédfowego obrazu.

Wyreguluj Temperature barwowga i Gamma w menu Obraz OSD.

Problemy z lampag

Problem: Nie ma swiatla z projektora
1. Sprawdz, czy kabel zasilania jest odpowiednio podtgczony.
2. Sprawdz zrodto pradu, podtgczajac do niego inne elektryczne urzgdzenie.

3. Wytacz projektor i wiacz go ponownie w odpowiedniej kolejnosci. Sprawdz, czy dioda
zasilania $wieci sie na zielono.

4. Jesli lampa byta ostatnio wymieniana, sprawdz, czy jest dobrze podtgczona.

5. Wymien modut lampy

6. WIi6z starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.
Problem: Lampa zgasfa

1. Przepiecie moze spowodowac wytgczenie sie lampy. Wyjmij i ponownie podigcz kabel
zasilania. Gdy zapali sie Dioda Gotowosci, wcisnij przycisk zasilania.

Wymien modut lampy.
3. WIiéz starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.

Problemy z pilotem zdalnego sterowania

Problem: Projektor nie odpowiada na pilota zdalnego sterowania
1. Skieruj pilot bezposrednio na czujnik w projektorze.
Sprawdz czy nic nie stoi na przeszkodzie miedzy pilotem i czujnikiem w projektorze.
Wytacz fluorescencyjne swiatto w pomieszczeniu.
Sprawdz, czy bieguny baterii ustawione sg wiasciwie.
Wymien baterie

Wytgcz urzadzenia na podczerwien dziatajgce w sasiedztwie.

No oo h~owbd

Oddaj pilot do naprawy.
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Problemy z dzwiekiem

Problem: Nie ma dzwieku

1.
2,
3.
4.
5.

Wyreguluj gtosnos¢ w pilocie zdalnego sterowania.
Wyreguluj gtosnos¢ w zrédle dzwieku.

Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podtaczony jest prawidtowo.
Sprawdz zrédto dzwieku przy pomocy innych gtosnikow.
Oddaj projektor do naprawy.

Problem: Dzwiek jest znieksztatcony

1.
2.
3.

Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podtaczony jest prawidtowo.
Sprawdz zrodto dzwieku przy pomocy innych gtosnikow.
Oddaj projektor do naprawy.

Oddawanie projektora do naprawy

Jesli nie mozesz poradzic¢ sobie z problemem, oddaj projektor do naprawy. Zapakuj go do
oryginalnego pudta. Opisz problem i kolejne swoje dziatania, ktére podejmowates, by go rozwigzac.
Dotacz to do projektora. Informacja taka moze by¢ pomocna dla pracownikow serwisu. W celu
naprawy zanie$ projektor do miejsca, w ktérym go kupites.
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Dane techniczne
Model

Typ wyswietlacza
Oryginalna rozdzielczosé
Waga

Odleglos¢ projekceji
Rozmiar ekranu projekcji

Obiektyw projekcji

Wspolczynnik powigkszenia

Pionowa korekcja Keystone

Automatyczna Kkorekcja
LGHNIE

Metody projekcji
Kompatybilno$¢ danych
SDTV/EDTV/ HDTV
Kompatybilnos¢ video
Synchronizacja pozioma
Synchronizacja pionowa
Certyfikaty bezpieczenstwa
Temperatura dzialania

Wymiary

Wejscie pradu zmiennego

Zuzycie energii

Wstrzymanie
Lampa

Glosnik audio

Z}acza wejScia

Z}acza wyjscia

Z}acza sterowania

Zabezpieczenie

DANE TECHNICZNE

Seria H1080

TI DLP DMD 0,65”

1920 x 1080

3,4 kg (7,5 funta)

1 ~ 10 metrow

25" ~ 300"

Reczne ustawiania ostro$ci/Reczne powigkszanie

12

+/- 30 stopni

Tak

Przdd, Tyt, Biurko/Sufit (Tyt, Przod)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, Mac

480i, 576, 576p, 480p, 720p, 720p, 1080i, 1080i, 1080p, 1080p

NTSC 4.43, PAL (M/N/60), SECAM

15,6 - 91,1 kHz

50-85Hz

FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PCT oraz C-tick

5°~35°C

332,8 mm (S) x 113 mm (W) x 254,6 mm (G)

Uniwersalne wejscie pradu zmiennego 100 ~ 240, Typowe, prad zmienny @ 110V
(100~240)/+ 10%

Tryb standardowy: 250W (Typowe)/ 270W (Maksymalne)
Tryb wzmocnienia: 300W (Typowe)/ 320W (Maksymalne)

<1 wat

230W

Glosnik ze wzmacniaczem 5W

Cyfrowe: HDMI x 2

Analogowe: RGB HD-15 x 1

Composite: RCA x 1 (Zétte)

S-Video: mini dim x 1

Component: RCA x 3

Wejscie audio: ¢ 3,5 mm gniazdo stereo mini jack x 1; RCA x 2 R/L

Gniazdo mini-jack stereo x 1

RS-232: DSUB-9 x 1

Wyjscie pradu statego (wyzwalacz ekranu): Gniazdo pradu statego x 1 (Funkcja
wyjscia pradu statego 12V 200mA)

Kontrola emulacji klawiatury: Ztacze USB typu B

Blokada Kensington
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Odlegtosé projektora od ekranu i rozmiar wyswietlanego obrazu

Pid N
—” -7 :
P N
Pl “
—” h
—” a
/” o
/—’ s
-~ 3
Pid c
—” &
/” c
—” g}
e Korekcja z
znieksztalcenia
trapeszego
------------ A
________________________ )
| Odlegl()éé projekcji
A »
I~ '

Tabela odleglosci i rozmiaru ekranu dla SERIA H1080

EKRAN 16:9 ODLEGLOSC PROJEKCJI
— — PRZESUNI
PRZEKATNA SZEROKOSC WYSOKOSC MIN. » MIN. » ECIE
DLUGOSC SREDNIA DLUGOSC PIONOWE
CALE oM M M (PRZY MAKS. (PRZY MIN. W CM
POWIEKSZENIU) POWIEKSZENIU)
30 76 66 37 106 116 127 11
40 102 89 50 141 155 169 15
50 127 111 62 176 194 211 19
60 152 133 75 211 232 253 22
80 203 177 100 282 310 338 30
100 254 221 125 352 387 422 37
120 305 266 149 422 465 507 45
150 381 332 187 528 581 634 56
200 508 443 249 704 774 845 75
220 559 487 274 774 852 929 82
250 635 553 311 880 968 1056 93
300 762 664 374 1056 1162 1267 112
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SERIA H1080 Tabela trybu synchronizaciji

Projektor moze wyswietla¢ w kilku rozdzielczosciach. Ponizsza tabela przedstawia rozdzielczosci, w
ktorych projektor moze wyswietlac.

SYNCHRO | SYNCHRO

DVI/
SYGNAL  ROZDZIELCZOSC NIZACIA | NIZACJA LI HDMI
POZIOMA PIONOWA ENTOWY (ANALOG)
(KHZ) (Hz) S-VIDEO (CYFROWE)
NTSC — 15,734 60,0 0 — — —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 0 — — —
720 x 400 37,9 85,0 — — 0 6]
640 x 480 31,5 60,0 — — 0 0]
640 x 480 37,9 72,8 — — 0 0
640 x 480 37,5 75,0 — — 0 0]
640 x 480 43,3 85,0 — — 0 0]
800 x 600 35,2 56,3 — — 0 ¢}
800 x 600 37,9 60,3 — — 0 0]
800 x 600 46,9 75,0 — — ¢} ¢}
800 x 600 48,1 72,2 — — ¢} ¢}
800 x 600 53,7 85,1 — — ¢} ¢}
1024 x 768 48,4 60,0 — — ¢} ¢}
VESA 1024 x 768 56,5 70,1 — — ¢} 0
1024 x 768 60,0 75,0 — — ¢} ¢}
1024 x 768 68,7 85,0 — — ¢} ¢}
1280 x 800 49,7 59,8 — — ¢} ¢}
1280 x 800 62,8 74,9 — — ¢} ¢}
1280 x 800 71,6 84,8 — — ¢} ¢}
1280 x 1024 64,0 60,0 — — ¢} ¢}
1280 x 1024 80,0 75,0 — — ¢} ¢}
1280 x 1024 91,1 85,0 — — ¢} ¢}
1400 x 1050 65,3 60,0 — — 0 0]
1440 x 900 55,9 60,0 — — 6] 0]
1600 x1200 75,0 60 — — 6] 0
640 x 480 35,0 66,7 — — 0 6]
Apple 832 x 624 49,7 74,5 — — 0 6]
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 — — 0 o)
1152 x 870 68,7 75,1 — — 0 0
SDTV 480i 15,734 60,0 — ¢} — 0
576i 15,625 50,0 — ¢} — 0]
EDTV 576p 31,3 50,0 — ¢} — 0
480p 31,5 60,0 — 0 — 0]
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SYNCHRO | SYNCHRO

DVI/
. .| NIZACJA | NIZACJA KomMrPON RGB
SYGNAL. ROZDZIELCZOSC HDMI
POZIOMA PIONOWA S-VIDEO ENTOWY (ANALOG) (CYFROWE)
(KHz) (Hz)
720p 37,5 50,0 — 0 — o)
720p 45,0 60,0 — 0 — o)
1080i 33,8 60,0 — 0 — 0]
HDTV
1080i 28,1 50,0 — 0 — 0]
1080p 67,5 60,0 — 0 — )
1080p 56,3 50,0 — 0 — o)

O: Obstugiwana czestotliwos¢

—: Nieobstugiwana czestotliwos¢

Oryginalna rozdzielczos¢ panela dla serii H1080 wynosi 1920 x 1080. Korzystanie z innej
rozdzielczosci niz oryginalna moze spowodowac wyswietlanie nierownej wielkosci tekstu lub linii.
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Rozmiary projektora

<

335 mm

256

mm
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REGULACJE PRAWNE

Ostrzezenia FCC

Urzadzenie zostato sprawdzone i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen
cyfrowych klasy B zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Powyzsze wymagania zostaty
opracowane w celu zapewnienia nalezytej ochrony przed szkodliwym wpltywem urzadzen
stosowanych w miejscach pracy.

Niniejsze urzadzenie wytwarza, uzywa i moze emitowac czestotliwos¢ radiowa. Jesli nie zostato
zainstalowane i nie jest uzywane zgodnie ze wskazowkami podanymi w niniejszej instrukcji obstugi,
moze powodowac zaktdcenia sygnatow radiowych. Uzywanie niniejszego urzadzenia w warunkach
domowych moze spowodowac zaktdcenie sygnatow radiowych. Szkody te uzytkownik bedzie musiat
pokryé na wiasny koszt.

Jakiekolwiek zmiany lub modyfikacje urzadzenia bez zgody odpowiednich instytucji mogag
doprowadzi¢ do pozbawienia uzytkownika prawa do korzystania ze sprzetu.

Kanada

Niniejsze cyfrowe urzadzenie klasy B jest zgodne z kanadyjskimi przepisami ICES-003.
Certyfikacje bezpieczenstwa

FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PCT i C-tick
Ostrzezenie EN 55022

Jest to produkt klasy B. W warunkach domowych moze powodowac¢ zaktocenie sygnatdw radiowych.
W takim przypadku uzytkownik zobowigzany jest podjaé stosowne kroki prowadzace do usuniecia
zakiécen. Projektor przeznaczony jest do pracy w salach konferencyjnych, w salach dyskusyjnych i
audytoriach.
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