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Funkcje i zalety

str. 1

Oddajemy w Panstwa rece w petni multimedialny projektor, oferujacy palete 16,77 milionéw koloréw, wyposazony
w ciektokrystaliczng matryce LCD, skonstruowany przy uzyciu najnowoczesniejszych technologii, zapewniajacych

przenosnose, trwatosé i fatwosé jego uzytkowania.

Niewielkie rozmiary

Projektor jest niezwykle poreczny. Zostat
zaprojektowany tak, by mozna go byto tatwo przenosié¢
i uzytkowac wszedzie, gdzie tylko jest potrzebny.

Prosta konfiguracja sygnatu z komputera

Ten projektor jest wyposazony w system

Multi-Scan, pozwalajacy na szybkie dostosowanie
parametréw sygnatu podawanego przez komputer, az do
rozdzielczosci UXGA wigcznie (str. 29).

Funkcje przydatne podczas prezentaciji

- Za pomoca funkcji powigekszenia cyfrowego mozesz
tatwo powiekszy¢ obraz, co pozwoli skupi¢ sie na
istotnych czesciach wyswietlanej prezentacji (str. 36).

- Jako ekranu projekcyjnego mozna uzy¢ tablicy

szkolnej.*
* Tablica uzywana z funkcjg Tablica (zielona) powinna by¢
koloru zielonego.

Wybér trybu pracy lampy
Jasnos¢ swiecenia lampy projekcyjnej mozna
regulowac.

Szybkie wyt gczanie

Projektor mozna odtaczy¢ od sieci zasilajacej
natychmiast po jego wytaczeniu przyciskiem, bez
koniecznosci czekania na zakonczenie pracy
wentylatorow.

Funkcja Logo

Funkcja ta pozwala zarejestrowac obraz wyswietlany
przez projektor i uzywac go w charakterze tta ekranu
podczas uruchamiania urzgdzenia lub obrazu
statycznego stuzacego jako przerywnik w prezentacji
zamiast logotypu producenta (str. 47).

Wieloj ezyczne menu

Menu ekranowe dostepne jest w 17 jezykach:
angielskim, niemieckim, francuskim, wtoskim,
hiszpanskim, portugalskim, niderlandzkim, szwedzkim,
finskim, polskim , wegierskim, rumunskim, rosyjskim,
chinskim, koreanskim, japonskim i tajskim (str. 44).

v/ Uwagi:

Zabezpieczenia

Funkcja Zabezpieczenia pozwala zapewnié
bezpieczenstwo projektora: blokada klawiatury
umozliwia zablokowanie przyciskéw na pilocie lub
panelu sterowania na wierzchu projektora (str. 54), zas
funkcja zabezpieczenia projektora kodem PIN ma na
celu uniemozliwienie postugiwania sie projektorem
osobom postronnym (str. 19, 54).

Przydatne funkcje serwisowe
Funkcje obstugi lampy projekcyjnej i filtra zapewniaja
prawidtowg obstuge serwisowg projektora.

Wspotpraca z sieci g LAN

Projektor posiada funkcje umozliwiajace mu wspétprace
z przewodowsg siecig LAN. Umozliwiajg one wyswietlanie
obrazu na podtgczonym do sieci komputerze, a takze
sterowanie projektora za posrednictwem sieci
komputerowej. Szczegdétowe informacje mozna znalez¢
w osobnej instrukcji obstugi, dotyczacej funkcji
sieciowych.

Funkcja autokonfiguracji

Funkcja ta umozliwia wprowadzanie ustawien funkcji
Szukanie sygnatu wejsciowego, Korekcja trapez. i
Autokonfiguracja PC przez nacisniecie przycisku
autokonfiguracji na gérnym panelu sterowania (str. 51).

Funkcja Tablica (kolorowa)

Funkcja ta umozliwia dostosowanie barw obrazu
wyswietlanego na kolorowej Scianie tak, aby byty
zblizone do koloru obrazu wyswietlanego na biatym
ekranie. Funkcja pozwala wyswietla¢ obraz na $cianie o
dowolnym z 4 fabrycznie zdefiniowanych koloréw.

Zarzadzanie energi g

Funkcja zarzadzania energig zmniejsza zuzycie energii
i przedtuza czas eksploatacji lampy projekcyjnej (str. 51).

Closed Caption

Ta funkcja pozwala wiaczy¢ wyswietlanie na ekranie
Sciezki dzwiekowej programu TV w postaci tekstowej i
zmienia¢ wyswietlane kanaty (ustuga Closed Caption
jest dostepna gtéwnie w Stanach Zjednoczonych - thum.
Str. 61).

« Menu ekranowe i liczby podane w niniejszej Instrukcji mogg w pewnym stopniu réznic sie od stanu faktycznego.
« Producent zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzania zmian w tresci niniejszej Instrukcji bez uprzedzenia.

e Patrz tez uwaga ,Od ttumacza” na str. 4.
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Znaki zastrze zone
Wszystkie nazwy firm oraz produktow w niniejszej Instrukcji sg znakami towarowymi lub znakami handlowymi prawnie
zastrzezonymi odpowiednich firm.

Od tlumacza

Menu projektora jest dostepne réwniez w jezyku polskim (przetgczenie jezyka menu zostalo opisane na str. 44).
W zawartych w niniejszej Instrukcji opisach uzyto nazw polecen i ustawien projektora funkcjonujgcych w wersji
polskojezycznej menu ekranowego, jednak zamieszczone ilustracje z przyczyn technicznych przedstawiajg menu
w wersji anglojezyczne;.
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Informacje dla u zytkownika

Przed zainstalowaniem i rozpoczeciem korzystania z
projektora doktadnie przeczytaj niniejsza Instrukcje.

Projektor posiada szereg interesujacych i przydatnych
funkcji. Jego prawidiowe uzytkowanie pozwoli w peni
wykorzysta¢ jego mozliwosci, a jednoczesnie zapewni
utrzymanie go przez wiele lat w dobrym stanie technicznym.

Niewtasciwa obstuga projektora moze nie tylko skréci¢ cykl
jego eksploatacji, ale takze grozi jego uszkodzeniem,
pozarem badz innymi wypadkami.

Jezeli projektor nie dziata prawidtowo, przeczytaj ponownie
niniejsza Instrukcje, sprawdz dziatanie podigczonych do
niego urzadzen i potaczenia kablowe, a nastepnie przeczytaj
i zastosuj rozwigzania problemu proponowane w rozdziale
.Diagnozowanie i usuwanie probleméw” na koncu tej
instrukcji. Jezeli to nie pomoze, skontaktuj sie ze
sprzedawca, u ktérego projektor zostat zakupiony, badz z
centrum serwisowym.

OSTROZNIE!
RYZYKO PORAZENIA

PRADEM, NIE OTWIERAC!

ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA
PRADEM, NIE ZDEJMUJ POKRYWY (ANI
TYLNEJ SCIANY) URZADZENIA. POZA
LAMPA PROJEKCYJNA, WEWNATRZ
PROJEKTORA NIE MA ZADNYCH
ELEMENTOW, KTORE MOZE WYMIENIC
UZYTKOWNIK. OBSLUGE TECHNICZNA
URZADZENIA POWIERZAJ WYLACZNIE
WYKWALIFIKOWANEMU PERSONELOWI
SERWISOWEMU.

UWAGA:

TEN SYMBOL OZNACZA, ZE WEWNATRZ
URZADZENIA WYSTEPUJE
NIEBEZPIECZNE NAPIECIE,
STWARZAJACE RYZYKO PORAZENIA
PRADEM.

TEN SYMBOL WYROZNIA ISTOTNE
WSKAZOWKI, DOTYCZACE DZIALANIA
| KONSERWACJI OMAWIANEGO
ELEMENTU.

ZAN
A

Str. 4

Prosimy o przekazanie zuzytego produktu do miejscowego
punktu sktadowania/recyklingu odpaddw.

Pomoz nam chroni¢ srodowisko, w ktorym zyjemy!

Ten symbol i systemy powtdrnego
przetwarzania odpadoéw, ktére on oznacza,
sg stosowane tylko w krajach UE. Ponizsze
informacje nie dotycza pozostalej czesci

Swiata.

Nabyty przez Panstwa produkt zostat
zaprojektowany i wyprodukowany przy uzyciu materialdw
i podzespotow wysokiej jakosci, po zuzyciu zdatnych do
przetworzenia i ponownego wykorzystania.

Powyzszy symbol oznacza, ze noszacy go sprzet
elektroniczny, baterie i akumulatory powinny po zuzyciu
zosta¢ zutylizowane osobno od domowych odpadéw
komunalnych.

Uwaga! Obecnos$é¢ symbolu pierwiastka chemicznego pod
znakiem przekreslonego kosza na $mieci oznacza, ze
zawarta w urzgdzeniu bateria lub akumulator zawiera dany
metal ciezki w odpowiednio wysokim stezeniu. Stosowane
sg nastepujgce oznaczenia: Hg: rte¢, Cd: kadm, Pb: otdw.
W Unii Europejskiej istniejg wydzielone systemy zbidrki
sprzetu elektronicznego i elektrycznego, baterii i
akumulatorow.

Srodki bezpiecze Astwa
OSTRZEZENIE:
A +  TO URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE.

+  ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO POZARU LUB
PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM, NIE
WOLNO NARAZAC URZADZENIA NA DZIALANIE
DESZCZU ANI WILGOCI.

— Projektor emituje przez obiektyw $wiatto o duzym
natezeniu. Unikaj patrzenia bezposrednio w obiektyw,
gdyz moze to spowodowac uszkodzenie wzroku. Uwazaj
zwlaszcza na dzieci, aby nie patrzyly bezposrednio w
obiektyw.

— Ustaw projektor w prawidtowym potozeniu. Inne jego
ustawienie grozi pozarem.

— Aby zapewni¢ swobodny przeptyw powietrza i skuteczne
chtodzenie projektora. Koniecznie pozostaw odpowiednig
ilos¢ wolnej przestrzeni nad urzadzeniem, po jego bokach
i za nim. Ponizsze ilustracje przedstawiajg minimalne
odlegtosci, jakie nalezy zachowaé miedzy projektorem a
sgsiadujacymi z nim przedmiotami badz powierzchniami.
O ich zachowanie nalezy zadba¢ w szczegélnosci w
przypadku instalacji projektora w zabudowie.

— Nie wolno zakrywa¢ otworéw wentylacyjnych w obudowie
projektora. Zwiekszona temperatura wewnatrz urzadzenia

moze spowodowaé szybsze jego zuzycie, stanowi tez
zrodto zagrozen.

BOKI | GORA TYL

0.7(20em) §

15°(50cm) F{1m) 3T}
— Jezeli planujesz nie uzywac¢ projektora przez diuzszy czas,
odiacz go od gniazda zasilajgcego.

— Nie wyswietlaj tego samego obrazu przez dlugi czas.
Moze to spowodowac pozostawienie na panelach LCD
obrazu widmowego, co wynika z ich charakterystyki
technicznej.

A OSTRZEZENIE

NIE WOLNO INSTALOWAC PROJEKTORA W
POMIESZCZENIACH | MIEJSCACH, W KTORYCH BEDZIE
ON NARAZONY NA DZIALANIE TEUSZCZU, WILGOCI,
DYMU LUB SRODKOW CHEMICZNYCH, NP. W KUCHNI,
GDYZ MOZE ON W TAKICH WARUNKACH ULEC AWARII
LUB SPOWODOWAC POWAZNE NIEBEZPIECZENSTWO.

OSTROZNIE!

Projektora nie wolno uzywa¢ w salach komputerowych w
rozumieniu amerykanskiej normy nt. ochrony komputeréw i
elektronicznego sprzetu do przetwarzania danych (Standard
for the Protection of Electronic Computer/ Data Processing
Equipment) ANSI/NFPA 75. Uwaga: ta norma nie ma
zastosowania w Polsce (ttum.)

PRZECZYTAJ INSTRUKCJE OBSLUGI | ZACHOWAJ J A
DO WGLADU W PRZYSZtOSCI.
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Zasady bezpiecznej eksploatacji projektora

Przed uruchomieniem urzadzenia nalezy zapoznac¢ sie
ze wszystkimi wskazowkami dotyczacymi
bezpieczenstwa i obstugi.

Nalezy przeczyta¢ wszystkie podane tu informacje
i zachowa¢ je do wgladu w przysziosci. Przed
czyszczeniem nalezy odlgczy¢é projektor od Zrédia
zasilania. Nie wolno uzywaé¢ s$rodkéw czyszczacych
w ptynie ani waerozolu. Czysci¢ lekko wilgotng
Sciereczka.

Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen i wskazéwek
umieszczonych na urzadzeniu.

W celu dodatkowej ochrony nalezy odigczy¢ projektor
od gniazda sieciowego wczasie burzy oraz w
przypadku, jezeli nie bedzie uzywany przez dtuzszy
czas. Zapobiegnie to uszkodzeniom spowodowanym
przez wyladowania elektryczne lub przepiecia.

Nie wolno narazaé¢ urzadzenia na dziatanie opaddw, ani
uzywaé go w poblizu wody, np. w wilgotnej piwnicy,
w poblizu basenu itp.

Nie wolno uzywa¢ akcesoriow niezalecanych przez
producenta, poniewaz moga spowodowac¢ zagrozenie.

Nie wolno stawia¢ projektora na niestabilnym wézku,
stojaku ani stole. Urzadzenie moze upasé, powodujac
powazne obrazenia ciata u dziecka lub osoby dorostej,
a takze samo moze ulec uszkodzeniu. Projektora nalezy
uzywa¢ wylgcznie z wozkiem lub stojakiem zalecanym
przez producenta lub zakupionym wraz z urzadzeniem.
Montaz projektora na $cianie lub poétce powinien
przebiega¢ zgodnie z wytycznymi producenta i przy

uzyciu zestawu montazowego przez niego
zatwierdzonego.
Projektor multimedialny

umieszczony na wozku nalezy
przemieszcza¢ ostroznie. Nagte
zatrzymanie wozka, uzycie
nadmiernej sity lub nieréwne
podioze mogg  spowodowaé
upadek urzadzenia.

Szczeliny iotwory znajdujace sie od spodu iz tylu
obudowy projektora multimedialnego stuzg do jego
wentylacji, zapewniajagc mu niezawodnosc i chronigc go
przed przegrzaniem.

W zadnym wypadku nie wolno zakrywa¢ takich otworéw
tkaning ani innym materialem, ani blokowa¢ otworéw
znajdujacych sie w spodzie obudowy przez ktadzenie
projektora na 16zku, kanapie, dywanie lub podobnej
powierzchni. W zadnym wypadku nie wolno stawia¢
projektora w poblizu grzejnika ani nawiewu cieptego
powietrza.

Nie wolno zabudowywa¢ urzadzenia, np. w regale, jezeli
nie da sie zapewni¢ mu tam prawidtowej wentylaciji.

Nie wolno wktada¢ Zzadnych przedmiotow do wnetrza
projektora przez szczeliny w obudowie, poniewaz mogq
one dotkna¢ czesci znajdujacych sie pod napieciem lub
spowodowaé spiecie, efektem czego moze by¢ pozar

lub porazenie pradem. Nie wolno rozlewaé zadnych ptynéw
na urzadzenie.

Nie wolno umieszczaé projektora w poblizu przewodow
wentylacyjnych urzgdzen klimatyzacyjnych.

Projektor nalezy podigcza¢ wytacznie do zrédla zasilania
o charakterystyce okreslonej na tabliczce znamionowej. Nie
majac pewnosci co do typu zasilania, nalezy skonsultowaé
sie z autoryzowanym sprzedawca lub lokalnym dostawcg
energii elektrycznej.

Nie wolno przecigza¢ gniazdek sieciowych iprzedtuzaczy,
gdyz moze to spowodowaé wybuch pozaru lub porazenie
pradem. Nie wolno kfas¢ niczego na przewodzie sieciowym.
Nie wolno umieszcza¢ projektora w miejscu, w ktorym
przewéd moze zosta¢ uszkodzony przez przechodzace
osoby.

Nie wolno podejmowa¢ prob samodzielnej naprawy
projektora, poniewaz otwieranie lub zdejmowanie obudowy
grozi kontaktem z wysokim napieciem i wigze sie z innymi
niebezpieczenstwami. Wszelkie naprawy nalezy zlecac
wykwalifikowanemu personelowi technicznemu.

W ponizszych  sytuacjach nalezy wylaczy¢ projektor
z gniazdka i zwroci¢ sie do wykwalifikowanego serwisu:

a. gdy przewdd zasilajacy lub wtyczka sg uszkodzone lub
spalone,

b. gdy na urzadzenie zostat rozlany ptyn,

c. gdy projektor zostat narazony na dziatanie opadéw lub
wody,

d. gdy urzadzenie nie dziala normalnie mimo
przestrzegania instrukcji. Do obstugi urzgdzenia wolno
uzywac¢ wylgcznie tych elementow sterujacych, ktore
opisano wjego instrukcji, poniewaz niewtasciwa
regulacja za pomoca innych elementéw sterujgcych
moze spowodowaé uszkodzenie urzadzenia, a jego
doprowadzenie do normalnego stanu czesto bedzie

wowczas wymaga¢ znacznych nakladéw pracy
wykwalifikowanych pracownikéw technicznych;
e. gdy urzadzenie ulegto upadkowi albo zostata

uszkodzona jego obudowa,

f. gdy nastgpita wyrazna zmiana w sposobie dzialania
urzadzenia — co wskazuje na koniecznos¢ naprawy.

Jezeli sg potrzebne czesci zamienne, nalezy dopilnowaé, aby
technik zajmujacy sie naprawg zastosowat czesci wskazane
przez producenta, majgce takie same parametry techniczne
jak czesci oryginalne. Wymiana czesci wykonana przez
0soby nieupowaznione grozi pozarem, porazeniem pradem i
obrazeniami ciata.

Po zakonczeniu przegladu lub naprawy projektora nalezy
poprosié technika wykonujgcego naprawe o przeprowadzenie
rutynowych testéw bezpieczenstwa projektora, w celu
sprawdzenia, czy mozna go bezpiecznie uzytkowac.

INFORMACJA DLA KLIENTOW W STANACH
ZJEDNOCZONYCH

RTEC (Hg)! LAMPA ZNAJDUJACA SIE WEWNATRZ TEGO
URZADZENIA ZAWIERA RTEC | PRZY JEJ UTYLIZACJI
NALEZY PRZESTRZEGAC STOSOWNYCH PRZEPISOW
LOKALNYCH, STANOWYCH | FEDERALNYCH.
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Obieg powietrza

Otwory w obudowie stuzg do wentylacji. Aby zapewni¢
bezawaryjng prace projektora i ochroni¢ go przed
przegrzaniem, nie wolno zatyka¢ ani zastania¢ zadnego
z nich.

OSTROZNIE!

Z wylotowego otworu wentylacyjnego wydobywa sie
gorgce powietrze. Podczas montazu i eksploatacji
urzadzenia przestrzegaj nastepujacych zasad:

— Nie umieszczaj zadnych tatwopalnych przedmiotéw
ani aerozoli w poblizu projektora; pamietaj, ze z jego
otworéw  wylotowych jest w trakcie pracy
wydmuchiwane gorgce powietrze.

— Zachowaj przynajmniej 1 metr odstepu miedzy
otworem wylotowym a najblizszymi przedmiotami.

— Nie dotykaj zewnetrznych elementéw otworu
wylotowego, w szczegoélnosci sSrub i czesci
metalowych. W trakcie pracy projektora elementy te
nagrzewajg sie do wysokiej temperatury.

— Nie stawiaj niczego na obudowie. Przedmioty
potozone na obudowie projektora moga zostac
uszkodzone, a ponadto w zwigzku z emitowanym
przez niego cieptem stwarzajg ryzyko pozaru.

Projektor zostat wyposazony w wentylatory stuzace do
utrzymywania jego temperatury na niskim poziomie.
Predko$¢  obrotowa  wentylatoréw  chitodzacych
automatycznie dostosowuje sie do temperatury
panujacej we wnetrzu urzadzenia.

Poprawne poto zenie projektora

Uzywaj projektora jedynie w opisanym nizej potozeniu.
Niewtasciwe ustawienie urzadzenia moze skréci¢ czas
eksploatacji jego lampy i spowodowaé powazny
wypadek badz niebezpieczehnstwo pozaru.

Nie przechylaj projektora
na boki bardziej
niz o 20 stopni.

Nie pochylaj projektora do
przodu ani do tytu bardziej
niz o 30 stopni.

Nie kieruj dziatajacego
projektora obiektywem w gore.

Nie kieruj dziatajacego
projektora obiektywem w dot.

Nie ustawiaj projektora
na boku.

®
=
®

Transportowanie projektora
Aby unikng¢ uszkodzenia obiektywu

i obudowy w
trakcie transportu, przed przeniesieniem projektora
zaldéz na obiektyw ostone i wsun regulowane wsporniki
w obudowe urzadzenia.

Jezeli projektor ma przez diuzszy czas nie by¢ uzywany,
widéz go do odpowiedniego futeratu i przechowuj w
potozeniu obiektywem do gory.

Str. 6

WylotoWy otwor
wentylacyjny
(gorace powietrze)

Wiotowy otwér wentylacyjny

Wiotowy

= otwér
wentylacyjny

\
Wylotowy otwér wentylacyjny
(gorgce powielrze)

A OSTROZNIE!

Futerat dotagczony do urzadzenia chroni go przed kurzem i
zarysowaniami powierzchni obudowy; nie zabezpiecza go
jednak przed dziataniem sit zewnetrznych. Jezeli projektor
ma by¢ transportowany przez kuriera badz innego
przewoznika, musi zostaé umieszczony w przeznaczonej
do takich celéw walizce badz torbie, gdyz inaczej moze
ulec uszkodzeniu. Przenoszac i ustawiajgc projektor
nalezy zachowa¢ wyjgtkowa ostroznosé. Projektora nie
wolno upuszczaé, poddawaé wstrzagsom ani oddziatywaniu
znacznych sit. Nie wolno umieszczaé¢ na jego obudowie
zadnych przedmiotéw.

SRODKI OSTROZNOSCI
PRZY PRZENOSZENIU | TRANSPORCIE
PROJEKTORA
— Nie upuszczaj projektora ani nie potrzasaj nim, gdyz moze
to spowodowac jego uszkodzenie lub awarie.

— Na czas transportu wkladaj projektor w specjalny,
przeznaczony do tego futerat przenosny.

— Jezeli projektor ma by¢ transportowany przez kuriera badz
innego przewoznika, musi on zosta¢ umieszczony w
specjalnie przeznaczonym do tego rodzaju transportu,
sztywnym futerale. W innym przypadku moze on w czasie
transportu ulec uszkodzeniu. Jezeli zamierzasz przesta¢
projektor przy pomocy firmy kurierskiej lub innego
przewoznika, skontaktuj sie ze sprzedawcg urzadzenia,
ktory udzieli dodatkowych informacji na ten temat.

— Nie chowaj projektora do futeratu ani zadnego innego
opakowania, dopdki urzadzenie wystarczajgco nie
ostygnie.




Zgodno $¢ z normami

Oswiadczenie Federalnej Komisji £ gczno $ci (Federal Communication Commission)

Niniejsze urzadzenie zostalo przetestowane pod katem zgodnosci z ograniczeniami dotyczacymi urzgdzen cyfrowych
klasy B, zgodnie z Cze$cig 15 Zasad FCC. Ograniczenia te ustalono w celu odpowiedniej ochrony przed szkodliwym
wplywem na instalacje domowe. Niniejsze urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosci
radiowej, jezeli za$ nie jest uzywane zgodnie z instrukcjg, moze powodowaé powazne zakldcenia w tacznosci radiowej.
Nie ma réwniez gwarancji, ze zaktécenia takie nie wystgpig w pewnych szczegolnych przypadkach. Jezeli urzadzenie
faktycznie wywotuje zaktdcenia w odbiorze sygnatéw radiowych lub telewizyjnych, co mozna stwierdzi¢ poprzez
wigczanie i wylaczanie odbiornika, zaleca sie podjecie préby skorygowania tych zaktdcen za pomoca jednego lub wiecej
nastepujacych srodkéw zapobiegawczych:

— Zmiana kierunku lub przestawienie anteny odbiorczej.

— Zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

— Podigczenie urzadzenia do innego obwodu zasilajagcego niz odbiornik.

— ZwrOcenie sie do sprzedawcy lub doswiadczonego specjalisty ds. urzgdzen radiowo-telewizyjnych.

Do zachowania zgodnosci z ograniczeniami dotyczacymi klasy B, okreslonymi w punkcie B Art. 15 Zasad FCC
wymagane jest uzywanie przewodu ekranowanego.

Niedozwolone jest wykonywanie jakichkolwiek zmian lub modyfikacji w urzadzeniu, jezeli nie sg one wskazane

w instrukcji. Wykonanie takich zmian lub modyfikacji moze spowodowac¢ utrate uprawnien do korzystania z urzadzenia.

Model : PLC-XU301

Nazwa handlowa : Sanyo

Strona odpowiedzialna  : SANYO FISHER COMPANY

Adres : 21605 Plummer Street, Chatsworth, California 91311, Stany Zjednoczone.
Numer telefonu : (818)998-7322

WYMAGANIA DOTYCZ ACE PRZEWODU ZASILAJ ACEGO

Przewadd zasilajacy fabrycznie zataczony do projektora spetnia wymogi obowigzujace w kraju jego zakupu.

Przewdd zasilaj acy pr adu zmiennego dla Stanéw Zjednoczonych i Kanady: -
Przewdd zasilajacy pradu zmiennego uzywany w Stanach Zjednoczonych i Kanadzie znajduje sie ]&g
na liscie Underwriters Laboratories (UL) iposiada certyfikat Kanadyjskiego Stowarzyszenia A

Normalizacyjnego (Canadian Standard Association, CSA). DAEMENE
Przewdd zasilajacy wyposazony jest we wtyczke z uziemieniem. Jest to zabezpieczenie zapewniajgce, ze wtyczka
zostanie wtozona tylko do gniazdka zasilajacego z uziemieniem. Zabrania sie podejmowania préb obej$cia tego
zabezpieczenia. Jezeli wiozenie wtyczki do gniazdka jest niemozliwe, nalezy skontaktowaé sie ze specjalistg elektrykiem.

Przewdd zasilaj acy pr adu zmiennego dla Wielkiej Brytanii:
Przewdd jest fabrycznie wyposazony we wtyczke zalewang, zawierajgcg bezpiecznik, ktérego parametry oznaczone sg
na czesci wtyczki z bolcami. Jezeli konieczna jest wymiana bezpiecznika, nalezy uzy¢ bezpiecznika typu BS 1362 o tych

samych parametrach, zatwierdzonego przez ASTA, oznaczonego symbolem @ Jezeli pokrywa bezpiecznika daje sie
zdjaé, nie wolno uzywac¢ wtyczki ze zdjetg pokrywa. Jezeli potrzebna jest zamienna pokrywa bezpiecznika, nalezy
upewnic sie, ze jest ona tego samego koloru, co kolor widoczny w czesci wtyczki z bolcami (tj. czerwonego lub
pomaranczowego). Pokrywy bezpiecznikéw dostepne sa w Dziale Czesci (szczegbly zamawiania czesci zapasowych
zawarto w tej instrukcji). Jezeli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazdka zasilajacego, powinna zosta¢ odcieta

i zniszczona.

Koncowke przewodu elastycznego nalezy odpowiednio przygotowaé i zamontowac¢ na nim wtyczke wtasciwego typu.

UWAGA: WTYCZKA Z PRZEWODEM POZBAWIONYM IZOLACJI, WL ACZONA DO ZNAJDUJ ACEGO SIE POD
NAPIECIEM GNIAZDKA ZASILAJ ACEGO, JEST NIEBEZPIECZNA.

Kable w przewodzie sieciowym oznaczono kolorami w nastepujacy sposoéb:

zielono-zoky ..... uziemienie,

niebieski neutralny,

brazowy faza (pod napieciem).
Poniewaz kolory przewodéw w sieci zasilajgcej mogag nie odpowiadaé oznaczeniom kolorystycznym okreslajgcym
koncowki w instalowanej wtyczce, nalezy postapi¢ nastepujaco:

Przewod zielono-z6tty nalezy podtaczy¢ do koncéwki wtyczki oznaczonej literg E, symbolem uziemienia -Jr, albo
kolorami zielonym lub zielono-zottym. Przewdd niebieski nalezy podtaczy¢ do koricowki oznaczonej literg N lub kolorem
czarnym. Przewdd brgazowy nalezy podtaczy¢ do koncéwki oznaczonej literg L lub kolorem czerwonym.

UWAGA: URZ ADZENIE MUSI BYC PODtACZONE DO UZIEMIENIA.

GNIAZDKO ZASILAJ ACE POWINNO ZNAJDOWA € SIE W POBLIZU URZADZENIA | BY € tATWO DOSTEPNE.
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Elementy i funkcje projektora
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(1) Odbiornik podczerwieni
(2) Pierscien regulacji ostrosci
(3) Pierscien regulacji powiekszenia
(4) Obiektyw projekcyjny
(5) Ostona obiektywu
(wskazéwki na temat mocowania na str. 61)

A OSTRZEZENIE

Nie wolno wiaczac projektora, dopoki z obiektywu nie
zostanie zdjeta jego ostona. Wysoka temperatura
wytwarzana przez wigzke swiatta moze uszkodzi¢
ostone obiektywu i spowodowac zagrozenie pozarem.

(6) Gtosnik

(7) Wylotowy otwdr wentylacyjny

A OSTRZEZENIE

Z otworu wylotowego wydobywa sie gorace powietrze.
Nie wolno umieszcza¢ w jego poblizu przedmiotéw
wrazliwych na ciepto.

(8) Ostona lampy projekcyjnej
9) Wiotowy otwdr wentylacyjny
(10) Gniazda i ztacza

(11) Panel gérny i wskazniki

(12) Gniazdo lokalnej sieci komputerowej (LAN)
(13) Gniazdo przewodu zasilajgcego

(14) Filtry powietrza

(15) Regulowane wsporniki

v/ Uwaga:

e Gniazdo sieci LAN (12) umozliwia wspétprace
projektora z siecig LAN. Szczeg6ly na ten temat
zawarto w osobnej instrukcji pt. Konfiguracja i obstuga
funkcji sieciowych.

%k Slot zabezpieczenia antykradzie Zzowego
Kensington *

Gniazdo umozliwia uzycie zabezpieczenia
Kensington w celu utrudnienia kradziezy projektora.

*) Nazwa Kensington jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy ACCO Brands Corporation.
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Panel tylny
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(1) GNIAZDO STEROWANIA (7) Gniazdo AUDIO OUT (VARIABLE)
Podtaczenie tego gniazda projektora do komputera Umozliwia podigczenie zewnetrznego wzmacniacza
za pomoca kabla szeregowego umozliwia sterowanie audio (str. 14-16).
projektorem za pomoca komputera. To gniazdo podaje sygnat wyjsciowy pochodzacy
z gniazda wejsciowego AUDIO IN (9) lub (10).
(2) Gniazdo COMPUTER IN 1/COMPONENT IN
Umozliwia podtaczenie sygnatu wyjsciowego (8) Gniazdo COMPUTER 1/COMPUTER 2 AUDIO IN
z komputera, sygnatlu RGB podawanego przez Umozliwia podigczenie stereofonicznego sygnatu
urzadzenie wideo wyposazonego w 21-stykowe audio z komputera lub urzadzenia audio-wideo
ztgcze Scart, lub sygnatlu Component Video (str. 14, podtaczonego do gniazda (2) lub (4) (str. 14, 16).
16).
(9) Gniazdo AUDIO IN
(3) Gniazdo MONITOR OUT Umozliwia podtaczenie sygnatu audio z urzadzenia
Umozliwia wyprowadzenie z projektora i audio-wideo podtaczonego do gniazda (6) lub (10).
wyswietlanie na innym monitorze sygnatu W przypadku sygnatu monofonicznego
podawanego do gniazda wej$ciowego COMPUTER (pojedynczego wtyku audio), nalezy go podtaczy¢ do
IN 2/ gniazda DVI-, lub gniazda COMPUTER IN 1/ gniazda oznaczonego ,L (MONO)” (str. 15).
COMPONENT IN (str. 14).
(10) Gniazdo VIDEO IN
(4) Gniazdo COMPUTER IN 2/DVI-I Umozliwia podiaczenie sygnatu wyj$ciowego
Umozliwia podigczenie cyfrowego lub analogowego Composite Video (str. 15).
sygnatu DVI-I z komputera (str. 14).
(5) Gniazdo przewodowej lokalnej sieci
komputerowej (LAN)
Umozliwia podigczenie przewodu sieciowego (patrz
osobna instrukcja pt. Konfiguracja i obstuga funkcji
sieciowych).
(6) Gniazdo S-VIDEO IN

Umozliwia podigczenie sygnatu wyjsciowego
S-video, podawanego przez sprzet audio-wideo
(str. 15).
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Panel sterowania na projektorze
~
LAMP
REPLACE POWER
@ o o &
l/G
WARNING ON/STAND-BY
o—: Qs
€A
AUTO SETUP INPUT
MENU SELECT
} J
Przycisk SELECT (7) Przycisk AUTO SETUP

1)

(2)

3)

(4)

()

(6)

- Umozliwia zatwierdzenie (wykonanie) wybranego
polecenia (str. 21).

- Umozliwia powiekszanie i pomniejszanie obrazu
w trybie Zoom cyfrowy (str. 36).

PRZYCISKI KIERUNKOWE AV « »
(VOLUME +/-)

- Umozliwiajg wybor pozycji z menu lub zmiane
wartosci zaznaczonej w menu ekranowym (str. 21).
- Przesuwajg obraz w trybie powiekszania obrazu
(Zoom cyfrowy +) (str. 36).

- Umozliwiajg regulacje gtosnosci (przyciski < »)
(str. 24).

Przycisk INPUT
Stuzy do wyboru zZrédta sygnatu wejsciowego
(str. 27-28, 37-38).

Przycisk ON/STAND-BY
Stuzy do wiaczania i wytgczania projektora
multimedialnego (str. 18-20).

Wskaznik POWER

- Swieci na czerwono, gdy projektor znajduje sie
w stanie gotowosci.

- Swieci na zielono, gdy projektor jest uzywany
(wlaczony).

- Migocze na zielono w trybie zarzadzania energig
(str. 51).

Przycisk MENU
Wywotuje lub zamyka menu ekranowe (str. 21).

(8)

(9)

Koryguje pionowe znieksztatcenie trapezowe obrazu
i dostosowuje parametry obrazu do sygnatu z
komputera, automatycznie ustawiajgc odpowiednie
wartosci funkcji Dostrajanie, Punktow w linii i
Pozycja obrazu (str. 23, 45).

Wskaznik WARNING

- Swieci na czerwono w przypadku nieprawidtowego
dziatania projektora.

- Migocze na czerwono, gdy temperatura wewnatrz
projektora przekroczy dopuszczalng wartos¢ (str. 59,
70).

Wskaznik LAMP REPLACE
Swieci na z6tto, gdy okres eksploatacji lampy
projekcyjnej zbliza sie ku koncowi (str. 62, 70).
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Pilot
',}—_—_—:::_—_—7— — =
AUTO SET ON/STAND-BY || @
(2 _
COMPUTER
@—-———_—TQ_
-
VIDEQ S-VIDEO COMPONENT
& @
I | ®
IE) == — /57
_—  SELECT
5 == B (s (8
© R“‘“‘i\\“‘f_—"’/ N— N
i S (i
@ e o Gl \\/ ///O
"WENY- 2CREEN “ KEYSTONF—FO.
@@ € o
FAEEZE NO SHOW P-TIMER  LAMP
@ C——®
|MAGE\\—|O
D)

str. 11

1. Przycisk ON/STAND BY

Stuzy do wiaczania i wytaczania projektora.

2. Przycisk AUTO SET

Koryguje pionowe znieksztatcenie trapezowe obrazu i dostosowuje

parametry obrazu do sygnatu z komputera, automatycznie

ustawiajac odpowiednie wartosci funkcji Szukanie sygnatu

wejsciowego, Auto PC i Auto Keystone (str. 23, 45) z menu

Ustawienia.

3. Przyciski COMPUTER 1/2

Stuzy do wyboru zrédta sygnatu wejsciowego KOMPUTER 1 lub

KOMPUTER 2 (str. 27-28, 38).

4. Przycisk VIDEO

Stuzy do wyboru zrédta sygnatu WIDEO (str. 37).

5. Przycisk S-VIDEO

Stuzy do wyboru zrédta sygnatu S-VIDEO (str. 37).

6. Przyciski strzalek AV €4»

Umozliwiaja:

- wybor danego elementu lub zmiane wartosci parametréw w menu
ekranowym (str. 21),

- przesuwanie wycinka obrazu w trybie Cyfrowy zoom +/- (str. 36).

7. Przycisk SCREEN

Wybdér trybu obrazu (str. 26, 35, 43).

8. Przycisk MENU

Stuzy do otwarcia lub zamkniecia menu ekranowego (str. 21).

9. Przycisk FREEZE

Stopklatka: zatrzymuje wyswietlany obraz (str. 25).

10. Przycisk NO SHOW

Tymczasowo wylgcza (ukrywa) obraz (str. 26).

11. Przyciski D.ZOOM AV

Pomniejszanie i powiekszanie wyswietlanego obrazu (str. 25, 36).

12. Przyciski VOLUME +/-

Regulacja gtosnosci (str. 24).

13. Przycisk MUTE

Wyciszanie dzwieku (str. 24).

14. Przycisk IMAGE

Wybér parametréw obrazu (str. 26, 33, 40).

15. Przycisk P-TIMER

Obstuguje funkcje P-Timer (Zegar prezentaciji, str. 26).

16. Przycisk LAMP

Wybdér trybu pracy lampy (str. 25, 53).

17. Przycisk INFO.

Wywotuje funkcje wyswietlajacg informacje o biezgcym stanie

projektora (str. 56).

18. Przycisk KEYSTONE

Stuzy do korekgiji znieksztalcenia trapezowego (funkcja Korekcja

trapez., str. 23, 46).

19. Przycisk SELECT

- Stuzy do zatwierdzania wybranego elementu (str. 21).

- Powieksza i pomniejsza obraz w trybie zoomu cyfrowego (str. 36).

20. Przycisk COMPONENT

Stuzy do wyboru zrédta sygnatu COMPONENT (str. 38).

Uwaga:

Aby zagwarantowac bezpieczeristwo obstugi pilota, przestrzegaj

nastepujgcych zasad:

- nie wyginac ani nie upuszczac pilota, ani tez aby nie naraza¢
go na dziatanie wilgoci bgdz goraca;

- do czyszczenia pilota uzywac wytgcznie suchej, miekkiej
Scierki; chroni¢ pilota przed kontaktem z benzyng,
rozcieniczalnikami, aerozolami i wszelkimi innymi srodkami
chemicznymi.
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Instalacja baterii w pilocie

1. Zdejmij pokryw e komory 2. Umie$é w komorze nowy zestaw 3. Zamknij pokryw e
baterii. baterii. komory baterii.
Doci$nij pokrywe i przesun ja. Dwie baterie typu AAA

Sprawdz prawidtowos$¢ polaryzacii baterii (+ i -)
upewniajgc sie, ze konce baterii dotykajg stykow
komory pilota.

A Ze wzgledow bezpieczenstwa, korzystajac z pilota przestrzegaj nastepujacych zasad:
¢ Uzywaj dwoch baterii alkalicznych typu AAA (LRO3).
e Zawsze wymieniaj obie baterie jednoczesnie.
* Nie uzywaj baterii nowej z baterig cze$ciowo wyczerpana.
¢ Unikaj kontaktu z wodg i innymi ptynami.
« Nie narazaj pilota na dziatanie wilgoci ani goraca.
¢ Nie upuszczaj pilota.
¢ Jezeli baterie wylaty wewnatrz pilota, doktadnie oczys$¢ obudowe pilota i wymien baterie na nowe.
«  Wymiana baterii na baterie niewtasciwego typu grozi ich eksplozja.
e Zuzyte baterie nalezy utylizowa¢ zgodnie ze wskazéwkami ich producenta.

Zasieg dziatania pilota

Naciskajgc przyciski pilota, kieruj go w kierunku projektora
(znajdujacego sie na jego obudowie odbiornika podczerwieni).
Maksymalny zasieg dziatania pilota wynosi okoto 5 metrow, zas kat
— ok. 60 stopni z przodu projektora.

Kody pilota

Do projektora sg przypisane dwa rézne kody sygnatu pilota (Kod 1 i

Kod 2). Zmiana kodu pozwala uniknaé zaklécen powodowanych .
przez inne piloty w sytuacji, gdy w tym samym miejscu i czasie jest ()
obstugiwanych kilka projektoréw badz urzadzen wideo. Zmiane kodu O
wprowadz najpierw w projektorze, a dopiero w drugiej kolejnosci MIEQ VPP CoMnaNENT
zmieh kod w pilocie. Wiecej informacji na ten temat zawarto w opisie OO
funkcji Pilot w menu Ustawienia na str. 53. P —
Aby przetgczy¢ kod na przeciwny, nacisnij przyciski MENU i IMAGE - ,mﬂ;@w e,

Przycisk MENU

i przytrzymaj je wcisniete przez ponad pie¢ sekund. Kodem
ustawianym fabrycznie jest Kod 1.

BN e
FELLEL WOSBOW FxlMLR  LANE ‘

. m ij‘i Przycisk IMAGE
BD & ‘

sajvo f
" 7

— -
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Przygotowanie do pracy

Prawidtowe ustawienie projektora

Ponizej przedstawiono informacje na temat ustawienia projektora wzgledem powierzchni ekranu.

Projektor nalezy ustawi¢ prostopadle do ptaszczyzny ekranu.

v Uwagi:

str. 13

« Oswietlenie pomieszczenia ma istotny wptyw na jako$¢é wyswietlanego obrazu. Zalecamy maksymalne ograniczenie
natezenia $wiatla z innych Zrodet w pomieszczeniu, w ktérym odbywa sie projekcja, co pozwoli uzyskac najlepszg

jakosc obrazu.

¢ Wartosci w tabeli sg przyblizone i mogg réznic sie od uzyskiwanych w rzeczywistosci.

A:B=9:1 7.23m
300"
481m
~ 36m _ 200"
_ 2.39m _ M
G 150"
el 124"
d—bi 100" / /
30" |A

(przekatna w calach)

Maks.
powiekszenie

Min.

powiekszenie

(0§ projekiora)

Rozmiar ekranu 30" 100" 150" 200" 300"
(szer. x wys.) mm
proporcje 4:3 610x457 | 2032x1524 | 3048 x 2286 | 4064 x 3048 | 6096x4572
Powiekszenie (maks.) | 0,69 m 2,39 m 3,6m 4,81 m 7,23 m
Powiekszenie (min.) 1,14 m 3,88 m 5,83 m — —

Regulowane wsporniki

Kat projekcji mozna zmienia¢ o maksymalnie 12,0
stopni, uzywajac regulowanych przednich wspornikow
projektora.

Podnies przod projektora i naci$nij zatrzaski blokujgce
wsporniki, znajdujgce sie po obu stronach projektora.

Zwolnij nacisk na zatrzaski, blokujgc wsporniki w
biezgcym potozeniu. Obracajac wsporniki, mozesz
doktadniej ustali¢ zadany stopien podniesienia przodu
projektora i kat jego bocznego nachylenia.

Znieksztalcenie trapezowe mozna skorygowac
automatycznie za pomoca funkcji Autokonfiguracja lub
recznie, uzywajac pilota lub menu ekranowego (str. 23,
45-46).

Regulowane wsporniki

Zatrzaski zwalniajace
blokade wspornikow
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Podt gczanie do komputera

Przewody niezbedne do wykonania potgczen

« Kabel VGA (15-stykowe Mini D-Sub)*

« Kabel DVI-VGA

« Kabel DVI

« Kable audio

(*W zestawie z projektorem znajduje sie tylko jeden przewdd, pozostate wymagajg osobnego zakupu)

Sygnat wyj.
Z monitora
L [ooo]

Sygnat wyj. audio

Zewnetrzny sprzet audio

Sygnat wej.
audio
Kabel audio
(stereo)
COMPUTER MONITOR COMPUTER
IN 1 ouT IN 2/ DVI-I
Kabel audio
{stereo)
CUNHL‘_LPCFT COMPUTER IN 1 MEIHITG\IJUI COMPU |l-_4llili;\.'l-l
[ [ @) [@=\e) @]
Co P ru_wrn "Wm LI-'&'LI
| m— . 3
@900 S o —
= —( AUDIO OUT
“. T s e e s S z (O) (stereo)
COMPUTER 1/
COMPUTER 2
AUDIO IN
v Uwagi:

¢ Uzywajgc gniazda wejsciowego COMPUTER IN 2/DVI-l i COMPUTER IN 1/COMPONENT IN, Zrédio dzwieku nalezy
podtgczy¢ do gniazda COMPUTER 1/COMPUTER 2 AUDIO IN.

« Podtgczenie gniazda AUDIO OUT do zewnetrznego sprzetu audio spowoduje automatyczne wytgczenie
whbudowanego gtosnika projektora.

¢ Gdy do gniazda MONITOR OUT jest podigczone Zrédto sygnatu RGB (cyfrowy PC), gniazdo MONITOR OUT jest
niedostepne.

Przed wykonaniem potgczen kablowych nalezy odtgczy¢ projektor multimedialny i podigczane do niego urzgdzenia
! od gniazd zasilajgcych.
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str. 15

Podt gczanie do urz gdzen wideo

Przewody niezbedne do wykonania potgczen
« Kable audio i wideo (3 x RCA)

» Kabel S-VIDEO

 Kabel audio

(Przewody wymagajg osobnego zakupu.)

o0 s () :.oo@
| — i
—F  e—

Sygnat wysciowy audio/wideo
(L) (P) (Video)

Kabel audio-wideo

J U
AUDIO IN VIDEO

Kabel audio
(stereo)

Zewnetrzny sprzet audio

& L] L3 o
@ @ &9 20=
= = Q m
e o a L) - e ml;lm‘c Io_n  E—
Sygnat wej. audio Wygnat wyj.
S-Video

s A

Kabel S-Video

AUDIO OUT (stereo)
SV

)

EO

CONTRODL PORT COMPUTER I 1
7 =

MONITOR OUT

COMPUTFAN 27 TvH
— o

\ HHHE

coveuTeY R AT smen

1 ?

TANIAREE

v Uwagi:

« Podtgczenie gniazda AUDIO OUT do zewnetrznego sprzetu audio spowoduje automatyczne wytgczenie

wbudowanego gtosnika projektora.

A\

od gniazd zasilajgcych.

Przed wykonaniem potgczen kablowych nalezy odtgczy¢ projektor multimedialny i podtgczane do niego urzgdzenia
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Podt gczanie do urz gdzen wideo (sygnat Component)

Przewody niezbedne do wykonania potgczen
« Kable audio

 Kabel Scart-VGA

» Kabel VGA

« Kabel Component

« Kabel Component-VGA

(Przewody wymagajg osobnego zakupu.)

A ) ==
SE——— — i
Sygnat wyj. RGB Syg. wyj. Component  Sygnat wej. Sygnat wyj.

(Scart, 21-stykow) Video (Y, Pb/Cb, Pr/Cr) do monitora audio

= s [

Kabel
Component,
Video
Kabel
Scart-VGA Kabel VGA Kabel audio Zewnetrzny sprzet audio
Kabel (stereo) —
Component == z
] Video-VGA .
I\ 'ﬂ S, .8. e=HFo
] o] : Sygnat wej. audio
COMPUTER IN 1/ COMPONENT IN  MONITOR OQUTPUT  COMPUTER 1/AUDIO IN L
Kabel audio
' (stereo)
CONTROL PORT COMPUTERIN 1
o
— AUDIO OUT
==, --=—""—""—""1T L

(stereo)

v Uwagi:

« Podtgczenie gniazda AUDIO OUT do zewnetrznego sprzetu audio spowoduje automatyczne wytgczenie
wbudowanego gtosnika projektora.

¢ Na str. 74 zawarto informacje na temat dostepnych akcesoriéw dodatkowych, w tym przewodéw.

A Przed wykonaniem potgczen kablowych nalezy odtgczy¢ projektor multimedialny i podtgczane do niego urzgdzenia
od gniazd zasilajgcych.
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Podt gczanie przewodu zasilaj gcego

Projektor multimedialny wymaga standardowego zasilania
w zakresie 100-120 V lub 200-240 V i automatycznie wybiera

COMPUTER [N 2/ 0VI=l

MEINITEIH our
a‘-

COMF‘JTFR IN1
whasciwy zakres napie¢. Zostat zaprojektowany do pracy ¥ £ J ) m
w jednofazowych sieciach elektrycznych z uziemieniem. Aby - " i i fomeuTey “’“*”"‘
zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, nie wolno podtaczaé = Ww'"-. . ‘ ®- @ @ ’
urzadzenia do innych sieci elektrycznych, niz opisana powyzej. §= '
s | s |

Jezeli istniejg jakiekolwiek watpliwosci co do specyfikacji sieci
elektrycznej, skontaktuj sie z autoryzowanym sprzedawca lub
zaktadem serwisowym.

) (_
JUUUUUUUHUUUBUUUBHUUUBU {@
! /
Podtacz do projektora kabel zasilajgcy
(zataczony)

Przed uruchomieniem projektora, potacz go we wtasciwy sposéb ze
wszystkimi urzgdzeniami stanowigcymi zrédta sygnatu wideo.

A\

v Uwagi:

Wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka, jezeli projektor nie jest uzywany. Gdy przewod zasilajgcy jest
podtgczony do gniazdka zasilajgcego, urzgdzenie znajduje sie w trybie gotowosci i pobiera niewielkg ilo$¢ energii
elektryczne,.

OSTRZEZENIE
Gniazdko, do ktérego jest podtaczony projektor, powinno znajdowac sie w jego poblizu i dostep do niego nie
powinien by¢ utrudniony.

UWAGI DOTYCZACE PRZEWODU ZASILAJ ACEGO

Przewdd zasilajacy musi spetnia¢ wymogi obowigzujace w kraju, w ktdrym jest uzywany projektor. Nalezy okresli¢ typ
wtyczki zasilajacej wedtug ponizszych ilustracji i uzy¢ wiasciwego przewodu zasilajacego. Jezeli dostarczony wraz
z urzadzeniem przewod zasilajgcy nie pasuje do gniazdka sieci zasilajacej, nalezy skontaktowa¢ sie ze sprzedawca.

Do projektora Do gniazda zasilaj

acego

Stany Zjednoczone Europa kontynentalna Wielka Brytania

I ! KanadaUziemienie __r
‘*
SO _J@/ o -
! Do gniazda zasilajgcego I~

Do gniazda zasilajacego
w projektorze.

Do gniazda zasilajgcego
(prad zmienny 120 V)

(prad zmienny 200 — 240 V)

Do gniazda zasilajgcego
(prad zmienny 200 — 240 V)




SANYO PLC-XU301 Podstawy obstugi
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Podstawy obstugi

Wiagczanie projektora

1. Przed wigczeniem projektora podigcz go do zrédet
sygnatu (komputer, magnetowid, itp.).

2. Podtacz przewdd zasilajacy projektora do gniazda
sieci zasilajgcej. Wskaznik POWER (Zasilanie)
zacznie $wieci¢ na czerwono. Zdejmij ostone z
obiektywu (str. 8, 63).

3. Nacisnij przycisk ON/STAND-BY na projektorze
lub na pilocie. Wskaznik POWER zmieni kolor na
zielony i uruchomig sie wentylatory chtodzace. Na
ekranie zostanie wyswietlony obraz powitalny i
rozpocznie si¢ odliczanie.

4. Po zakonczeniu odliczania na ekranie pojawi sie
informacja o zrédle sygnatu, wybranego podczas
poprzedniego uzycia projektora oraz ikona stanu
lampy (patrz str. 53).

5. Jezeli po wiaczeniu projektor nie odbierze sygnatu
wejsciowego lub sygnat zostanie przerwany
podczas pracy projektora, na ekranie zostanie
wyswietlone okno wyboru sygnatu wideo/PC.
Przesun wskaznik do wybranego Zrdodta sygnatu,
naciskajac przyciski A ¥, a nastepnie nacisnij
przycisk SELECT. Skoryguj ustawienia sygnatu i
potaczenia zgodnie z wyswietlanymi
wskazowkami.

Jezeli projektor zostat zablokowany kodem PIN,
pojawi sie okno dialogowe umozliwiajgce jego
wprowadzenie. Wprowadz kod PIN zgodnie z
instrukcjami na nastepnej stronie.

Uwaga:

« Jezeli w funkcji Wybor logo wybrano opcje Wyt., przy
uruchamianiu logo nie bedzie wyswietlane (str. 47).

« JeZeli dla funkcji Komunikaty zostata wybrana opcja Wyt.
QOdliczanie lub Wyt., odliczanie nie bedzie wys$wietlane (str.
46).

« Zadne polecenia wydawane projektorowi w trakcie
odliczania nie odnoszg skutku.

« Jezeli funkcja Szukanie sygnatu wejsciowego jest
ustawiona na warto$¢ Wt.2, projektor wyszuka sygnat
wejsciowy automatycznie (str. 45).

« Jezeli w ustawieniach funkcji Komunikaty wybrano opcje
Whyt., nie bedzie wyswietlane okno wyboru Zrédta sygnatu
ani okno ze wskazéwkami dotyczgcymi sygnatu
wejsciowego (str. 46).

SANYO

Obraz startowy zniknie po 30 sekundach.

Wybrane zrédio sygnatu i stan lampy

Video
< Sian lampy

(\Wiecej informacji na temat trybu pracy lampy na str. 55.)
Uwaga:

W zaleznosci od intensywnosci eksploatacji projektora
i jego stanu, na ekranie moze pojawic sie ostrzezenie
o koniecznosci wymiany filtra lub lampy.

Okno wyboru sygnatu: sprzet wideo/komputer

Project Computer

(Y= Cancel

.

Wskazdwki nt. ustawienia sygnatu wej$ciowego
| No signal i
Current Input setting:Video
Is signal processed ccrrectl? )
|Is cable connected properly?

Okno wyboru sygnatu: sprzet wideo/komputer

Project Video

4 Move SELECT BLIGTAS

Project Computer

(=¥ cancel & Move [F91) Select

g

Wskazowki nt. ustawienia sygnatu wejSciowego

No signal
Current Input setting:RGB

Is signal processed correctly? ;

Is cable connected properly? [
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Wprowadzanie kodu PIN

Wybierz pierwszg cyfre za pomocg przyciskow ¥V A .
na pilocie. Wprowadz jg do pamieci urzadzenia za Okno wprowadzania kodu PIN
pomoca przycisku P - czerwona ramka wskaznika PIN code
przesunie sie do nastepnego pola. Wybrana cyfra
zamieni sie w gwiazdke (*). Jezeli zostata
zatwierdzona niewtasciwa cyfra, mozesz jg poprawic¢ —
przemiesé wskaznik do cyfry, ktérg chcesz zmieni¢,
naciskajac przycisk <, a nastepnie wybierz poprawng
cyfre.

& Adjust {pMove

Gdy 2zniknie komunikat OK, mozna zaczaé
korzystac z projektora.

Postepuj w ten sposéb az do wprowadzenia catego
czterocyfrowego kodu PIN. oK

Po wprowadzeniu wszystkich czterech cyfr, przenie$
kursor na pole ,Ustaw”. Aby odblokowa¢ projektor,
nacisnij przycisk SELECT.

Jezeli wprowadzisz niepoprawny kod PIN, napis ,Wprowadz kod
PIN” i zawarto$¢ pola kodu PIN (* * * * ) zmienig na chwile kolor na
czerwony. Wprowadz go wéwczas jeszcze raz od poczatku,
poprawnie.

Co to jest kod PIN?

Kod PIN to zabezpieczenie polegajgce na uzyciu osobistego numeru
identyfikacyjnego, pozwalajace korzysta¢ z projektora tylko osobie
znajacej ten kod. Ustawienie kodu PIN uniemozliwia postugiwanie
sie projektorem osobom postronnym.

Kod PIN jest liczba czterocyfrowa. Szczegoéty blokowania projektora
kodem PIN opisano w rozdziale ,Menu Ustawienia” na str. 54.

OSTRZEZENIE DOTYCZACE POStUGIWANIEM SIE
KODEM PIN

JEZELI ZAPOMNISZ KOD PIN, URUCHOMIENIE
PROJEKTORA NIE BEDZIE MOZLIWE. Ustaw nowy kod PIN i
zapisz go na str. 77 niniejszej Instrukcji i trzymaj jg w znanym
sobie miejscu. W przypadku utraty kodu PIN, skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub centrum serwisowym.

v Uwagi:

« Jezeli poprawny kod PIN nie zostanie
wprowadzony w ciggu 3 minut od pojawienia
sie okna dialogowego kodu PIN, projektor
automatycznie wytgczy sie.

¢ Fabrycznie ustawiony kod PIN to 1234.
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Wyt gczanie projektora

1. Nacisnij przycisk ON/STAND-BY na panelu gérnym projektora lub
pilocie — na ekranie pojawi sie komunikat ,Wylgczy¢?”.

2. Aby wytaczy¢ projektor, ponownie nacisnij przycisk ON/STAND-BY. [ Wykezyer T
Wskaznik POWER zacznie migota¢ na czerwono, a wentylatory beda,
nadal pracowac¢. (Mozna wybraé¢ predkosc¢ i poziom hatasu
wentylatoréw chtodzacych — patrz ,\Wentylator” na str. 56). W tej chwili
mozesz juz odtgczyé przewdd zasilajacy, nawet, jezeli wentylatory
chtodzace nadal pracuja. Komunikat ,Wytaczy¢?” zniknie po 4 sekundach.

3. Gdy projektor schtodzi sie na tyle, aby magt zosta¢ uruchomiony ponownie, wskaznik POWER przestanie
migac.

ABY NIE SKRACAC CZASU EKSPLOATACJI LAMPY,
PO WLACZENIU PROJEKTORA NALEZY ODCZEKAC PRZYNAJMNIEJ

A 5 MINUT PRZED JEGO PONOWNYM WYLACZENIEM.

NIE UZYWAJ PROJEKTORA NON-STOP, BEZ PRZERW W PRACY
URZADZENIA. NIEPRZERWANE UZYTKOWANIE URZADZENIA MOZE
SPOWODOWAC SKROCENIE ZYWOTNOSCI LAMPY PROJEKCYJNEJ.
PROJEKTOR WYMAGA PRZYNAJMNIEJ JEDNEJ GODZINY PRZERWY
W CIAGU KAZDYCH 24 GODZIN PRACY.

v Uwagi:

« Jezeli funkcja ,Przy starcie” jest wigczona (WH.), projektor uruchomi sie
natychmiast po podigczeniu przewodu zasilajgcego do gniazda zasilajgcego
(patrz str. 52).

« Projektor monitoruje wlasng temperature wewnetrzng i steruje predkoscig
obrotowg wentylatorow chtodzgcych.

« Nie wolno wkiadac projektora do walizki/pokrowca, jeZeli nie ostygt on
wystarczajgco.

« Jezeli wskaznik WARNING migocze lub $wieci na czerwono, patrz str. 59.

« Jezeli migocze wskaznik POWER, oznacza to, Zze lampa jest chtodzona
i projektor chwilowo nie moze zostac¢ ponownie wigczony. Zanim ponownie
wigczysz projektor poczekaj, az wskaznik POWER przestanie migac.

¢ Praca wentylatoréw ustanie, jeZeli kabel zasilajgcy zostanie odtgczony od
gniazdka bezposrednio po wylgczeniu projektora.

« Projektor mozna wigczy¢ dopiero wtedy, gdy wskaznik POWER zacznie
S$wieci¢ na czerwono. Czas oczekiwania na mozliwo$¢ ponownego
uruchomienia urzgdzenia bedzie krétszy, jezeli po wylgczeniu projektora
pozwoli sie wentylatorom dokoriczy¢ procedure chtodzenia. Natychmiastowe
odigczenie projektora od zasilania wydtuzy okres jego stygniecia przed
ponownym uruchomieniem.
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Jak postugiwa ¢ sie menu ekranowym

Ustawienia projektora moga by¢ zmieniane za pomocg,
menu ekranowego. Posiada ono strukture
hierarchiczng: menu gtéwne dzieli sie na szereg list
podmenu, te zas — posiadajg réwniez swoje wiasne listy
podmenu. W niniejszej instrukcji zostaly opisane
wszystkie poziomy menu ekranowego, dostepne w
poszczegolnych listach menu funkcje, opcje i sposoby
ich konfiguraciji.

1. Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij przycisk
MENU na znajdujgcym sie na wierzchu projektora
panelu sterowania lub na pilocie.

2. za pomoca przyciskow kierunkowych A ¥ wyrdznij
(wybierz) element menu gtéwnego. Nacis$nij przycisk
kierunkowy » lub przycisk SELECT, aby wyswietli¢
zawarte w nim podmenu (wybrany element zostanie
podséwietlony na POMARANCZOWO).

3. za pomoca przyciskéw kierunkowych A ¥ wybierz
zgdany element podmenu i nacisnij przycisk
SELECT, aby go zatwierdzi¢ lub wejs¢ w jego
ustawienia.

4. Uzyj przyciskéw kierunkowych A ¥ < » do
zmodyfikowania ustawien wybranego elementu lub
do przemieszczania kursora miedzy zawartymi w
tym elemencie opcjami badz polami. Uzyj nastepnie
przycisku SELECT, by zatwierdzi¢ wprowadzone
ustawienia i powrdci¢ do nadrzednego submenu.

5 za pomoca przycisku kierunkowego < powr6¢ do
menu gtéwnego; aby je zamkng¢, ponownie nacisnij
przycisk MENU.

Panel sterowania na projektorze

Przyciski kierunkowe
(strzatki)

O O —Przycisk SELECT
& ®

MENU SELECT

Przycisk MENU
Pilot
o . Przyciski kierunkowe
Lo — (strzatki)

Przycisk SELECT

Przycisk MENU
Menu ekranowe

* Input

PC adjust

Setting

Information

= Move b Next TS hext

Aktualnie ustawiony element
jest zaznaczony symbolem.

Real
Blackbosrd(Gr
Colerbaard
Imaas 1
Image 2
Image 3
Image 4

= Image salect

Network

Aktualnie wybrany element
jest wyrézniony POMARANCZOWYM tlem.
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Pasek menu
Szczegotly funkcji dostepnych w menu podano w rozdziale ,Struktura menu” na str. 68.

Menu giowne Podmenu

1)

=3
£

1 Image select
% Image adjust
B Screen
({["- Sound

Tr | Setting

[} x
i Information

l’ Network

(AW Exit P Next i8] Next

Sygnat wej sciowy
Pozwala wybrac¢ zrédto sygnatu sposrod: Komputer 1 , Komputer 2 , Wideo i S-video (str. 27-28,37-
38).

(2) Dostosowanie PC
Obejmuje funkcje: Autodostrojenie PC, Dostrajanie, Punktéw w linii, Pozycja pozioma, Pozy cja
pionowa, Obramowanie, Poziomy obszar wy  $w. i Pionowy obszar wy $w., stuzace do
modyfikacji parametréw zgodnie z charakterystykg sygnatu z komputera (str. 30-32).

(3) Wybor obrazu
Dla sygnatu z komputera, pozwala wybrac typ obrazu sposréd opcji: Dynamiczny , Standardowy |,
Rzeczywisty , Tablica (zielona) , Tablica (kolorowa) iObraz 1 —4 (str. 33).
Dla sygnatu ze sprzetu wideo, pozwala wybra¢ typ obrazu sposrdd opcji: Dynamiczny |,
Standardowy , Film, Tablica (zielona) , Tablica (kolorowa) i Obraz 1 —4 (str. 40).

(4) Dostr. obrazu
Dla sygnatu z komputera, pozwala dostroi¢ obraz przez ustawienie wartosci parametréw: Kontrast ,
Jasno §¢, Temp. barw , Czerwony , Zielony , Niebieski , Ostro §¢ i Gamma (str. 34-35).
Dla sygnatu ze sprzetu wideo, pozwala dostroi¢ obraz przez ustawienie wartosci parametrow:
Kontrast , Jasno $¢, Kolor , Odcie A, Temp. barw , Czerwony , Zielony , Niebieski , Ostro $¢,
Gamma, Redukcja szumu i Progresywny (str. 41-42).

(5) Ekranowy
Dla sygnatu z komputera, pozwala wybra¢ rozmiar i proporcje obrazu sposréd opcji: Normalny
Rzeczywisty , Szeroki, Pelny, Niestandardowy i Cyfrowy zoom +/- (str. 35-36).
Dla sygnatu ze sprzetu wideo, pozwala wybra¢ rozmiar i proporcje obrazu sposrdd opcji: Normalny,
Szeroki i Niestandardowy (str. 43).

(6) Dzwiek
Stuzy do regulacji gtosnosci i wyciszania dzwieku (str. 24).

(7) Ustawienia
Pozwala konfigurowac funkcje projektora (str. 44-57).

(8) Informacje
Wyswietla informacje o zrédle sygnatu: Sygnat wej sciowy , Od$wie zanie poziome, Od $wie zanie
pionowe, Ekranowy, J ezyk, Stan lampy, Zerowanie licznika lampy, Zarz  adzanie energi a,
Blokada klawiatury, Blokada kodu PIN i Pilot (str. 58).

(9) Sie¢
Szczegoty zawarto w osobnej instrukcji, poswieconej funkcjom sieciowym projektora.

(10) Pasek podpowiedzi
Wyswietla instrukcje na temat dziatania przyciskow.
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Regulacja powi ekszenia i ostro $ci

Aby zmieni¢ powiekszenie obrazu, uzyj pierscienia
regulacji powiekszenia.

Aby zmieni¢ ostro$¢ obrazu, uzyj pierscienia regulaciji
ostrosci.

Funkcja Autokonfiguracja

Funkcja Autokonfiguracja pozwala automatycznie
skonfigurowac parametry pracy projektora,
wywotujac funkcje Szukanie sygnatu wejsciowego,
Autodostrojenie PC i Auto korekcja trapez. Aby jej
uzyc¢, wystarczy nacisng¢ przycisk AUTO SETUP na
panelu sterowania na wierzchu projektora lub
przycisk AUTO SET na pilocie. Szczegotowe
informacje na temat ustawien funkcji
Autokonfiguracja znalez¢ mozna na str. 45.

Uwaga:

« Funkcja automatycznej korekty znieksztatcenia
trapezowego koryguje jedynie znieksztalcenie obrazu w
pionie; nie koryguje jego znieksztatcenia w poziomie.

« Funkcja ta nie moze dziatac, jezeli wigczono w menu
Ustawienia funkcje Sufit (str. 50).

« Funkcja Autokonfiguracja nie gwarantuje catkowitego
skorygowania znieksztatcer obrazu. JezZeli po nacisnieciu
przycisku AUTO SETUP lub AUTO SET znieksztatcenie
obrazu nie zostato prawidtowo skorygowane, nalezy
dostosowac ustawienia recznie, naciskajgc przycisk
KEYSTONE na pilocie lub wybierajgc opcje Korekcja
trapez. z menu Ustawienia (str. 46).

« W przypadku niektérych komputeréw automatyczne
ustawienie parametréw Dostrojenie, Punktéw w linii,
Pozycja pozioma i Pozycja pionowa przez funkcje
Autodostrojenie PC moze nie by¢ w petni mozZliwe. Jezeli
obraz jest wyswietlany niepoprawnie, nalezy
zmodyfikowac¢ ustawienia recznie (str. 31-32).

Korekcja znieksztatcenia
trapezowego

Jezeli po nacisnieciu przycisku AUTO SETUP na panelu
gornym lub AUTO SET na pilocie wyswietlany obraz nadal
jest znieksztatcony, nalezy dokonaé recznej regulacji
znieksztatcen w nastepujacy sposob:

Nacisnij przycisk KEYSTONE na pilocie. Pojawi sie okno
dialogowe funkcji Korekcja trapez. Skoryguj znieksztalcenia
trapezowe za pomoca przyciskéw A V. Dokonane zmiany

korekcji znieksztalcen trapezowych mozna zapisa¢ w pamieci

projektora (patrz str. 45).

Aby zwezi¢ dolng czes¢
obrazu, uzyj przycisku A.

Aby zwezi¢ dolng czesé
obrazu, uzyj przycisku V.

1 1
i ~
| |
L I
. I
v I
ol I
| |
I I
I I
i |
f

1

str. 23

Pierscien
regulacji
powiekszenia

Pierscien
regulacji
ostrosci

Gorny panel sterowania

I/t

WARNING ON/STANDSY PrZyCISk
- © AUTO SETUP
0 \;-a
ALITO SETUR -
voL é@? PrzyciskiA ¥
—qifa @ 4l
= ®
MENL SELECT
Pilot
Ak owsmwoav || Przycisk
4 _ W AUTO SET
COMFUTER

VIRED S-VIDED COMPOMNENT

6[/ Przyciski A'Y
v 8-

SELECT

—

MENU SCREEN' XEYSTONE ENFQL Przycisk
=N
——— KEYSTONE
F S
Keystone -

« Strzalki przybieraja kolor bialy, gdy dana
krawedz nie jest korygowana.

« Strzatka odpowiadajaca kierunkowi
aktualnie korygowanemu przyjmuje kolor
czerwony.

« Strzalki znikaja, gdy zostanie osiggnieta
maksymalna wartos¢ korekty.

« Ponowne przycisniecie przycisku
KEYSTONE na pilocie lub ma projektorze,
gdy widoczne jest okno dialogowe regulacji
znieksztatcenia trapezowego, spowoduje
anulowanie zmian wprowadzonych
regulaciji.

« Zakres korekcji moze by¢ ograniczony i
zalezy od sygnatu wejsciowego.
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Regulacja d zwieku

Bezpo $rednio

Glosnosé (przycisk VOLUME)

Aby wyregulowac¢ poziom gtosnosci, uzyj przyciskéw
VOLUME (+/-) na panelu gérnym albo na pilocie. Na
ekranie na kilka sekund pojawi sie okno dialogowe regulacji
gtosnosci.

Wyciszenie (przycisk MUTE)

Aby wytaczy¢ dzwiek, nacisnij przycisk MUTE na pilocie.
Aby przywréci¢ poprzedni poziom dzwieku, nacisnij
przycisk MUTE ponownie lub uzyj przyciskow VOLUME
(+/-). Wyciszenie obejmuje swoim dziataniem takze
gniazdo AUDIO OUT.

Za pomoc g menu

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wy$wietlone
menu ekranowe. Za pomoca przyciskéw A V¥
wybierz menu Gtosnosé. Nacisnij przycisk
SELECT lub », aby wej$¢ w jego podmenu.

2. Uzyj przyciskow A V¥, aby wybra¢ z podmenu
zadany element, a nastepnie nacisnij przycisk
SELECT, aby wej$¢ w jego ustawienia.

Glosnosé
Aby zwiekszy¢ poziom gtosnosci, nacisnij przycisk
VOLUMEH+ , za$ aby go zmniejszyé — przycisk VOLUME-.

Wycisz

Uzyj przycisku SELECT, aby wytgczyé (Wt.) lub wytaczy¢
(Wyt.) funkcje Wycisz. Gdy w oknie dialogowym pojawi sie
warto$¢ ,\WL.", dzwiek zostanie wyciszony. Aby przywrdci¢
dzwiek, nacisnij ponownie przycisk VOLUME- lub
VOLUME+.

Panel sterowania na projektorze
Przyciski VOLUME +-

Pilot

FAEEZE NOSHOW P-TIMER LAMP

@ @ .
L —— Przycisk VOL+
o HUTE |
C:7| Przycisk MUTE

SANYI.‘)/_KR Przycisk VOL-

Przyblizony poziom

Okno Gtosnosé gtosnosci

[Ci—— T

ﬁ@ Volume

|33 |
E Mute

Nacisnieciem przycisku MUTE mozna wigczy¢ (Wt.) lub
wytaczy¢ (Wyt.) funkcje wyciszenia. Okno dialogowe
regulacji glosnosci zniknie po 4 sekundach.

Menu Dzwick

& Move

|
|

‘ . PC pdjuse
‘ ]

& Adjust
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Obstuga pilota

str. 25

Niektore czesto powtarzane operacje najwygodniej wykonywac¢ za pomocg pilota. Nacis$niecie jednego przycisku
powoduje wykonanie wybranej funkcji bez koniecznosci wywotywania menu ekranowego.

Przyciski COMPUTER 1/2, VIDEO, S-VIDEO i
COMPONENT

Wyboru Zrédta sygnatu wejsciowego za pomoca
pilota dokonuje sie przez nacisniecie jednego z jego
przyciskow: COMPUTER 1/2, VIDEO, S-VIDEO lub
COMPONENT. Dodatkowe informacje podano na
str. 27, 37.

Przycisk FREEZE

Nacisnij przycisk FREEZE na pilocie, aby zatrzymaé
wyswietlany obraz. Aby wylgczy¢ te funkcje, nalezy
ponownie nacisng¢ przycisk FREEZE lub dowolny
inny przycisk.

Przycisk INFO.

Wyswietla informacje o zrddle sygnatu: Sygnat
wejsciowy , Odswie zanie poziome,
Odswiezanie pionowe, Ekranowy, J ezyk,
Stan lampy, Zerowanie licznika lampy,
Zarzadzanie energi a, Blokada klawiatury,
Blokada kodu PIN i Pilot (str. 58).

Przyciski D.ZOOM

Aby uruchomi¢ tryb powiekszenia cyfrowego, nacisnij
jeden z przyciskéw D.ZOOM na pilocie. Dodatkowe
informacje podano na str. 36.

Przycisk LAMP
Aby wybraé tryb lampy i zmieni¢ jasno$¢ ekranu,
nacisnij na pilocie przycisk LAMP.

& o
Normalna jasnos¢ lampy.
@ Tryb oszczedny. Nizsza jasnos$¢ obrazu pozwala
zredukowac zuzycie energii przez lampe i przedtuza
zywotnosc¢ lampy.

Pilot

Przyciski
COMPUTER 1/2

:; ;%Evﬂ

COn™, ITER
MDEQ §-0°"~GOMPONENT |

Przycisk_D C) o ==

VIDEO 4

P iE‘:LEC_{ﬁF“'-__‘_T‘\L

@@
"}

MENU SCRM‘STEINE INEQ,

! —

e

Przycisk FREEZE NOSHOW PSIMER  LAWP |

FREEZE O . E;E C\\
Przyciski g .'l ()
D.ZOOM ~ || =Nl ~5

@ | @ )

sAa\N

N A

4 Uwaga:

Przycisk
S-VIDEO

Przycisk
COMPONENT

| 1i—=Przyciski AV

Przycisk

INFO.

Przycisk
LAMP

« Pozostate przyciski opisano na nastepnej stronie.
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Przycisk NO SHOW

Aby wytaczy¢ wyswietlanie obrazu, naci$nij przycisk NO SHOW.

Aby przywrdéci¢ wyswietlanie obrazu, ponownie nacisnij przycisk
NO SHOW lub nacis$nij dowolny inny przycisk. Ekran bedzie
zmieniat sie cyklicznie po kazdym nacisnieciu przycisku NO
SHOW w nastepujacy sposob:

czarny ekran >> obraz >> czarny ekran >> obraz >> ...

Przycisk P-TIMER

Nacisnij przycisk P-TIMER na pilocie. Na ekranie pojawi sie
licznik wyswietlajacy "00:00", a nastepnie zacznie sie odliczanie
"00:00 -> 59:59".

Aby zatrzyma¢ odliczanie, nacisnij przycisk P-TIMER. Aby
wylaczy¢ funkcje P-Timer, naci$nij ponownie przycisk P-TIMER.

Przycisk IMAGE
Aby wybra¢ zgdany tryb obrazu, nacisnij przycisk IMAGE na
pilocie. Dodatkowe informacje podano na str. 33.

Przycisk SCREEN
Wybiera proporcje obrazu (str. 35, 36, 43).

No show

Komunikat znika po 4 sekundach.

§ 02:02

Komunikat funkcji P-TIMER

v Uwaga:
» Pozostate przyciski opisano na poprzedniej
stronie.

Przyciski pilota:

MENU SCREM—YBIONE InFo. H 4 P

¥ E — — SCREEN

B
FREEZE Na_s_ljow P-Tlf'lEn L%@f

@D _E___—}_’ > P-TIMER

L3 @R H'“‘“H-HNO SHOW
D200M |voLLME BTV :

T IMAGE
sANYO
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Sygnat wej sciowy z komputera

Wybor zrodta sygnatu (RGB: Komputer 1 / Komputer 2 (Analog  owy))

Bezpo $rednio

Aby wybraé sygnat wejsciowy Komputer 1(RGB) lub Komputer 1(Scart) lub Komputer 2(Analogowy), nacisnij przycisk
INPUT na panelu gérnym lub przycisk COMPUTER 1 lub COMPUTER 2 na pilocie.

Przed uzyciem przycisku INPUT, nalezy wybra¢ wiasciwe zrodto sygnatu wejsciowego za pomocg menu, jak opisano
ponize;j.

Pilot Gérny panel
COMPUTER
o Computer 1(RGB) | B —{  Computer 1 (RGB)
VIDED S-VIDEQ COMPONENT !(Component} / (Scart)
SES
Computer 1(Scart) | WL
Computer 2 (PC digital) /
. (AV HDCP) /
P k COMPUTER 2
\'To'n{ru‘rsn W/ RS (Analog}
| Computer 2 (PC digital) |
VIDED S-VIDEO COMPONENT | Video |
| Computer 2 (AV HDCP) | ¢
L] S-video |

Computer 2 (Analog) | Menu Sygnat wejSciowy

A

Za pomoc @ menu

% Image select

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone O Image adjust
menu ekranowe. Za pomoca przyciskow A ¥
wybierz menu Sygnat wejsciowy, po czym
potwierdz swoj wybor, naciskajac przycisk
kierunkowy » lub przycisk SELECT.

Information
2. Uzyj przyciskéw A ¥, aby wybra¢ Zrédio sygnatu Network
Komputer 1.

» Sound

Setting

3. Nacisnij przycisk », aby wyswietli¢ podmenu dla
sygnatu Komputer 1. Za pomocg przyciskow
kierunkowych A ¥ wybierz z niego RGB i nacisnij 3 __ Computer | .| RGE

Computer 2 RGB(PC digital)

przycisk SELECT. T
S-video
o
o
a _Sv_s-l;m NTSC
= Exit 4Back & Move ES] Select
. Cc«mummn‘
‘ RGB(Scart)
o
v Uwagi: o
« Sygnat wejsciowy zostanie wyszukany automatycznie, id
jezeli w ustawieniach ,Szukanie sygnatu wejsciowego” i
w funkcji Autokonfiguracja ustawiono wartos¢ ,Wt.1” lub &5

W.2" (str. 450). O e 4 Bt
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Wybor zrodta sygnatu (RGB (Cyfrowy PC), RGB (AV HDCP))

Bezpo $rednio

Anu wybra¢ sygnat wejsciowy Komputer 2 (Cyfrowy PC) lub Komputer 2 (AV HDCP), nacisnij przycisk INPUT na panelu

g6rnym projektora lub przycisk COMPUTER 2 na pilocie.

Przed uzyciem przycisku INPUT, nalezy wybra¢ wiasciwe zrodto sygnatu wejsciowego za pomocg menu, jak opisano

ponize;j.

Pilot
Przycisk COMPUTER 2

COMPUTER -

Computer 2 (PC digital) |

V|DED S-W|DEQ COMPONENT

| Computer 2 (AV HDCP) |

=Y ) !

Computer 2 (Analog) |

Za pomoc g menu

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone
menu ekranowe. Za pomoca przyciskow A ¥
wybierz menu Sygnat wejsciowy, po czym
potwierdz swéj wybor, naciskajac przycisk
kierunkowy » lub przycisk SELECT.

2. Uzyj przyciskéw A ¥, aby wybra¢ Zrédio sygnatu
Komputer 2, a nastepnie nacisnij przycisk
SELECT.

3. Aby wybra¢ sygnat Komputer RGB (Cyfrowy PC)
lub RGB (AV HDCP), uzyj przyciskéw
kierunkowych A ¥, po czym zatwierdz swgj
wybor, naciskajac przycisk SELECT.

v Uwagi:

¢ Opcja Siec stuzy do korzystania z funkcji sieciowych.
Szczegoly na temat korzystania z sygnatu
przesylanego przez sie¢ komputerowg zawarto w
osobnej instrukcji dotyczgcej obstugi funkcji sieciowych
projektora..

« Jezeli w funkciji ,Szukanie sygnatu wejsciowego”
ustawiono wartos$¢ ,Wt.1” lub ,\Wkt.2” (str. 50), sygnat
wejsciowy zostanie wyszukany automatycznie.

« HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection) to
system ochrony tresci elektronicznych przed
kopiowaniem, stosowany dla danych przesytanych
przez ztgcze DVI (Digital Visual Interface). Podmiotem
decyzyjnym i zarzgdzajgcym systemem HDCP jest
firma Digital Content Protection, LLC. W przypadku
zmiany specyfikacji tego standardu, projektor moze nie
by¢ w stanie wyswietla¢ cyfrowych tresci chronionych
technologig HDCP.

Gérny panel sterowania
(=1 & _— Przycisk INPUT

AUTQ SETUR ||\,pu1—/

O O

/(Component) / (Scart)

Computer 1 ( RGB)

VoL
&) +di

Computer 2 (PC digital) /

(AV HDCP) /
(Analog)

Video |

v

S-video |

Menu Wejscie —

* image select
Image adjust

L Scresn

* Sound
Setting
Information

" Network

== Input

. PC adjust

ja

b=z EHE @M

=W Exit 4 Back

£ Move b Noxt

IR Select

RGB(AV HDCP)
RGB(Analog)
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Wybor systemu komputerowego

Dzieki systemowi Multi-Scan oraz mozliwosci automatycznemu dostosowaniu projektora do sygnatu z komputera PC za
pomoca funkcji Autodostrojenie PC, projektor moze pracowac z wieloma ré6znymi typami komputeréw, wyposazonych

w karty graficzne pracujace w rozdzielczosci VGA, SVGA, XGA, SXGA, WXGA lub UXGA. Gdy komputer zostanie
wybrany jako zrédto sygnatu wejsciowego, projektor automatycznie rozpozna typ sygnatu i dostosuje sie do niego bez
zadnej interwenciji ze strony uzytkownika (na str. 71-72 znajduje sie lista systeméw komputerowych obstugiwanych przez
projektor).

Menu System (komputer)

Na ekranie moze pojawi¢ sie jeden z ponizszych
komunikatow:

: it Computer 1 RGB
. .. . . : Computer 2 RGB(PC digital)
PI’O]ektOf nie jest w stanie rozpoznac Video
typu sygnatu z komputera PC. W S-vides

oknie dialogowym System,
wyswietlony zostanie komunikat
»Auto” i rozpocznie sie automatyczne
dopasowywanie obrazu. Jezeli obraz
jest wyswietlany niepoprawnie, nalezy
dopasowac ustawienia recznie

(str. 31).

Brak sygnatu z komputera. Sprawdz T Exit 8 b Next

potaczenia pomiedzy komputerem

a projektorem. (Patrz ,Wykrywanie Menu System z zaznaczonym

i rozwigzywanie usterek” na str. 64). aktualnie wybranym systemem
sygnatu

Trvb 1 Ustawienia uzytkownika sg
wprowadzane w menu Dostrajanie PC. Ustawienia te mozna zapisa¢ w pamieci projektora jako ,Tryb 1”

do ,Tryb 5" (str. 31).

Wybierany jest system sposrod
SVGA 1 systemow PC zapisanych fabrycznie
w pamieci projektora. Projektor
automatycznie wybiera wkasciwy
system obrazu i wyswietla jego
nazwe.

* Komunikaty ,Tryb 1" i ,SVGA 1" sg komunikatami przyktadowymi.

Reczny wybor systemu komputerowego
System komputera mozna takze ustawic recznie.

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie Menu SyStem (komPUter)

wyswietlone menu ekranowe. Za pomocg

przyciskbw A ¥ wybierz menu Sygnat
=
@
O
E3
(e
i
i

wejsciowy, po czym potwierdz swoéj wyboér,
naciskajac przycisk kierunkowy » lub
przycisk SELECT.

2. Uzyj przyciskéw A V¥, aby wybra¢ z jego
podmenu polecenie System, a nastepnie
nacisnij przycisk » lub przycisk SELECT.

3. Wybierz zgdany system za pomoca

przyciskoéw kierunkowych A ¥ i zatwierdz

swoj wybor, naciskajgc przycisk SELECT. ‘ Natweik / \
Mozna wybraé Tryb uzytkownika (Tryb 1-5),
dowolny z systemow konfigurowany w menu
znajdujacych sie Dostosowanie PC
na liscie. (str. 33-34).

E3ER) Select
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Funkcja Autodostrojenie PC (automatyczne dostrajani e do sygnatu
z komputera)

Funkcja ,,Autodostrojenie PC” pozwala automatycznie dostosowac¢ ustawienia funkcji Dostrajanie, Punktéw w linii,
Pozycja pozioma, Pozycja pionowa zgodnie z charakterystykg sygnatu podawanego przez komputer. Obstuga funkcji
Autodostrojenie PC wyglada nastepujaco:

Za pomoc g menu
Dostrajanie PC

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie Menu Dostosowanie PC

wyswietlone menu ekranowe. Za pomoca
przyciskbw A ¥ wybierz menu
Dostosowanie PC, po czym potwierdz swoj :
wybor, naciskajgc przycisk kierunkowy » T Image select

> Input

lub przycisk SELECT inete wdjost
2. za pomoca przyciskow A ¥ wybierz L Screen
polecenie Autodostrojenie PC, a nastepnie S
nacisnij przycisk SELECT. Sativo
Zapisywanie ustawie h § Information
Parametry ustawienia funkcji Autodostrojenie PC -
mozna zapisa¢ w pamieci projektora. Po ich T Exit FNuxt

zapisaniu mozna je przywotac, wybierajac
odpowiedni tryb (,Tryb 1-5") w menu System
(str. 29). Patrz takze ,Zapisz” na str. 32.

V UWag| - PC adjust

* W przypadku niektérych komputeréw niemozliwa
jest petna regulacja opcji Dostrajanie, Punktow w
linii, Pozycja pozioma i Pozycja pionowa za
pomocg funkcji Autodostrojenie PC. Jezeli obraz
jest wy$wietlany niepoprawnie, nalezy
dopasowac ustawienia recznie (str. 31).

¢ Jezeli w menu System (str. 29) wybrano sygnat
480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i lub 1080i,
funkcja Autodostrojenie PC bedzie niedostepna.

Natwork

- |
ST T YT
|

Wybierz polecenie
Autodostrojenie PC za pomoca przyciskow A ¥ i nacisnij przycisk SELECT. Projektor dokona regulacji ustawien
i w miedzyczasie wyswietli komunikat "Prosze czekaé...,,




SANYO PLC-XU301 Sygnat wej $ciowy z komputera

str. 31

Reczne dostrajanie do sygnatu z komputera

Niektore komputery wysytajg sygnat w specjalnych, niestandardowych formatach, ktére moga nie zosta¢ rozpoznane
przez system Multi-Scan projektora. Aby umozliwi¢ doktadne dopasowanie kilku parametréw do takich formatéw sygnatu,
projektor zostat wyposazony w funkcje recznego dostrajania do sygnatu z komputera. Recznie ustawione parametry
mozna zapisa¢ w 5 niezaleznych obszarach pamieci. Umozliwia to ponowne wywotanie ustawien dotyczacych
konkretnego komputera, bez koniecznosci konfigurowania ich za kazdym razem na nowo.

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone
menu ekranowe. Za pomoca przyciskéw A V¥
wybierz z niego polecenie Dostosowanie PC i
zatwierdz swoj wybor, naciskajac przycisk
kierunkowy » lub przycisk SELECT.

2. Uzyj przyciskow A V¥, aby wybra¢ z podmenu
zadany element, a nastepnie nacisnij przycisk
SELECT - pojawi sie okno dialogowe ustawien.
Zmienh warto$¢ parametru za pomocg przyciskéw
<.

Dostrajanie
Uzyj przyciskow <« », aby ustawi¢ odpowiednig wartos¢ (od
0 do 31) i usung¢ migotanie obrazu.

Punktow w linii
Uzyj przyciskow <« » i dopasuj tacznag liczbe punktow
w jednej linii do obrazu z komputera.

Pozycja pozioma
Dopasuj potozenie obrazu w poziomie za pomocg
przyciskow <« ».

Pozycja pionowa
Dopasuj potozenie obrazu w pionie za pomoca przyciskow
<)

Obramowanie

Uzyj przyciskéw <« », aby ustawi¢ poziom obramowania.
Wyprdébuj to ustawienie, jezeli na obrazie widoczne sag
ciemne pasy.

Poziomy obszar wy sw.
Uzyj przyciskow <« P, aby ustawi¢ szerokos$¢ obrazu
wyswietlanego przez projektor.

Pionowy obszar wy $w.
Uzyj przyciskow <« P, aby ustawi¢ wysokos¢ obrazu
wyswietlanego przez projektor.

Menu Dostosowanie PC

== Input

& Image select

(¥ Image adjust
Soreen
* Sound
T Setting

§ Information

=5

Network

=T Exit

4 Back

%+ scroll

& Move Fhiext

Horizontal

Vertical

Mode free
Swore

Vertical
Clamp

Display area H
Display area V

Reset
Mode fres

Stora

4p Adjust

Back
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str. 32

Przywro €

Aby przywrdci¢ wartosci domysine parametrow, wybierz
polecenie Przywré¢ i nacisnij przycisk SELECT. Wyswietlone . PC adjust
zostanie dodatkowe okno dialogowe wymagajace
potwierdzenia — wybierz [Tak]. Wszystkie wprowadzone
zmiany zostang cofniete.

Wyczy $¢€ tryb

Aby usung¢ z pamieci zapisane parametry, wybierz polecenie
Wyczys¢ tryb, a nastepnie nacisnij przycisk SELECT.
Zaznacz (podswietl) tryb, ktory chcesz usunggé, a nastepnie
nacisnij przycisk SELECT. LB extt
Zapisz

Aby zapisa¢ parametry w pamieci projektora, wybierz Zapisz
i nacisnij przycisk SELECT. Przesun czerwong strzatke
wskaznika na wybrany tryb (od 1 do 5), w ktérym chcesz

zapisac parametry i nacisnij przycisk SELECT. PC adjust

brees= T EE lIW-

Auta PC adj
Fine sync

Total dots
Horizontal
Vertical
Clamp

Display area H

S Move

Dla tego trybu zapisano
parametry obrazu

Wheri to free ?

Mode2 1384
Mode3 0 297
Moded 36
Mode5 1024
768

|
S - T |

Wartosci parametréw: Rozdzielczos¢ poz.,
Pozycja pozioma, Pozycja pionowa, Poziomy
obszar wyswietlania, Pionowy obszar wySwiellania.

PC adjust

b==%EE PR

Tryb pusty (niezdefiniowany)

Whm‘a to free ?
Free
1344
297

1024
768

v Uwagi:

Aby zapisac imodyﬁkowane
wartosci parametedw, nacisnij
przycisk SELECT

Aby zamknacé to okno
dialogowe, nacisnij
przycisk MENLU

Wybranie opcji ,Poziomy obszar wys$w.”, ,Pionowy obszar wy$w.” jest niemoZliwe, jezeli w menu System (str. 29)
jako sygnat PC wybrano 480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i lub 1080i.
* Menu Dostrajanie PC nie jest dostepne, jezeli w menu Sygnat wejsciowy wybrano sygnat Komputer 2(cyfrowy PC)

lub Komputer 2 (AV HDCP) (str. 28).

« Korzystanie z menu Dostosowanie PC jest moZliwe tylko wtedy, gdy projektor otrzymuje sygnat z podigczonego do

niego komputera.
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Wybor obrazu

Bezpo $rednio

Za pomoca przycisku IMAGE na pilocie mozna wybra¢ zadany Pilot

tryb obrazu sposréd wartosci: Dynamiczny , Standardowy , Przycisk IMAGE

Rzeczywisty , Tablica (zielona) , Tablica (kolorowa) , Obraz
1, Obraz 2, Obraz 3 i Obraz 4.

Za pomoc @ menu

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone menu
ekranowe. Za pomocg przyciskow A ¥ wybierz
polecenie Obraz. Zatwierdz swéj wybor, naciskajac
przycisk kierunkowy » lub przycisk SELECT.

2. Uzyj przyciskéw A V¥, aby wybra¢ zadany tryb
obrazu, a nastepnie nacisnij przycisk SELECT.

Dynamiczny
Tryb obrazu utatwiajacy wyswietlanie obrazu w jasno
oswietlonych pomieszczeniach.

Standardowy
Normalny tryb wys$wietlania obrazu.

Rzeczywisty
Tryb przeznaczony do wyswietlania grafiki z duzg iloscig
pofcieni.

Tablica (zielona)

Tryb stuzacy do wyswietlania obrazéw na tablicy szkolnej
(zielonegj). Tryb wyswietlania obrazu, ktéry wzmacnia obraz
wyswietlany na takiej tablicy. Jest on szczegdlnie skuteczny na
tablicach zielonych, nie dziata na tablicach czarnych.

Tablica (kolorowa)

Gdy obraz jest wyswietlany na kolorowej $cianie, ten tryb
pozwala uzyska¢ barwy obrazu zblizone do tych, jakie bytyby
widoczne w przypadku uzycia biatego ekranu. Sposréd
fabrycznie zdefiniowanych czterech koloréw wybierz kolor
najbardziej zblizony do koloru $ciany uzywanej do projekcji.

Obraz1~4

Ustawienia uzytkownika, wprowadzone za pomocg menu
Dostosowanie obrazu (str. 34). Mozliwo$¢ zapisu ustawien
uzytkownika jest dostepna dla kazdego zrédta sygnatu
komputerowego, Wideo i Component Video.

e e — -
FREEZE NOSHOW P-TIMER LAMP

IMAGE

SANY|)

Przycisk IMAGE

= Input

Image adjust
£ Screen
* Sound
Setting

information

R Image select

| Blackboard(Green) |

|  Colorboard |

HH

Menu Wybaor obrazu

& Move b Haxt

ESTTE] Next

Blackboard(Green)
Colorboard

Image 1

Image 2

Image 3

Image 4

& Move

E3EE) Seiect
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Dostosowanie obrazu

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone
menu ekranowe. Za pomoca przyciskéw A V¥
wybierz polecenie Dostr. obrazu.

2. za pomoca przyciskow A ¥ wybierz parametr,
ktérego wartos$¢ chcesz zmodyfikowac,
a nastepnie nacisnij przycisk SELECT — pojawi
sie okno dialogowe ustawien. Zmien wartosé za
pomoca przyciskow « ».

Kontrast
Uzyj przycisku «, aby zmniejszyé kontrast lub przycisku
», aby go zwiekszy¢ (od 0 do 63).

Jasno ¢
Uzyj przycisku <, aby przyciemni¢ obraz lub przycisku
», aby go rozjasni¢ (od 0 do 63).

Temp. barw

Uzyj przyciskow <« », aby wybra¢ odpowiedni poziom
temperatury koloréw (B. niska, Niska, Srednia lub
Wysoka).

Czerwony

Uzyj przycisku «, aby zmniejszy¢ skiadowg koloru
czerwonego lub przycisku », aby jg zwiekszy¢ (od 0 do
63).

Zielony
Uzyj przycisku <, aby zmniejszy¢ sktadowg koloru

zielonego lub przycisku », aby jg zwiekszy¢ (od 0 do 63).

Niebieski

Uzyj przycisku «, aby zmniejszy¢ sktadowg koloru
niebieskiego lub przycisku », aby ja zwiekszy¢ (od 0 do
63).

Ostro ¢
Uzyj przycisku <, aby zmniejszy¢ ostro$¢ obrazu lub
przycisku », aby jg zwiekszy¢ (od 0 do 15).

Gamma
Uzyj przyciskow <« », aby osiggna¢ odpowiednie
zréwnowazenie kontrastu (od 0 do 15).

Przywro €

Aby przywrdci¢ wartosci domysine parametréw, wybierz
polecenie Przywrdé i nacisnij przycisk SELECT.
Wyswietlone zostanie dodatkowe okno dialogowe
wymagajace potwierdzenia — wybierz [Tak]. Wszystkie
wprowadzone zmiany zostang cofniete.

Menu Dostosowanie obrazu

Input

PC adjust

=~ |mage select

L Screan
* Sound
Setting

Information

(50 Exit - & Move LLTEL 03] Next

\Wybrany tryb obrazu

Brightness
Color temp
Rad
Graan

8 Image adjust Blue

& B B+

Sharpness
Gamms
Reset
Store

bre=e=TH

Network

Przyciskami < » dostosuj
wartosci ustawien.

v Uwaga:

* Zmiana wartosci parametrow Czerwony, Zielony lub
Niebieski spowoduje zmiane wartosci parametru Temp. barw
na Uzytkownik.

* W przypadku wyboru w menu Obraz trybu Tablica (zielona)
lub Tablica (kolorowa), parametr Temp. barw przyjmie —
odpowiednio — warto$¢ Tablica (zielona) lub Tablica
(kolorowa).
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Zapisz
Aby zapisa¢ parametry w pamieci projektora, wybierz & s
Zapisz i nacisnij przycisk kierunkowy »lub przycisk (EHREEY
SELECT. Uzyj przyciskéw A ¥, aby wybrac jedng = linage 2
z ikon trybéw obrazu uzytkownika (Obraz 1-4), i G
a nastepnie nacisnij przycisk SELECT, zatwierdzajac :
ten wybér. Zostanie wyswietlone dodatkowe okno 2|
dialogowe z zadaniem potwierdzenia — wybierz [Tak]. h
Zapisane dane mozna wywota¢, wybierajac Obraz 1 - w
Obraz 4, zgodnie z opisem w rozdziale ,Wybér obrazu”
na str. 33. ﬁ
‘ Network
=N Exit 4 Back £ Mova

& pinve
Pojawi sie okno dialogowe z zgdaniem potwierdzenia.
Wybierz odpowiedz Tak

Regulacja rozmiaréw obrazu Menu Ekranowy

Projektor wyposazono w funkcje zmiany rozmiaru ekranu,

7 ays s . . P Input
ktéra umozliwia dopasowanie wielkosci obrazu.

PC adjust

= Image sel

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone Mese SRR
menu ekranowe. Za pomoca przyciskéw A V¥
wybierz w nim polecenie Ekranowy. Zatwierdz

swoj wybor, naciskajac przycisk ({(» Sound
kierunkowy ™ lub przycisk SELECT. Setting
2. Uzyj przyciskéw A V¥, aby wybrac¢ jedng z g Information
dostepnych w tym podmenu opcji, a hastepnie 4
naciénij przycisk SELECT. S ex e St TS5 Naxe
Normalny

Wyswietla obraz, dopasowujac go do rozmiaru ekranu.

Rzeczywisty f— =" "~ True

Wyswietla obraz w oryginalnym rozmiarze. Jezeli :uf"'
oryginalny obraz jest wiekszy od rozmiaru ekranu (1024 x Custom
768), projektor przetgcza sie automatycznie w tryb Digital zoom +

Digital zoom =

przesuwania obrazu. Uzyj przyciskow A ¥V <« », aby
przesung¢ obraz na ekranie. Po przesunieciu obrazu,
strzatki zmienig kolor na czerwony. Strzatki znikaja, gdy
zostanie osiggnieta maksymalna wartosé korekciji.

Szeroki |
Dopasowuje rozmiary obrazu do formatu wideo 16:9, e T Selnct
zwiekszajac proporcjonalnie szerokosé obrazu. Funkcije

te wykorzysta¢ mozna do wyswietlania $cisnietego obrazu wideo w formacie 16:9.

Petny
Wyswietla obraz na peinym ekranie.

v Uwagi:

« Jezeliw menu System (str. 31) wybrano dla sygnatu z komputera system 720p (HDTV), 1035i (HDTV) lub 1080i (HDTV), w
menu Ekranowy bedg dostepne tylko tryby ,Normalny” i ,Niestandardowy”.

« Jezeli rozdzielczos¢ ekranu komputerowego jest wieksza niz 1600 x 1200, przed podtgczeniem projektora do komputera
nalezy jg zmniejszy¢.

e Obraz w rozdzielczosci innej niz 1024 x 768 zostanie modyfikowany tak, aby pasowat do rozmiaru ekranu.

e Jezeliw menu System (str. 31) wybrano dla sygnatu z komputera system 480i, 575i, 480p lub 575p, funkcje ,Rzeczywisty”,
JPetny” i ,Cyfrowy zoom +/-" bedgq niedostepne.
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Niestandardowy
Umozliwia zmiane proporcji i potozenia ekranu przez uzytkownika. Wybierz funkcje ,Niestandardowy” i nacisnij przycisk
SELECT . Na ekranie pojawi sie na chwile komunikat ,Niestandardowy” i otwarte zostanie okno dialogowe ,Proporcje”.

Skala ......cccce...... Umozliwia regulacje proporcji ekranu (w pionie
i w poziomie).
Poz.ipion ......... Po wigczeniu tej funkcji (ustawienie ,\WH."), Scala.\

Hav
Pasition H
Position V
Commaon

proporcje obrazu zostang zablokowane. Pole
~Skala Pion.” zostanie wygaszone i nie bedzie
mozna korzysta¢ z tej opcji. Zmiana wartosci
w polu ,Skala Poz.” spowoduje proporcjonalng
zmiane rozmiaru obrazu, zgodnie ze
wspotczynnikiem ksztattu.

Raset

Pozycja ............. Umozliwia regulacje potozenia ekranu
(w pionie i w poziomie). LB Exit SIEA £S5 Naxt
Normalny ........... Umozliwia zapisanie zmienionych proporciji

obrazu. Po wyborze funkcji Normalny i
nacisnieciu przycisku SELECT pojawi sie okno
dialogowe. Aby zapisa¢ proporcje obrazu
wybierz pole ,Tak” i naci$nij przycisk SELECT. 4 Adjust [ Bach.
Wybér opcji ,Niestandardowy” spowoduje

uzycie zapisanych proporcji obrazu.

Przywro6 é ........... Odrzucenie zapisanych proporcji obrazu. Jezeli ¢/ Uwagi:
zaznaczonym poleceniem jest Przywrdé, po * W przypadku braku sygnatu wejsciowego,
nacisnieciu przycisku SELECT pojawi sig¢ okno automatycznie wybrana zostanie funkcja ,Normalny”
dialogowe. Aby usuna¢ zapisane ustawienia, i okno dialogowe Proporcje zniknie.
wybierz w nim pole ,Tak” i nacinij przycisk « Zakres zmian proporciji obrazu (,Skala POZ./PION.”
SELECT. i ,Pozycja POZ./PION.") zalezy od sygnatu

wejsciowego.
Zoom, czyli powi ekszanie i pomniejszanie obrazu

Cyfrowy zoom +

Wyhbierz funkcje Cyfrowy zoom +. Menu ekranowe zniknie i zostanie Pilot
wyswietlony komunikat tej funkcji. Nacisnij przycisk SELECT, aby

powiekszy¢ rozmiar obrazu. Uzyj przyciskow A ¥ <« », aby
przesunaé obraz na ekranie. 7 Przyciski kierunkowe
Funkcja przesuwania obrazu dziata poprawnie tylko wtedy, kiedy
wyswietlany obraz jest wiekszy od rozmiaru ekranu. - 2l .
Wyswietlany obraz mozna takze powigekszyc¢, naciskajac na pilocie wEnU scnfwﬁ:(mm Fo. Preyisk SELECT
przycisk D.ZOOM A lub SELECT.
FREEZE NOSHOW RTIMER  LAMP

Cyfrowy zoom —

Przycisk D.ZOOM+
Wybierz funkcje Cyfrowy zoom-. Menu ekranowe zniknie i zostanie .
wyswietlony komunikat tej funkciji. Nacisnij przycisk SELECT, aby ‘ Przycisk D.ZOOM-
zmniejszy¢ rozmiar obrazu.
Wyswietlany obraz mozna takze pomniejszy¢, naciskajgc na pilocie
przycisk D.ZOOM v lub SELECT.

v Uwagi:
Aby wyjs¢ z trybu Cyfrowy zoom +/—, nacisnij dowolny przycisk ¢ Funkcja przesuwania moze nie dziatac
z wyjatkiem przyciskéw D.ZOOM A /v, przycisku SELECT i przyciskow poprawnie, jeZeli uzyto jednego z trybow
kierunkowych. uzytkownika skonfigurowanego za pomocg
menu Dostrajanie PC (str. 36).

Aby przywrécié poprzedni rozmiar ekranu, wybierz ponownie rozmiar * Minimalny stopieri kompresji obrazu zalezy od
ekranu z menu Ekranowy, lub ponownie wybierz zrodto sygnatu z menu sygnatu wejsciowego lub wigczonej funkcji
Sygnat wejsciowy (str. 27-28), lub zmien rozmiar ekranu przyciskami korekcji znieksztatcer trapezowych (Korekcja
D.ZOOM A/v. trapez.).

e Jezeliw menu SYSTEM (str. 29) wybrano
480i, 575i, 480p lub 575p, funkcje
.Rzeczywisty”, ,Petny ekran” i ,Cyfrowy zoom
+/—, sg niedostepne.

« Jezeli wybrano funkcje ,Petny ekran” lub
.Rzeczywisty”, funkcja ,Cyfrowy zoom +/-" jest
niedostepna.

¢ Jezeli wybrano funkcje ,Niestandardowy”,
funkcja ,,Cyfrowy zoom —” jest niedostepna.
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Sygnat wej sciowy ze sprz etu wideo
Wybor zrodta sygnatu (Wideo, S-video)

Bezpo $rednio

Wybierz wejscie Wideo naciskajac przycisk INPUT na
panelu gérnym lub przycisk VIDEO lub S-VIDEO pilocie.
Przed uzyciem przyciskdw nalezy wybra¢ wtasciwe zrodto
sygnatu wejsciowego za pomoca menu, jak opisano
ponize;j.

. Przycisk INPUT
Panel sterowania 2

—»|  Computer 1 ( RGB)
/(Component) / (Scart)

ks

= 2]
AJTOEFTILE  parw

Computer 2 (PC digital) /
(AV HDCP) /
(Analog)

| Video |

v
L] S-video |

Pilot
. Przycisk VIDEO
e | Video |
S Y przycisk S-VIDEO

2

| S-video |
@@

Za pomoc @ menu

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone X input Computer 1 RGB
RGB(PC digital)

menu ekranowe. Za pomocg przyciskow A ¥ Bl 7c scios = Soputerd
wybierz menu Sygnat wejsciowy, po czym -
potwierdz swoj wybor, naciskajac przycisk
SELECT.

2. Uzyj przyciskéw A ¥, aby wybra¢ Zrédio sygnatu
Wideo lub S-video, a nastepnie nacisnij przycisk
SELECT.

- Jezeli sygnat wejsciowy zostat podigczony
do gniazda VIDEO, wybierz ,Wideo".
Jezeli sygnat wejsciowy zostat podigczony
do gniazda S-VIDEO, wybierz ,S-video”.

& Jove St SELECTRT I T

v Uwagi:
« Sygnat wejsciowy zostanie automatycznie wyszukany, jezeli w funkcji ,Szukanie sygnatu wejsciowego” ustawiono
warto$¢ ,\Wt.1” lub ,Wt.2” (str. 50).
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Wybér zrodia sygnatu (sygnat typu Component, RGB Scart)

Bezpo $rednio

Nacisnij przycisk INPUT na gérnym panelu sterowania lub przycisk COMPUTER 1 lub COMPONENT na pilocie i wybierz
wejscie Komputer 1(Component) lub Komputer 1(Scart).

Przed uzyciem przycisku INPUT wybierz wtasciwe zrodto sygnatu wejsciowego za pomocg menu, jak opisano ponizej.

Pilot Panel sterowania
[gmrer PrZYCISk COMPUTER 1 PrZyCISk INPUT = Computar i ( RGB)
1 P ) /(Component) / (Scart)
s i [ Computer 1(RGB) | wrgse eyt~
A = Computer 2 (PC digital) /
R, Computer 1(Scart) | (AV HDCP)/
(Analog)
Przycisk COMPONENT
\ Video |
| Component | ¥
L S-video |

Menu Sygnatl wejsciowy

Za pomoc @ menu

-~ Image select

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie
wyswietlone menu ekranowe. Za pomocg

Image adjust

przyciskéw A ¥ wybierz w nim polecenie f Scraan
Sygnat wejsciowy, po czym nacisnij przycisk \(* Sound
kierunkowy » lub przycisk SELECT. Setting
2. Uzyj przyciskdw A V¥, aby wybra¢ sygnat , '”'“'”‘":‘“"
wejsciowy Komputer 1, a nastepnie nacisnij 5| Network

& Move b Naxt 0] Naxt

przycisk kierunkowy ».

3. Uzyj przyciskow A V¥, aby wybra¢ typ sygnatu
Component lub RGB(Scart), a hastepnie n
nacisénij przycisk SELECT. =

FC odjuat
Jezeli sygnat wejsciowy podtaczono
do gniazda COMPUTER IN
1/COMPONENT IN za pomocg

przewodu Component-VGA, wybierz
opcje ,Component”.

RGB(PC digital)

=
&
m
(2]
™
f

o
o
B | E{ES] Select

RGB (Scart) Jezeli sygnat wejsciowy podtaczono

do gniazda COMPUTER IN
1/COMPONENT IN za pomocg
przewodu Scart-VGA, wybierz opcje
.RGB(Scart)”.

PC adjust

RGB{Scart)

v Uwagi:

* Sygnat wejsciowy zostanie automatycznie
wyszukany, jezeli w funkcji ,Szukanie sygnatu
wejéciowego” ustawiono warto$é ,Wt.1" lub ,Wt.2” G =it dben
(str. 45).

B © B B P MG
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str. 39

Wybor systemu wideo

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone
menu ekranowe. Za pomoca przyciskéw
kierunkowych A ¥ wybierz polecenie Sygnat
wejsciowy, po czym zatwierdz je, naciskajac
przycisk kierunkowy » lub przycisk SELECT.

2. za pomocg przyciskow kierunkowych A ¥ wybierz
jedno z polecen: Wideo, S-video lub Komputer
1(Component), po czym zatwierdz je, naciskajac
przycisk SELECT.

3. za pomocg przyciskow kierunkowych A ¥ wybierz
polecenie System, po czym zatwierdz je,
naciskajac przycisk kierunkowy » lub przycisk
SELECT. Wybierz zadany system, korzystajac z
przyciskow kierunkowych A V¥, i nacisnij przycisk
SELECT.

Sygnat Wideo lub S-video

Auto (Tryb automatyczny)

Projektor automatycznie wykrywa podtaczony system wideo
i optymalizuje parametry wyswietlania obrazu. Jezeli system
wideo to PAL-M lub PAL-N, dokonaj recznego wyboru
systemu wideo.

PAL/SECAM/NTSC/NTSCA4.43/PAL-M/PAL-N
(Systemy wideo)

Jezeli projektor nie potrafi prawidtowo wyswietli¢ obrazu,
recznie wybierz wtasciwy system wideo sposrod opcji: PAL,
SECAM, NTSC, NTSC 4.43, PAL-M i PAL-N.

Sygnat Component Video

Auto (Tryb automatyczny)
Projektor wykrywa podtaczony system wideo i optymalizuje
parametry wy$wietlania obrazu w spos6b automatyczny.

FORMAT SYGNALU COMPONENT

Jezeli projektor nie potrafi prawidtowo wyswietli¢ obrazu,
wybierz wtasciwy format sygnatu wideo sposrod opcji: 480i,
575i, 480p, 575p, 720p, 1035i i 1080i.

v Uwaga:
« Jezeli wybrano system RGB (Scart), wybor menu
System nie bedzie mozliwy.

Menu System (sygnat Video lub $-Video)

& ianit Computer 1 RGB
RGB(PC digital)

Computer 2
. PC adjust Video
S-video

T
=
2]
(o
ff

-

i
‘ Network

& Move

|
o

3 Exit 4 Back

Menu System (sygnat Component)

& Input Computer 1 Component
Computer 2 RGB{PC digital)

. PC adjuit '

0¥

[

(<]

i

(= Exit & Move

2 Input

br==TEE 'II .

3 Exit 4 Back
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Wybor obrazu
Bezpo $rednio
Za pomoca przycisku IMAGE na pilocie mozna wybraé
zadany tryb obrazu sposrod wartosci: Dynamiczny , Pilot Przycisk IMAGE
Standardowy , Film, Tablica (zielona) , Tablica (kolorowa) , : -
Obraz 1, Obraz 2, Obraz 3 i Obraz 4. (img ol

nzoom |vouyse BT

o =0

SANYD
SN |
Przycisk IMAGE  Blackboard (Green) |

Za pomoc @ menu

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone
menu ekranowe. Za pomoca przyciskow A ¥
wybierz polecenie Wybér obrazu. Zatwierdz swoj
wybor, naciskajac przycisk kierunkowy ».

2. Uzyj przyciskéw A ¥, aby wybra¢ zadany typ
obrazu, a nastepnie nacisnij przycisk SELECT.

Dynamiczny
Tryb obrazu utatwiajacy wyswietlanie obrazu w jasno
oswietlonych pomieszczeniach.

Standardowy
Normalny tryb wys$wietlania obrazu.

Film
Tryb przeznaczony do wyswietlania obrazu z duza iloscig,
poicieni.

Tablica (zielona)

Tryb stuzacy do wyswietlania obrazéw na tablicy szkolnej
(zielonegj). Tryb wyswietlania obrazu, ktéry wzmacnia obraz
wyswietlany na takiej tablicy. Jest on szczegdlnie skuteczny
na tablicach zielonych, nie dziata na tablicach czarnych.

Tablica (kolorowa)

Gdy obraz jest wyswietlany na kolorowej $cianie, ten tryb
pozwala uzyska¢ barwy obrazu zblizone do tych, jakie bytyby
wyswietlane w przypadku uzycia bialego ekranu. Nalezy
wybraé z fabrycznie zdefiniowanych czterech koloréw kolor
najbardziej zblizony do koloru $ciany uzywanej do projekcji.

Obraz1~4

Ustawienia uzytkownika, wprowadzone za pomocg menu
Dostosowanie obrazu (str. 34). Mozliwo$¢ zapisu ustawien
uzytkownika jest dostepna dla kazdego zrédta sygnatu
komputerowego, Wideo i Component Video.

)

| Colorboard

I
| Image 1 |
i
| Image 2 [

Y

| Imag]eB |

Menu Wybdr obrazu

P Input

Image sdjust

I Screen
* Sound
Setting

Information

& Mava

dard

Cinama
Elackboard(Green)
Colorboard

Image 1

Image 2

Image 3

Image 4

TR selact
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Regulacja wta $ciwo $ci obrazu

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wys$wietlone menu ekranowe. Za pomoca przyciskéw A ¥ wybierz
polecenie Dostosowanie obrazu, po czym nacisnij przycisk kierunkowy » lub przycisk SELECT.

2. Uzyj przyciskow A V¥, aby wybraé z podmenu zgdany element, a nastepnie nacisnij przycisk SELECT — pojawi
sie okno dialogowe ustawien. Zmien wybrang warto$¢ za pomocg przyciskow <« ».

Kontrast Menu Dostosowanie obrazu

Uzyj przycisku «, aby zmniejszy¢ kontrast lub przycisku »,
aby go zwiekszy¢ (od O do 63).

Jasno s,é f Image selfct B
Uzyj przycisku <, aby przyciemnié obraz lub przycisku », i
aby go rozjasni¢ (od 0 do 63).

Screen

* Sound

Kolor ooty

Uzyj przycisku <, aby zmniejszy¢ nasycenie kolorow lub it At

przycisku », aby je zwiekszy¢ (od 0 do 63).
EIN next

Zabarwienie

Uzyj przyciskow <« », aby wybra¢ odpowiedni poziom

zabarwienia obrazu (od 0 do 63).

Temp. barw

Uzyj przyciskow < », aby wybra¢ odpowiedni poziom

temperatury koloréw (B. niska, Niska, Srednia lub Wysoka). Ru:f tamp
Green

Czerwony o

Uzyj przycisku <€, aby zmniejszyé sktadowa koloru ooy

czerwonego lub przycisku », aby jg zwiekszy¢ (od 0 do 63). :f"“ Feguetion
rogressive
Resat

Zielony Store

Uzyj przycisku «, aby zmniejszy¢ skitadowg koloru zielonego
lub przycisku », aby jg zwiekszy¢ (od O do 63). Przyciskami 4»
ustaw zgdang wartos¢.
Niebieski

Uzyj przycisku «, aby zmniejszy¢ sktadowg koloru
niebieskiego lub przycisku », aby jg zwiekszy¢ (od 0 do 63).

v Uwagi:

* Zmiana wartosci parametrow Czerwony, Zielony lub Niebieski spowoduje zmiane wartosci parametru Temp. barw na
Uzytkownik.

* W systemach PAL, SECAM, PAL-M i PAL-N nie mozna korzystac z funkcji Zabarwienie.

* W przypadku wyboru w menu Obraz trybu Tablica (zielona) lub Tablica (kolorowa), parametr Temp. barw przyjmie —
odpowiednio — warto$¢ Tablica (zielona) lub Tablica (kolorowa).
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Ostro ¢
Uzyj przycisku <, aby zmniejszy¢ ostros¢ obrazu lub przycisku », aby
ja zwiekszy¢ (od 0 do 15).

Gamma
Uzyj przyciskéw <« », aby osiggna¢ odpowiednie zrbwnowazenie
kontrastu (od 0 do 15).

Redukcja szumu
Funkcja pozwala zmniejszy¢ zakltécenia obrazu. Do wyboru sg
nastepujace ustawienia:

Wy e, funkcja wytaczona
L1... stabsza redukcja szumoéw
L2 ., mocniejsza redukcja szumow

Progresywny
W trybie progresywnym mozna wyswietla¢ obraz progresywny. Do
wyboru sg nastepujace tryby pracy projektora:

W funkcja wylaczona

ustawienie dla obrazu ruchomego

ustawienie dla obrazu nieruchomego

ustawienie odpowiednie przy ogladaniu filméw.
Wartos¢ Film pozwala odtwarzac filmy z jakosciag,
wierng oryginatowi.

Przywré ¢ Menu Zapisz

Aby przywrdci¢ wartosci domysine parametréw, wybierz polecenie

Przywr6é i nacisnij przycisk SELECT. Wyswietlone zostanie dodatkowe & hachze Suree
okno dialogowe wymagajace potwierdzenia — wybierz [Tak]. Wszystkie B pcadiust Image '
wprowadzone zmiany zostang cofniete. B i

Zapisz

Aby zapisa¢ parametry w pamieci projektora, wybierz Zapisz i nacisnij o

przycisk SELECT. Uzyj przyciskow A ¥, aby wybra¢ jedng z ikon 1]

obrazéw uzytkownika (Obraz 1-4), a nastepnie nacisnij przycisk i

SELECT. Wyswietlone zostanie dodatkowe okno dialogowe i Hopeory

W Exit 4 Back

wymagajace potwierdzenia — wybierz [Tak]. Zapisane dane mozna
wywota¢ wybierajac ,Obraz (1-4)", zgodnie z opisem w rozdziale ,Wybor
obrazu” na str. 33.

V i W oknie z zgdaniem potwierdzenia
Uwagi: _ nier
«  Wybranie opcji ,Redukcja szumu” i ,Progresywny” jest niemozliwe, WEEgEoRic U Tak:

jezeli wybrano system 480p, 575p, 720p, 1035i lub 1080i (str. 39).
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str. 43

Regulacja rozmiaréw obrazu

Projektor wyposazono w funkcje umozliwiajaca dostosowanie rozmiaréw obrazu.

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone menu
ekranowe. Za pomoca przyciskdw A ¥ wybierz w nim
polecenie Ekranowy. Zatwierdz swoéj wybor, naciskajac
przycisk kierunkowy » lub przycisk SELECT.

2. Uzyj przyciskéw A ¥, aby wybra¢ jedng z dostepnych
w tym podmenu opcji, a hastepnie nacisnij przycisk
SELECT.

Normalny
Wyswietla normalny obraz o proporcjach 4:3.

Szeroki
Wyswietla obrazu szeroki o proporcjach 16:9.

Niestandardowy

Umozliwia zmiane proporcji i potozenia ekranu przez
uzytkownika.

Wybierz funkcje ,Niestandardowy” i nacisnij przycisk SELECT .
Na ekranie pojawi sie na chwile komunikat ,Niestandardowy”

i otwarte zostanie okno dialogowe ,Proporcje”.

Skala.......cccco...... Umozliwia regulacje proporcji ekranu (w pionie
i w poziomie).
Poz.ipion ......... Po wigczeniu tej funkcji (ustawienie ,\WL."),

proporcje obrazu zostang zablokowane. Pole
~Skala Pion.” zostanie wygaszone i nie bedzie
mozna korzysta¢ z tej opcji. Zmiana wartosci
w polu ,Skala Poz.” spowoduje proporcjonalng
zmiane rozmiaru obrazu, zgodnie ze
wspotczynnikiem ksztattu.

............. Umozliwia regulacje potozenia ekranu

(w pionie i w poziomie).

Normalny ........... Umozliwia zapisanie zmienionych proporc;ji
obrazu dla wszystkich jego zrédet. Po wyborze
funkcji Normalny i nacisnieciu przycisku
SELECT pojawi sie okno dialogowe. Aby
zapisac proporcje obrazu, wybierz , Tak”

i nacisnij przycisk SELECT. Wybor opciji
.Niestandardowy” spowoduje uzycie
zapisanych proporcji obrazu.

Przywr6 ¢ ........... Odrzucenie zapisanych proporcji obrazu. Jezeli
zaznaczonym poleceniem jest Przywrdé, po
nacisnieciu przycisku SELECT pojawi sie okno
dialogowe. Aby usuna¢ zapisane ustawienia,
wybierz w nim pole ,Tak” i nacisnij przycisk
SELECT.

Pozycja

Menu Ekranowy

&
. PC adjust

Normal

Wide

»Hext

Tw] Selsct

Ha&\
Position H
Position V

Comman

Reset

E30H] Next

E3HEE] gack

4p Adjust

v Uwagi:

W przypadku braku sygnatu wejsciowego,
automatycznie wybrana zostanie funkcja ,Normalny”

i okno dialogowe Proporcje zniknie.

Zakres zmian proporcji obrazu (,Skala POZ./PION.”

i ,Pozycja POZ./PION.") zalezy od sygnatu
wejsciowego.

JezZeli w menu System (str. 41) wybrano dla sygnatu ze
sprzetu wideo system 720p, 1035i lub 1080i, tryb
Szeroki bedzie niedostepny.
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str. 44

Menu Ustawienia

Niniejszy projektor posiada menu Ustawienia,
umozliwiajgce konfiguracje szeregu jego funkciji.

1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu
ekranowe. Za pomoca przyciskéw kierunkowych A ¥
wybierz polecenie Ustawienia, po czym zatwierdz swoj
wybor przyciskiem kierunkowym P lub przyciskiem
SELECT. Zostanie wyswietlone podmenu Ustawienia.

2. za pomocg przyciskow kierunkowych A ¥ wybierz

zgdany element podmenu i naciénij przycisk kierunkowy
» lub przycisk SELECT, aby wejs¢ w jego ustawienia.

3. za pomocg przyciskow kierunkowych A ¥ wybierz
zadany element, po czym nacisnij przycisk SELECT.

< Jezyk

Menu ekranowe dostepne jest w jezyku angielskim, niemieckim,
francuskim, wtoskim, hiszpanskim, portugalskim, niderlandzkim,
szwedzkim, finskim, polskim, wegierskim, rumunskim, rosyjskim,
chinskim, koreanskim, japonskim i tajskim.

Poto zenie menu

Ta funkcja stuzy do ustawiania potozenia menu
ekranowego na ekranie. Wybierz polecenie Potozenie
menu i nacisnij przycisk SELECT.

Pojawi sie okno dialogowe funkcji Potozenie menu.
Kazde nacisniecie przycisku SELECT bedzie wéwczas
powodowaé cykliczng zmiane potozenia menu na ekranie
w nastepujacej kolejnosci:

gorne lewe -> gérne prawe -> $rodkowe -> dolne lewe -
> dolne prawe -> gérne lewe ->.....

Menu Ustawienia

&% Input

» Image select

Image adjust
{ Screen

* Seund

Information
Network

& Mova FNaxt ] Next

i

Jezyk

B
. PC sdjust

Menu position

Closed caption
| Setting Power managemeant
On start

Standby mode

PC adjust i Deutsch
Frangais
Italiano
Espanol
Portugues
Nadarlands

Setting

SF B oVl

Magyar
Romana

=0

Netwark

[EI Exit 4Back

EfEjSatect
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Autokonfiguracja

Funkcja ta wigcza funkcje: Szukanie sygnatu wejsciowego, Auto
korekcja trapez. i Autodostrojenie PC za pomoca nhacis$niecia
przycisku AUTO SETUP na gérnym panelu sterowania lub przycisku
AUTO SET na pilocie. Dziatanie tych funkcji mozna zmienia¢ w
opisany nizej sposob.

Szukanie sygnatu wej s$ciowego

Ta funkcja pozwala projektorowi automatycznie wyszukiwaé
sygnat wejsciowy. Wyszukiwanie zostaje przerwane w chwili
wykrycia sygnatu. Za pomocg przyciskow kierunkowych A ¥
wybierz jedno z ponizszych ustawien.

Wit Funkcja wyszukiwania sygnatu jest wylgczona.

Wt.1 Funkcja uruchamia sie w sytuacjach:

- Gdy zostanie nacisniety przycisk AUTO SETUP na
projektorze.

- Gdy zostanie nacisniety przycisk AUTO SET na
pilocie.

Funkcja uruchamia sie w sytuacjach:

- Gdy zostanie nacisniety przycisk ON/STAND-BY
na projektorze lub na pilocie.

- Gdy zostanie nacisniety przycisk AUTO SET na
pilocie.

- Gdy zostanie nacisniety przycisk AUTO SETUP na
projektorze.

- Gdy biezacy sygnat wejsciowy przestanie byé
dostepny.*

* Jezeli dziata funkcja NO SHOW lub FREEZE, funkcje szukania
sygnatu mozna uruchomi¢ dopiero po ich wylgczeniu. Funkcja ta
jest takze niedostepna w trakcie wyswietlania menu ekranowego.

Wt.2

Autodostrojenie PC

WHh. Umozliwia przeprowadzenie automatycznego
dostrajania do sygnatu z komputera w wyniku
nacisniecia przycisku AUTO SET na pilocie lub
przycisku AUTO SETUP na panelu sterowania na
wierzchu projektora.

Wytacza funkcje Autodostrojenie PC.

Wit

Auto korekcja trapez.

Auto Funkcja dziata przez caly czas; znieksztatcenie
trapezowe jest korygowane na biezgco, zaleznie od
nachylenia projektora.

Ustaw. r eczne Funkcja dziata tylko wtedy, gdy zostanie

nacisniety przycisk AUTO SETUP na projektorze lub

AUTO SET na pilocie.

Funkcja jest wytaczona.

Wit

Uwaga:

« Jezeli w ustawieniach funkcji Szukanie sygnatu wejsciowego wybrano
warto$¢ W1 lub Wh.2, za kazdym razem, gdy przetgczane jest zrodto
sygnatu, wyswietlane sg ikony Sygnat wejsciowy i Lampa.

¢ Funkcja jest w stanie wykry¢ tylko ostatnio wybrane Zrédto sygnatu.
« Jezeli w trakcie wyszukiwania sygnatu wejsciowego zostanie
nacisniety przycisk INPUT na panelu sterowania na projektorze lub
przycisk COMPUTER 1/2, VIDEO, S-VIDEO lub COMPONENT na
pilocie, lub przycisk MENU lub STAND-BY, funkcja Szukanie sygnatu
wejsciowego przerwie swoje dziatanie. Jezeli nacisnietym przyciskiem
byt przycisk INPUT, projektor przestawi sie z powrotem na biezgcy
sygnat wejsciowy, za$ nacisniecie przycisku COMPUTER 1/2, VIDEO,
S-VIDEO lub COMPONENT na pilocie spowoduje przetgczenie sie na
sygnat przypisany nacisnietemu przyciskowi.

« Nie mozna jednoczesnie wytgczy¢ funkcji Szukanie sygnatu
wejsciowego, Autodostrojenie PC i Auto korekcja trapez.

str. 45

Autokonfiguracja

& %' Language
[ RIS - —_

English

Ceiling

Rear

Clo ed caption
Setting Power managemant
On start
Standby mode

.......

PC adjust

Aute Kaystona

TEHEFmE-

Setting

ﬁﬁlol

=W Exit 4Back

{

adjust

)
©

Auto PC adj
Auto Keystone

TEHE®me-

[ Satting

'Tr\ F-icI

=M Exit dBack #Change » ENGj Selact

Uwaga:

« Funkcja automatycznej korekty znieksztatcenia
trapezowego koryguje jedynie znieksztalcenie
obrazu w pionie; nie koryguje jego znieksztatcenia
w poziomie.

« Funkcja ta nie moze dziatac, jezeli wigczono w
menu Ustawienia funkcje Sufit (str. 52).

« Funkcja Autokonfiguracja nie gwarantuje
catkowitego skorygowania znieksztalcer obrazu.
Jezeli po nacisnieciu przycisku AUTO SETUP lub
AUTO SET znieksztatcenie obrazu nie zostato
prawidtowo skorygowane, nalezy dostosowac
ustawienia recznie, naciskajgc przycisk
KEYSTONE na pilocie lub wybierajgc opcje
Korekcja trapez. z menu Ustawienia (str. 25, 48).

« W przypadku niektorych komputeréw,
automatyczne ustawienie parametrow Dostrojenie,
Punktoéw w linii, Pozycja pozioma i Pozycja
pionowa przez funkcje Autodostrojenie PC moze
nie by¢ w petni mozliwe. JezZeli obraz jest
wys$wietlany niepoprawnie, nalezy zmodyfikowaé
ustawienia recznie (str.33-34).
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Korekcja trapez.

Funkcja Korekcja trapez. umozliwia wybor, czy

w momencie odigczenia przewodu zasilajgcego
parametry korekty funkcji znieksztatcen trapezowych
majg by¢ zapisywane, czy usuwane z pamieci.

Zapisz .....cccueeee... Zachowanie ustawien
znieksztatcen trapezowych nawet
po odtgczeniu przewodu
zasilajacego.

Przywr6 ¢ ........... Wytaczenie korekcji znieksztalcen
trapezowych z chwilg odigczenia
przewodu zasilajgcego.

Aby skorygowaé znieksztalcenie trapezowe, nalezy
nacisna¢ przycisk SELECT. Na ekranie pojawi sie
komunikat funkcji korekcji. Do skorygowania
znieksztatcenia uzyj przyciskéw kierunkowych A ¥
(str. 23).

Tio

Funkcja pozwala wybrac¢ tlo wyswietlane

w przypadku braku sygnatu wejsciowego. Do wyboru
jej wartosci uzyj przyciskow kierunkowych A V:

Niebieskie ......... Bedzie wyswietlane niebieskie tto.

Uzytkownik ....... Bedzie wyswietlany obraz
ustawiony w funkcji Logo.

Czarne ............... Bedzie wyswietlany czarne tlo.

Komunikaty

Ta funkcja pozwala okresli¢, czy na ekranie majg by¢
wyswietlane komunikaty.

TEHEFME

"
I

B> =e

TEHEPmB

Y

B =0

W Beda wyswietlane wszystkie komunikaty
ekranowe. Przy tym ustawieniu projektor
wyswietli otrzymywany obraz dopiero po

rozgrzaniu sie lampy. Jest to domysine

ustawienie fabryczne.
Whyt. Odliczanie . Projektor, zamiast odliczania,

bezposrednio po wigczeniu wyswietli
obraz z podtgczonego urzadzenia. Te

warto$¢ nalezy wybraé, jezeli wyswietlana

prezentacja ma by¢ widoczna jak

najszybciej, zanim jeszcze lampa dobrze

sie rozgrzeje.

W Na ekranie nie beda pokazywane zadne

komunikaty z wyjatkiem:
¢ menu ekranowego;
« komunikatu ,Wytgczy¢?” (str. 20);

« komunikatu ,Brak sygnatu” w trybie

zarzadzania energig (str. 51);
« komunikatu "Prosze czekac!”;

« bialych strzalek dla ustawienia funkcji

Rzeczywisty w menu Ekranowy (str. 35);

« komunikatu funkcji P-Timer.

Korekcja trapez.

%' Language
Menu position
PC sdjust Auto setup

Cailing

Rear

Closed caption
Setting Power managemant

.

PC ndjust

On stort

Standby mode

b Nowt ol Adjust

Setting

M Exit 4Back & Move
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Logo Wybér logo
Funkcja umozliwia ustawienie logotypu uzytkownika,
zapisanie obrazu, ktéry ma za niego postuzy¢ oraz & € Language

Menu position

wigczenie lub zmiane chronigcego ustawienia tej funkciji
kodu PIN .

v Uwaga:

¢ Funkcja ,Wybor logo” i ,Nagrywaj” sq niedostepne,
jezeli wigczono funkcje ,Kod PIN logotypu” S
(ustawiono dla niej warto$c ,Wt."). Y S mim,g,_,mn.,

art
Standby mode

Wybor logo

Funkcja umozliwia wybor nastepujacych opcji obrazu

podczas uruchamiania projektora.

Uzytkownik ... Wys$wietlanie obrazu przechwyconego
przez uzytkownika.

Domy sinie .... WySwietlanie fabrycznego logotypu
projektora.

Wyt Wyswietlanie samego licznika.

= Move

PC adjust Cabtira
Lego Pi e lock
Logo PIN code change

Saetting

| b= F B B & me-

SMove

FC adjust i Capture
Logo PIN code lock
Logo PIN code change

=
2
B
8]
B3
i

[=

Setting

W Exit 2Changa
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Nagrywaj

Funkcja ta pozwala na zapisanie wysSwietlanego obrazu
przez projektor i uzycie go w charakterze tta ekranu przy Nagrywaj
rozruchu projektora lub jako statycznego obrazu _
wyswietlanego w przerwach pomiedzy prezentacjami. &

. PC sdjust
Aby uzy¢ tej funkcji, wybierz polecenie Nagrywaj i nacisnij
przycisk SELECT.

Pojawi sie okno dialogowe z zgdaniem potwierdzenia.
Wybierz w nim opcje Tak. Projektor przechwyci
wyswietlany obraz.

Po zapisaniu obrazu przejdz do funkcji Logo i wybierz
ustawienie Uzytkownik. W rezultacie zarejestrowany obraz
zostanie wyswietlony przy nastepnym wigczeniu projektora.

Aby anulowa¢ funkcje Nagrywaj, w oknie dialogowym z
zapytaniem ,\Wyjscie?” wybierz odpowiedz ,Tak”.

Logo Select

Logo PIN code lock
Logo FIN code change

EdlE] select

Uwaga:

 Przed zapisaniem obrazu w pamieci, w menu Wybdr obrazu
wybierz Standardowy, co pozwoli zarejestrowac poprawny
obraz (str. 33, 40).

« Sygnat z komputera moze zostac przechwycony w trybie do
XGA (1024 x 768) witgcznie. Mozna tez zapisac obraz ze
sprzetu wideo, o ile jest to system 720p, 1035i bgdz 1080i.

4 Move

E |ii Select

« Podczas zapisywania obrazu, ktéry zmodyfikowano za
pomocg funkcji Korekcja trapez., korekta ta zostaje
automatycznie anulowana i funkcja Nagrywaj nie
uwzglednia spowodowanych nig odksztalcer obrazu.

« Menu funkcji Nagrywaj jest niedostepne, jeZeli wigczono
funkcje Kod PIN logotypu.

« Jezeli rozpoczeto proces zapisywania nowego obrazu, to
nawet w przypadku, gdy zostanie ono przerwane lub
anulowane, obraz poprzednio ustawiony jako logo zostanie
usuniety z pamieci urzgdzenia.

« Jezeli nie zostat dotgd zapisany Zaden obraz, opcja
Uzytkownik nie bedzie dostepna. W ustawieniach funkcji
Nagrywaj mozna wowczas jedynie wybra¢ Domyslnie lub
Wyt

Blokada logo kodem PIN
Ta funkcja chroni ustawiony logotyp przed zmiang przez

e

osobe nieupowazniona. B rcadiost
B
Wwt. ........ Wyswietlane na ekranie logo moze by¢ bez o
przeszkdd zmieniane za pomocg funkcji Logo (str. ]
47).
Wh ... Logo ekranowe nie moze by¢ zmieniane bez
podania ustawionego kodu PIN logotypu. =
a
Aby zmieni¢ ustawienie blokady logotypu kodem PIN, & etk

nacisnij przycisk SELECT. Pojawi sie okno dialogowe Kod L Exit
PIN logotypu. Wprowadz kod PIN logotypu w podany nizej
sposob. Kod PIN logotypu zostat fabrycznie ustawiony na warto$¢ 4321.

dBack

Blokada logotypu kodem PIN

Logo Select
Capture

Logoe PIN code change

£ Hext
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Wprowadzanie kodu PIN logotypu

Wybierz pierwszg cyfre za pomocg przyciskow ¥ A na pilocie.
Wprowadz jg za pomocg przycisku » - czerwona ramka wskaznika
przesunie sie do nastepnego pola. Wybrana cyfra zamieni sie

w gwiazdke (*). Jezeli zostata zatwierdzona niewtasciwa cyfra,
mozesz jg poprawi¢ — przenie$ wskaznik do cyfry, ktérg chcesz
zmieni¢, naciskajac przycisk <, a nastepnie wybierz poprawng
cyfre.

Postepuj w ten sposéb az do wprowadzenia catego
czterocyfrowego kodu PIN.

Po wprowadzeniu wszystkich czterech cyfr, przenie$ wskaznik
kursora na pole ,Ustaw”. Aby odblokowac projektor, nacisnij
przycisk SELECT.

Jezeli wprowadzono niepoprawny kod PIN logotypu, napis ,Kod PIN
logotypu” i zawarto$¢ pola kodu PIN

(* * * *) zmienig kolor na czerwony. Wprowadz go wéwczas jeszcze
raz od poczatku, poprawnie.

Zmiana ustawie n blokady logotypu kodem PIN
Uzyj przyciskéw A V¥, aby zmieni¢ ustawienia blokady logotypu,

wylaczajac ja (Wt) lub wytaczajac (Wyt.), a hastepnie nacisnij
przycisk SELECT , aby potwierdzi¢ swoj wybor.

Zmiana kodu PIN logotypu

Kod PIN logotypu moze by¢ dowolng liczbg czterocyfrowg. Wybierz
polecenie ,Zmiana kodu PIN", po czym nacisnij przycisk SELECT.
Pojawi sie okno dialogowe umozliwiajgce wprowadzenie kodu PIN.
Wprowadz poprawny kod PIN, uzywajac przyciskow A V. Pojawi
sie okno Nowy kod PIN logotypu. Ustaw w nim nowy kod PIN.
Pojawi sie wéwczas zgdanie potwierdzenia nowego kodu: wybierz
pole Tak i zatwierdz nowy, wprowadzony wtasnie kod.

Koniecznie zapisz nowy kod PIN logotypu i miej go pod rekg
podczas uzywania projektora. W przypadku zagubienia numeru PIN
nie bedzie mozliwosci zmiany ustawien kodu PIN logotypu.

OSTRZEZENIE:

PO ZMIANIE KODU PIN LOGOTYPU,
ZAPISZ JEGO NOWA WARTOSC

W PRZEZNACZONEJ DLA NIEGO TABELI
NA OSTATNICH STRONACH TEJ
INSTRUKCJI | NIE UJAWNIAJ GO
OSOBOM POSTRONNYM. UTRATA LUB
ZAPOMNIENIE KODU PIN LOGOTYPU
UNIEMOZLIWIA ZMIAN E USTAWIEN
BLOKADY LOGOTYPU PROJEKTORA
KODEM PIN.

Wprowadzanie kodu PIN logotypu

Lege PIN code

Set Cancel

Cance|

L

Zmiana ustawien kodu PIN logotypu

=
. PC adjust

& Adjust 4F Move

Po wprowadzeniu poprawnego kodu PIN,
pojawi sie ponizsze okno dialogowe.

%
{iw
3

515 Select

Zmiana kodu PIN loegotypu

Lage Salact
Captirs
Lage PIN ¢oda fock

e asiamt

I

VEBPmEE

Exit = Mava xaimrt
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Sufit

Po wigczeniu tej funkcji (ustawienie ,Wt.”), obraz ulega odbiciu
lustrzanemu w poziomie i w pionie. Uzywa sie jej przy wyswietlaniu obrazu G

z projektora podwieszonego pod sufitem.

Tylna projekcja

Po wigczeniu tej funkcji (ustawienie ,W\.”), obraz ulega odbiciu
lustrzanemu w poziomie. Uzywa sie jej podczas wyswietlania obrazu za

pomoca projektora ustawionego za ekranem.

Closed caption

Projektor umozliwia wyswietlanie napiséw do
Sciezki dzwiekowej programu lub innych informacji.
Jezeli sygnat wejsciowy zawiera napisy, mozna
wigczy¢ te funkcje i przetaczac sie miedzy
kanatami. Za pomoca przyciskow A v wybierz

jedng z dostepnych opcji: CC1, CC2, CC3 lub CCA.

Jezeli napisy sg nieczytelne, mozna zmienic ich
kolor na biaty.

Uwaga:
» Funkcja Closed Caption jest dostepna tylko w
nastepujgcych sytuacjach:
« Jezeli sygnat Zzrédtowy jest podawany w
formacie NTSC Composite lub S-VIDEO
i wprowadzono ustawienia odpowiadajgce
sygnatowi lub wigczono funkcje Auto.
« Jako system wideo w menu Systemdla
sygnatu ze sprzetu wideo wybrano NTSC
lub Auto (str. 41).
« Jezeli funkcja Closed Caption nie jest dostepna,
jej ikona jest wyswietlana w kolorze szarym.
* Funkcja Closed Caption jest niedostepna w
trakcie wyswietlania menu ekranowego oraz
licznika czasu prezentaciji (funkcji P-Timer).

Sufit

Tylna projekcja

LY

Closed Caption
a %' Language English

Manu pogition
. BC adjast

Auto setup

Setting

Standby mode

PC adjust

TEEPMES

T Satting

o
& vetwork

[EWExit 4Back

PC adjust

8 E E B e

Satting

B =e

Network

W Exit % Change ———e- :
Za pomocg przyciskow A ¥ wybierz opcje
CC1,CC2, CC3 lub CC4, po czym nacisnij
przycisk SELECT.
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Zarzadzanie energi a

Funkcja ta wytacza lampe projektora, jezeli projektor wykryje
przerwanie sygnatu wejsciowego i nie bedzie uzywany przez
okreslony czas. Pozwala ona w ten spos6b zmniejszy¢ zuzycie
energii i oszczedzac lampe.

Do wyboru sa nastepujace tryby pracy projektora:

GOtoOWY .....cc...... Gdy lampa catkowicie wystygnie, wskaznik
POWER zaczyna miga¢ na zielono. W takiej
sytuacji lampa projekcyjna zostanie wigczona,
jezeli ponownie przytgczony zostanie sygnat
wejsciowy lub jezeli zostanie nacis$niety
dowolny przycisk na pilocie lub panelu gérnym

urzadzenia.
Wwtacz ............... Po catkowitym schiodzeniu lampy, projektor
zostanie wylgczony.
W Wytaczenie funkcji zarzadzania energia.
Zegar ......ccoceeee... Jezeli sygnat wejsciowy zostanie przerwany i

przez 30 sekund nie zostanie nacisniety
zaden przycisk, pojawi sie komunikat
odliczania z informacjg o braku sygnatu. Po
zakonczeniu odliczania lampa zostanie
wytgczona. Dlugosc¢ odliczania nalezy ustawié
za pomoca przyciskow kierunkowych A ¥ w
przedziale od 0 do 30 minut.

v Uwaga:
. Domysline ustawienie fabryczne to: Gotowy: 5 min.

Zarzadzanie energig

Neo signal

Czas pozostaly do wylaczenia lampy.

%' Language English
Manu posi

%+ Maove E5H] Next

K520 {UKE Shut down

off

20 Min

v & B @b

Satting

'}mol

[ Exit dBack % Move ———-- EEa] Select
& ) Ready
. RCatjusy Shut down
‘ off
[i%
[

Setting

I@WI

[EWExit dBack & Change 3] Select
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Przy starcie

Po wigczeniu tej funkcji (,WL."), projektor bedzie
automatycznie uruchamiany zaraz po podtaczeniu
przewodu zasilajgcego do gniazda zasilajacego.

Uwaga: Pamietaj, zeby wylgczaé projektor zgodnie z
procedurg (patrz rozdziat ,Wylgczanie projektora” na str.
20). Jezeli projektor zostanie nieprawidtowo wytgczony,
funkcja ,Przy starcie” nie bedzie dziata¢ poprawnie.

Tryb gotowo $ci

Ta funkcja jest dostepna w przypadku, gdy projektor

wspotpracuje z siecig komputerowa.

Normalny ...... Funkcja obstugi sieci bedzie dziata¢ takze po
wylaczeniu projektora. Funkcja ta umozliwia
wigczanie i wytgczanie projektora za pomocg
sieci komputerowej, modyfikowanie ustawien
otoczenia sieciowego i otrzymywanie przez e-
mail powiadomien o stanie projektora, gdy jest
on wylaczony.

Oszczedny............ Ustaw te opcje, jezeli nie korzystasz z
projektora przez sie¢. Funkcja obstugi sieci
przestanie dziata¢ w momencie wytgczenia
projektora.

Szczegobly zawarto w osobnej instrukcji, poswieconej

funkcjom sieciowym projektora.

Uwaga:

« DomysSlne ustawienie fabryczne to Oszczedny.

« Wybor opcji ,Normalny” umozliwia dziatanie
wentylatoréw chtodzgcych takze po wytgczeniu projektora,
jezeli temperatura wewnatrz urzgdzenia bedzie zbyt
wysoka.

str. 52
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Tryb lampy
Tryb lampy
Funkcja umozliwia zmiane intensywnosci swiecenia
lampy projekcyjne;j.
Normalny ........ Jasnosé normalna.
Oszczedny........ Pozwala zredukowa¢ zuzycie energii

przez lampe i przedtuza okres
eksploatacji lampy.

Zywotno $é lampy

Stuzy do okreslenia sposobu dziatania lampy po

przekroczeniu jej maksymalnego zalecanego okresu

eksploataciji.

Tryb 1. Lampa daje sie wiaczy¢ nawet po
przekroczeniu maksymalnego
zalecanego okresu eksploatac;ji.

Tryb 2. Lampa daje sie wiaczy¢ nawet po
przekroczeniu maksymalnego
zalecanego okresu eksploatac;ji.
Projektor wytacza sie jednak
automatycznie po 3 minutach.

Uwaga:

* Przez pewien czas bezposrednio po wigczeniu
projektora nie ma mozliwosci zmiany biezgcego
trybu lampy na inny. Po wigczeniu zasilania lampa
wymaga hieco czasu, aby sie ustabilizowac.
Dopiero, gdy to nastgpi, uaktywniony zostanie tryb
lampy zapisany w ustawieniach.

« JezZeli wybrano Tryb 2, a lampa przekroczyta
zalecany maksymalny czas eksploatacji, po
wigczeniu projektora zostanie wyswietlona ikona
wymiany lampy. Nastepnie zostang odmierzone 3
minuty i projektor wytgczy sie.

lkona wymiany lampy

Lamp replacement @)

« Ikona wymiany lampy nie zostanie wyswietlona,
jezeli w funkcji Komunikaty wybrano opcje Wyt.
(str. 46), a takze w trakcie dziatania funkcji Freeze
(Zatrzymanie obrazu, str. 25) oraz Ukryj obraz (str.
26).

Pilot

Projektor dysponuje dwoma réznymi kodami sygnatu:
ustawionym fabrycznie kodem poczatkowym, oznaczonym
jako Kod 1 oraz kodem zapasowym (Kod 2). Mozliwos$¢
przetaczenia kodu na inny pozwala unikngé¢ zaktocen,
powodowanych pracg w poblizu innych projektoréw lub
urzadzen wideo. Dla projektora i dla pilota musi byé
ustawiony ten sam kod: jezeli projektor dziata z Kodem 2,
takze i sygnat pilota nalezy przestawi¢ na Kod 2.

Zmiana kodu projektora

Za pomoca omawianej tu funkcji menu Ustawienia wybierz
dla projektora Kod 1 lub Kod 2.

Zmiana kodu pilota

Jednoczesnie wcisnij i przytrzymaj przyciski MENU i
IMAGE przez ponad 5 sekund. Spowoduje to zmiane kodu
na przeciwny.

Uwaga:

Zywotnosé lampy

&
. PC sdjust

Fan control
Filter counter
Warning log
Factory default

Lamp control

PC wdjust

~EAERE Y

| Setting

B =0

Netwaork

=M Exin 4Back ¥ Move

g

. Lamp control
PC adjust -

T E AP

Setting

‘ Network

= Exit 4 Back

mI

& Change ETEE] Setect

Pilot

&
- PC ndjist

Y Exit 4Back

i Salect

« JezZeli w projektorze i pilocie zostang ustawione rézne kody, nie bedzie mozna wykonaé¢ Zadnej operaciji.
W takim przypadku nalezy przetgczyc kod pilota na zgodny z kodem projektora.
« Jezeli z pilota zostang na dtuzszy czas wyjete baterie, kod pilota powr6ci do wartosci domys$inej.
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Zabezpieczenie
Funkcja umozliwia ustawienie blokady klawiatury i kodu
PIN, ktére zwiekszajg bezpieczenstwo projektora.

Blokada klawiatury

Ta funkcja blokuje przyciski na panelu gérnym
projektora i przyciski pilota, chronigc projektor przed
uzywaniem go przez osoby niepowotane.

Wybierz polecenie Blokada klawiatury, po czym
naciénij przycisk SELECT i wybierz zadang opcje za
pomoca przyciskow A V :

— ... Projektor nie jest zablokowany.
@/

Blokada panelu gérnego. Aby
odblokowag, uzyj pilota.
Blokada pilota. Aby odblokowac,
uzyj panelu gérnego.

Jezeli zdarzy sie, ze przez przypadek zablokowany
zostanie panel goérny projektora, a nie bedzie pod rekg
pilota lub nie bedzie on dziata¢ prawidtowo, nalezy
skontaktowaé sie ze sprzedawca projektora lub
centrum serwisowym.

Blokada kodu PIN

Ta funkcja zapobiega uzywaniu projektora przez
niepowotane osoby i oferuje nastepujace funkcje
zabezpieczenh.

Wy s Projektor nie jest zablokowany.

WHL............ Wymagane jest wprowadzanie kodu PIN
przy kazdym uruchomieniu
projektora.

W2 Wymagane jest wprowadzenie kodu PIN

po odtaczeniu projektora od
zasilania; dopoki projektor jest caly
czas podtgczony do zasilania,
mozna obstugiwac go bez
znajomosci kodu PIN.

Wprowadzenie obowigzujgcego kodu PIN wymagane
jest tez za kazdym razem, gdy dokonywana jest
zmiana ustawien funkcji Blokada kodu PIN lub zmiana
samego kodu. Fabryczny kod PIN to 1234.

Aby zmieni¢ ustawienia blokady kodem PIN, nacisnij
przycisk SELECT. Pojawi sie wéwczas okno
dialogowe kodu PIN.

Dziatanie blokady projektora kodem PIN jest
sygnalizowane wyswietlaniem ikony funkcji
Zabezpieczenie na pasku podpowiedzi.

Blokada klawiatury

Lamp control

Remote control
PC adjust 51 Security

Fan

Fan control

Filtar coun

PC ndjust PIN lock

PIN code changa

¢ E 8@ me-

I

Setting

Natwork

i =e

PC adjust

TEAPEE

Satting

-OI

E3Es]Selact

(=0 Exit 4 Back

EEdj Select
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Wprowadzanie kodu PIN

Wybierz pierwsza cyfre za pomoca przyciskéw Wprowadzanie kodu PIN
kierunkowych A V. Zatwierdz jg za pomocg przycisku ».

Czerwona ramka wskaznika przesunie sie do nastepnego PIN code

pola kodu, a wprowadzona cyfra zostanie wys$wietlona jako B I

gwiazdka (*). Jezeli zostata zatwierdzona niewtasciwa | set |
cyfra, mozesz jg poprawi¢: przemies¢ wskaznik do cyfry, Cancel = Adjust o

ktora chcesz zmienic, naciskajac przycisk <, a nastepnie
wprowadz poprawna cyfre.

Postepuj w ten sposéb az do wprowadzenia catego
czterocyfrowego kodu PIN.

Po wprowadzeniu wszystkich czterech cyfr, przenies
wskaznik kursora na pole ,Ustaw”. Aby odblokowac
projektor, nacisnij przycisk SELECT.

Jezeli wprowadzisz niepoprawny kod PIN, napis ,Kod PIN”
i zawartos$¢ pola kodu PIN (* * * * ) zmienig na chwile kolor
na czerwony. Wprowadz go woéwczas jeszcze raz od
poczatku, poprawnie.

Zmiana ustawienia blokady kodem PIN

Uzyj przyciskow < », aby wybraé opcje Wyt., W1 lub
Wt.2. Aby zamknaé okno dialogowe, naciénij przycisk
SELECT.

Zmiana kodu PIN

Kod PIN moze by¢ dowolng liczbg czterocyfrowa. Wybierz :

polecenie ,Zmiana kodu PIN” i naci$nij przycisk SELECT. Zmiana kodu PIN
Za pomoca przyciskéw kierunkowych A ¥ wprowadz w nim
poprawnie aktualny kod PIN. Pojawi sie okno dialogowe . PC ndjost
wprowadzania nowego kodu PIN. Ustaw w nim nowy kod
PIN.

B

OSTRZEZENIE:

PO ZMIANIE KODU PIN, ZAPISZ JEGO NOW A
WARTOSC W PRZEZNACZONEJ DLA NIEGO
TABELI NA OSTATNICH STRONACH TEJ
INSTRUKCJI | NIE UJAWNIAJ GO OSOBOM
POSTRONNYM. JEZELI ZAPOMNISZ KOD PIN,
URUCHOMIENIE PROJEKTORA NIE B EDZIE
MOZLIWE.

¥ Corcel Falnct
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Wentylator

Funkcja umozliwia wybor nastepujacych trybéw pracy

wentylatoréw po wytaczeniu projektora (str. 20).

L., Standardowa predkos$¢ wentylatorow.

L2 i, Wolniejsza i cichsza praca wentylatoréw (w
stosunku do trybu L1), wymagajaca jednak

diuzszego czasu na schtodzenie projektora.

Szybko $¢é wentylatora

Ponizsze opcje pozwalajg wybraé predkos¢ obrotowg
wentylatorow chtodzacych, odpowiednio dla wysokosci nad
poziomem morza, na jakiej uzytkowany jest projektor.

Wy e, Predkos¢ normalna. Wybierz to ustawienie,
korzystajac z projektora w miejscu
potozonym na niewielkiej wysokosci nad
poziomem morza.

WHE L., Predkos¢ obrotowa wyzsza niz przypisana
do opcji Wyt. Wybierz te wartosc, jezel
projektor jest uzywany w miejscu wysoko
potozonym (powyzej ok. 1200 , n.p.m.), co

powoduje nizszg skutecznos¢ wentylatoréw.
WH 2., Predkos¢ obrotowa wyzsza niz w przypadku

opcji Wi 1. Wybierz ten tryb, jezeli
korzystasz z projektora na duzej wysokosci
nad poziomem morza, znacznie
zmniejszajacej skutecznos¢ wentylatoréw.
Uwaga:
« Kazda z kolejnych opciji, Wt. 1 i Wt 2, powoduje
odpowiednio wyzszy poziom hatasu wentylatorow.

Zerowanie licznika filtra
Funkcja umozliwia ustawienie czestotliwosci czyszczenia
filtra.

Kiedy projektor zblizy sie do okreslonego czasu, na ekranie
pojawi sie ikona ostrzegawcza filtra, informujac

0 koniecznosci jego wyczyszczenia. Po wyczyszczeniu filtra
nalezy wybra¢ opcje RESET i ustawi¢ wiasciwy czas do
kolejnego czyszczenia. lkona ostrzegawcza filtra nie
przestanie $wieci¢, dopoki licznik filtra nie zostanie cofniety.

Dodatkowe informacje podano w rozdziale ,Zerowanie
licznika filtra” na str. 60.

Rys. 1 lkona ostrzegawcza filtra

Komunikat ostrzegawczy filtra pojawia sie na ekranie
po uptywie ustawionego czasu.

v Uwaga:

« lkona ta pojawia sie tez przy wigczaniu projektora.

Filter warning

v Uwaga:

Ikona ostrzegawcza filtra (rys. 12) nie pojawi sie na
ekranie, jezeli w ustawieniach funkcji ,Komunikaty”
wybrano opcje ,Wyt.” (str. 48), podczas dziatania funkciji
JFreeze” (str. 27) lub ,No show” (str. 28).

str. 56

Zerowanie licznika filtra

=
. PC adjust

4 Back < Movae

Za pomocg przycisku SELECT wybierz polecenie Odliczanie,

po czym uzyj przyciskow kierunkowych A ¥, by ustawic¢ 2gdany czas.
Wybierz wartos¢ (Offf100H/200H/300H), zaleznie od warunkow,

w jakich uzywany jest projektor.
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Rejestr ostrze zen

Przeznaczeniem tej funkcji jest zapisywanie informacji o
zaburzeniach w dziataniu projektora. Moga one okazaé¢ sie
pomocne przy diagnozowaniu ich zrodta. Funkcja wyswietla do
10 ostatnich komunikatow ostrzegawczych, przy czym
najnowszy znajduje sie na samej gorze listy, a starsze sg
kolejno wyswietlane pod nim w porzadku chronologicznym.

v Uwaga:

« PrzywrOcenie ustawier fabrycznych projektora za pomocg
funkcji Ustawienia fabryczne spowoduje usuniecie wszystkich
komunikatow ostrzegawczych.

Ustawienia fabryczne

Funkcja umozliwia przywrdcenie domysinych wartosci fabrycznych
wszystkim ustawieniom projektora poza znakiem firmowym
uzytkownika (logotypem), blokada kodem PIN, blokada logotypu,
licznikiem lampy projekcyjnej i filtra.

Ustawienia fabryczne

& Closed caption

Lamp contral
. PC ndjust

Remota contral

£» Security

TEA®

<

‘ Nerwork

= Exit dBack & Move Ppmna= ET5 Next

. Komunikat: Powrot do ustawien fabrycznych?

Return to Factory default ?

(0 Exit & Move

@

Return to Factory default ?

[ Select

oK ?

[E Exit 2 Move ESER) Select
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Menu Informacje

Wy swietlanie informacji o zrodle sygnatu

Menu Informacje pozwala sprawdzi¢ stan aktualnie wyswietlanego sygnatu wizyjnego oraz biezacy stan
projektora.

Pilot
Bezpo srednio
Aby wyswietli¢ menu Informacije, naci$nij na pilocie — 'ffi'i'\ —
przycisk INFO. 0@
=

MENU SCREEN ~"KEYSTONE INFO.

Za pomoc @ menu Przycisk INFO.

Za pomoca przyciskow kierunkowych A ¥ wybierz -
polecenie Informacje. Projektor wyswietli menu. (oo | =
Bedzie ono zawiera¢ wymienione nizej informacje.

FREEZE NCSHOW P-TIMER LAMP

Svanat wej $ciowy
Wyswietlana jest informacja o wybranym zrédle

sygnatu.

Ods$wie zanie poziome .
Czestotliwo$é pozioma sygnatu wejsciowego w kHz Menu Informacje
lub ----- , jezeli projektor nie otrzymuje sygnatu. & input

PC adjust
Odswiezanie pionowe
Czestotliwos$é pionowa sygnatu wejsciowego w Hz
lub ----- , jezeli projektor nie otrzymuje sygnatu. W
przypadku wyswietlania obrazu z przeplotem,
wyrazone w Hz wartosci podwajajg sie.

Image select

Image adjust
[ Screen
* Sound
Setting

Ekranowy
Podany jest aktualnie wybrany rozmiar obrazu.

Jezyk
Wskazany jest aktualnie wybrany jezyk.

Stan lampy
Wyswietlana jest informacja o wybranym trybie pracy lampy.

Licznik lampy
Wyswietlany jest tgczny czas dziatania lampy.

Zarzadzanie energi a
Wyswietlana jest warto$¢: Wyt., Gotowy, Wytacz lub Odliczanie.

Blokada klawiatury
Wyswietlana jest wybrana ikona blokady klawiatury.

Blokada kodu PIN
Wyswietlana jest wartos¢: Wyt , Wi 1 lub Wt 2.

Pilot
Podany jest kod pilota.

58
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Czyszczenie i konserwacja projektora

Wskaznik WARNING

Wskaznik WARNING informuje o stanie elementéw projektora czuwajacych nad jego bezpieczenstwem i prawidtowg
praca. Sprawdzaj stan wskaznikow WARNING i POWER. W zaleznosci od ich wskazan podejmij odpowiednie czynnosci
serwisowe.

Projektor wyt acza sie, a wskaznik WARNING Panel sterowania

migocze na czerwono. /G

Gdy temperatura wewnatrz projektora multimedialnego WARNING: OR/ERNTY

przekroczy dopuszczalny poziom, urzadzenie zostanie . ﬁd} Wskazhik WARNING
automatycznie wytgczone, aby chroni¢ wrazliwe elementy < \Eﬁ miga na czerwono
wewnetrzne. Podczas chlodzenia projektora, bedzie migac ALTESETU INPUT

wskaznik POWER. Po obnizeniu wewnetrznej temperatury .@. @

projektora do poziomu nominalnego, mozna go wigczyé
przyciskiem ON/STAND-BY.

v Uwaga:
¢ Gdy temperatura powrdci do normy, wskaznik WARNING bedzie nadal migac. Wskaznik przestanie miga¢ po
ponownym wigczeniu projektora.

Nastepnie wykonaj nast epujace czynno s$ci:

- Czy projektor ma wystarczajgco duzo wolnego miejsca wokot siebie? Czy ma zapewnione odpowiednie chtodzenie?
Sprawdz, czy otwory wentylacyjne nie sg zablokowane.

- Czy projektor nie zostat przypadkiem zainstalowany w poblizu cieptych przewodéw wentylacyjnych urzadzen
klimatyzacyjnych? Umies¢ projektor multimedialny z dala od przewodéw wentylacyjnych urzgdzen klimatyzacyjnych.

- Czy filtry powietrza sg czyste? Wykonuj okresowe czyszczenie filtrow.

Projektor wyt acza sie, a wskaznik WARNING
swieci Si e na czerwono.

Top Control

Gdy wykryte zostanie nieprawidtowe dziatanie projektora, l/&
4 . . VWARNING ON/STAND-BY
zostanie on automatycznie wytaczony, chronigc w ten )
spos6b elementy wewnetrzne. Zacznie takze miga¢ na ° f’:—' _Wskaznik WARNING
czerwono wskaznik WARNING. W takim wypadku, odtacz > \—”;/ Swieci na czerwono
przewdd zasilajacy i podtacz go ponownie do projektora, Aumﬁaup ”J;UT
a nastepnie wiacz go. Jezeli urzadzenie nadal pozostanie I{“’) 'f_"%i
wylaczone, a wskaznik WARNING nadal bedzie swieci¢ na S N

czerwono, odtacz przewdd zasilajacy i skontaktuj sie
z autoryzowanym zaktadem serwisowym.

OSTRZEZENIE
A NIE WOLNO ZOSTAWIAC PROJEKTORA PODLACZONEGO DO GNIAZDA ZASILAJACEGO W PRZYPADKU
WYSTAPIENIA NIEPRAWIDLOWOSCI W DZIALANIU URZADZENIA. MOZE TO DOPROWADZIC DO
WYBUCHU POZARU LUB PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM.
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Czyszczenie filtrow powietrza
Filtr powietrza zapobiega gromadzeniu sie kurzu na elementach

optycznych znajdujgcych sie wewnatrz projektora. Jezeli filtr zostanie

zapchany drobinami kurzu, wydajno$¢ wentylatoréw chtodzacych

zostanie zmniejszona, co moze doprowadzi¢ do wzrostu temperatury
wewnatrz urzadzenia i mie¢ niekorzystny wptyw na dtugos¢ okresu
eksploatacji samego projektora. Kiedy na ekranie pojawi sie ikona
ostrzegawcza filtra, natychmiast wyczys¢ filtr powietrza. Czyszczenie

filtra powietrza powinno przebiegaé w nastepujacy sposob:

1. Wytacz projektor multimedialny i wyjmij wtyczke przewodu

zasilajacego z gniazda sieciowego.
Obré¢ projektor do géry spodem i wyjmij z niego filtry.
Delikatnie oczys¢ filtry za pomoca szczotki.

Hown

Sprawdz, czy filtry w cato$ci mieszczg sie w projektorze.

OSTRZEZENIE
A Nie wolno uzywaé projektora bez zatozonych filtrow

powietrza. Na elementach optycznych moze
zgromadzi¢ sie kurz, znacznie pogarszajac jakosé
wyswietlanego obrazu.

Nie wolno wktada¢ do srodka obudowy zadnym
przedmiotow przez otwory wentylacyjne. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia urzadzenia.

ZALECENIE

Uzywaj ac projektora zalecamy unika ¢ srodowisk

0 niskiej czysto $ci powietrza (pomieszczenia
zakurzone, zadymione, brudne, itd.). U zywanie
urzadzenia w takich warunkach mo ze by¢ przyczyn a
stabej jako sci obrazu.

Uzywajac projektor w pomieszczeniach zakurzonych lub
zadymionych na elementach optycznych (obiektyw, matryce
LCD) moze zgromadzi¢ sie kurz, znacznie pogarszajac jakosc
wyswietlanego obrazu. W przypadku zauwazenia powyzszych
symptomow, skontaktuj sie z autoryzowanym punktem
sprzedazy lub centrum serwisowym, ktére wykona
specjalistyczne czyszczenie projektora.

Zerowanie licznika filtra

Pamietaj, aby po oczyszczeniu lub wymianie filtra wyzerowaé
licznik filtra.

1. Nacisnij przycisk MENU — zostanie wyswietlone menu
ekranowe. Za pomoca przyciskéw A ¥ wybierz z
niego polecenie Ustawienia i nacisnij przycisk SELECT
lub ».

2. Uzyj przyciskéw A V¥, aby wybra¢ polecenie
Zerowanie licznika filtra, a nastepnie nacisnij przycisk
» lub SELECT. Za pomoca przyciskow A ¥ wybierz
polecenie Zresetowac licznik filtra. Nacisnij przycisk
SELECT. Na na ekranie pojawi sie zapytanie, czy
wyzerowac licznik filtra. Aby kontynuowaé, wybierz
polecenie Tak.

3. Wyswietlone zostanie dodatkowe okno dialogowe z
zgdaniem potwierdzenia wykonania zerowania licznika
filtra. Wybor pola Tak spowoduje wyzerowanie
licznika.

Umies¢ filtry z powrotem na miejscu we wtasciwy sposoéb.

str. 60

Uwaga:

Widadajac z powrofem
fiftr, zwrdé uwage, aby
WHOZYC go nacietg czescig
wrocong na zewnatz

Filtry

Zerowanie licznika filtra

a Filter counter
. PC sdjust Timer

B "

]

=

6 Natwork

4 Back

=W Exit & Move

Filter counter, Reset ? POjEWi Sig komunikat:
Wybierz Tak. Pojawi sie
wowczas kolejne okno.
Ponownie wybierz Tak.
Licznik filtra zostanie
zresetowany.

(S Solect

=0 Exit

Zresetowac licznik filtra?
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Mocowanie ostony obiektywu

Gdy projektor ma byé przenoszony lub nie jest uzywany,
zabezpiecz obiektyw, zaktadajac na niego ostone.

Aby zamocowac ostone do projektora:

1. Przetsz linke przez otwér w ostonie obiektywu i
zawigz jg na wezel, mocujac jg do ostony.

2. Przeloz drugi koniec linki z przymocowang do niej
ostong przez otwor w przedniej czesci gérnej pokrywy
projektora i zaciagnij ja.

Czyszczenie soczewki obiektywu

Przed rozpoczeciem czyszczenia, odtacz przewdd zasilajacy
projektora od gniazda sieciowego.

Delikatnie wytrzyj soczewke obiektywu Sciereczka, zawierajacq
niewielkg ilos¢ delikatnego, nierysujacego srodka do
czyszczenia soczewek aparatow fotograficznych, lub uzyj
specjalnej bibuly do czyszczenia obiektywow. Mozesz takze
uzy¢ dostepnych na rynku pojemnikéw ze sprezonym
powietrzem.

Nie wolno uzywa¢ nadmiernej ilosci srodkéw czyszczacych.
Zrace $rodki czyszczace, rozpuszczalniki i inne aktywne
substancje chemiczne moga spowodowac¢ powstawanie rys na
powierzchni soczewki.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed rozpoczeciem czyszczenia, odtacz przewdd zasilajacy
projektora od gniazda sieciowego.

Delikatnie wytrzyj obudowe projektora suchg sciereczka. Jezeli
zabrudzenia sg powazne, mozesz uzy¢ niewielkiej ilosci
tagodnego detergentu, a nastepnie wytrze¢ obudowe do sucha
miekka, suchg $cierkg. Nie wolno uzywaé nadmiernej ilosci
$rodkow czyszczacych. Zrace $rodki czyszczace,
rozpuszczalniki lub inne aktywne substancje chemiczne moga,
spowodowaé powstawanie rys na powierzchni obudowy.

Jezeli projektor nie jest uzywany, umies¢ go w specjalnie do
tego celu przeznaczonej torbie, chroniagcej go przed kurzem
i powstawaniem rys i zadrapan.

str. 61
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Wymiana lampy projekcyjnej

Gdy okres eksploataciji lampy projekcyjnej zblizy sie ku koncowi, Panel sterowania na projektorze
projektor multimedialny wyswietli na ekranie ikone wymiany lampy

i zacznie $wieci¢ z6tty wskaznik LAMP REPLACE. Nalezy A PR Wskaznik wymiany
wowczas niezwtocznie wymieni¢ lampe projekcyjng na nowa. . = lampy

Czas, po ktorym zapali sie wskaznik LAMP REPLACE, jest 6. AR LAMP REPLACE
uzalezniony od trybu pracy lampy. “\1

Uwaga: ; . Ikona wymiany lampy

« Jezeli w menu Zywotnos¢ lampy wybrano Tryb 2, zuzycie lampy

projekcyjnej zostanie zasygnalizowane wyswietleniem na ekranie (=

ikony wymiany lampy, za$ projektor automatycznie wytgczy sie po LAIMP PepRCATEL @

3 minutach.

« lkona wymiany lampy nie zostanie wyswietlona, jeZeli w funkcji Komunikaty wybrano opcje Wyt. (str. 46), a takze w
trakcie dziatania funkcji Freeze (Stopklatka, str. 25) oraz No show (Ukryj obraz, str. 26).

@ OSTROZNIE! A OSTROZNIE!

Ze wzgledu na bezpieczenstwo eksploatacji urzadzenia,
lampe wolno zastapi¢ wytacznie lampa tego samego typu.
Nie upus¢ lampy i nie dotykaj szkta zaréwki! Szkto moze
peknac i spowodowac obrazenia ciata!

Zanim zdemontujesz pokrywe lamp projekcyjnych, wytacz
projektor i odczekaj przynajmniej 45 minut, aby ostygt.
Whetrze projektora moze byé bardzo gorace.

A OSTROZNIE!

Jezeli wymieniasz lampe, ktéra przestata Swiecié, pamietaj, ze moglo to zosta¢ spowodowane jej peknieciem.
Wymieniajac lampe w projektorze podwieszonym pod sufitem, zaktadaj zawsze, ze jest peknieta, i stawaj z boku
projektora, nie bezposrednio pod pokrywa lamp. Zdejmujac pokrywe lamp, réb to ostroznie. W trakcie jej otwierania z
wnetrza moga wypas¢ mate kawaiki szkta. Jezeli dostang sie one do Twoich oczu lub ust, niezwtocznie zasiegnij pomocy
lekarskiej.

Aby wymieni¢ lampe projekcyjng na nowa, postepuj zgodnie z ponizszg procedura:

1. Przed rozpoczeciem wymiany lampy, odtgcz przewod
zasilajacy projektora od gniazda sieciowego. Odczekaj Pokrywa lampy
przynajmniej 45 minut po wytgczeniu projektora.

2. Odkre¢ Srube przytrzymujgca pokrywe lampy
projekcyjnej i zdejmij ja.

3. Odkrec 3 (trzy) sruby mocujace lampe. Wyjmij lampe z
korpusu projektora, chwytajac jg za uchwyt.

4. umiesé nowg lampe projekcyjng we wiasciwym miejscu
i przykre¢ wszystkimi trzema srubami. Upewnij sie, ze
lampa zostata zainstalowana prawidtowo. Docisnij
pokrywe lampy projekcyjnej i dokreé¢ przytrzymujaca ja
Srube.

5. Podtacz przewdd zasilajacy do projektora i wigcz go.
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ZAMAWIANIE LAMPY PROJEKCYJNEJ

Nowa lampe projekcyjng mozna zamowi¢ poprzez sprzedawce projektora. Przy zaméwieniu lampy projekcyjnej nalezy
poda¢ sprzedawcy nastepujgce informacje:

Model projektora : PLC-XU301, PLC-XU301K
Symbol lampy projekcyjnej: : POA-LMP131
(Czes¢ serwisowa nr 610 343 2069)

$RODKI OSTROZNOSCI DOTYCZACE POSTEPOWANIA Z LAMP A

Projektor wyposazony jest w lampe wysokocisnieniowa, z ktérg nalezy obchodzi¢ sie ostroznie i wkasciwie. Niewtasciwe
postepowanie moze spowodowac wypadek, obrazenia ciata lub ryzyko pozaru.

¢ Czas eksploatacji lampy moze r6zni¢ sie dla poszczegolnych egzemplarzy, zaleznie od warunkéw ich uzytkowania.
Nie ma gwarancji, ze kazda lampa bedzie miata takg samg zywotnos$é. Niektére moga zepsuc¢ sie lub przesta¢
funkcjonowaé szybciej niz inne.

» Jezeli projektor sygnalizuje koniecznos¢ wymiany lampy, tzn. zapala si¢ wskaznik LAMP REPLACE, nalezy wymienié
lampe na nowg NATYCHMIAST po ostygnieciu projektora.
(Nalezy doktadnie przestrzega¢ wskazowek dotyczacych wymiany lampy znajdujacych sie w rozdziale ,Wymiana
lampy" niniejszej Instrukcji.) Dalsze uzywanie lampy po zapaleniu sie wskaznika LAMP REPLACE moze zwiekszyé
ryzyko wybuchu lampy.

¢ Lampa moze wybuchna¢ w wyniku drgan, wstrzaséw lub zuzycia, bedacego wynikiem dtugiego uzytkowania pod
koniec okresu jej eksploatacji. Ryzyko wybuchu moze sie rézni¢ w zaleznosci od srodowiska lub warunkow
uzytkowania projektora i lampy.

JEZELI LAMPA WYBUCHNIE, NALE ZY PODJAC NASTEPUJACE SRODKI BEZPIECZENSTWA.

W wypadku wybuchu lampy, nalezy natychmiast odtaczy¢ przewdd zasilajacy od gniazda zasilajgcego i skontaktowac
sie z autoryzowanym punktem obstugi serwisowej w celu sprawdzenia urzadzenia i wymiany lampy. Ponadto nalezy
doktadnie sprawdzié, czy wokét projektora nie ma kawatkéw pottuczonego szkfa i czy nie wydostajg sie one z otworéw
wentylacyjnych. Wszystkie takie fragmenty nalezy doktadnie uprzatnaé. Nikt, z wyjgtkiem upowaznionych
wykwalifikowanych specjalistdw, zaznajomionych z naprawg projektora, nie powinien zaglada¢ do jego wnetrza. Préby
naprawy, zwlaszcza wykonywane przez osoby niewykwalifikowane, moga by¢ przyczynag wypadku lub obrazen ciata,
spowodowanych przez kawatki szkla.
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Dodatek

Wykrywanie i usuwanie usterek

str. 64

Przed skontaktowaniem sie ze sprzedawca lub autoryzowanym zaktadem serwisowym, ktéry moze udzieli¢ pomocy,
zapoznaj sie z ponizszymi problemami i ich rozwigzaniami.

— Upewnij sig, ze projektor multimedialny zostat prawidtowo podtgczony do pozostatych urzadzen (zrodet sygnatu)

zgodnie z instrukcjami umieszczonymi na str. 14-16.

— Upewnij sie, ze wszystkie uzywane urzadzenia sg podtaczone do gniazda sieciowego i zostaly wigczone.
— Jezeli podczas pracy z komputerem nie pojawia sie zaden obraz, uruchom ponownie komputer.

Problem:

Rozwi azania:

Projektor nie wt gcza sie.

Podtacz przewdd zasilajgcy projektora do gniazda sieciowego.
Sprawdz, czy swieci sie na czerwono wskaznik POWER.

Zanim ponownie wtagczysz projektor, poczekaj, az wskaznik POWER
przestanie migota¢. Projektor mozna wigczy¢ dopiero wtedy, gdy
wskaznik POWER s$wieci na czerwono (str. 18).

Sprawdz stan wskazniki WARNING. Jezeli wskaznik WARNING
Swieci na czerwono, wiaczenie projektora jest niemozliwe (str. 59).
Sprawdz lampe projekcyjng (str. 59).

Odblokuj klawiature projektora funkcjg Blokada klawiatury (str. 54).

Ekran powitalny nie jest
wyswietlany.

Sprawdz, czy w menu Ustawienia w funkcji ,Komunikaty” nie jest
wybrana opcja ,Wyt." lub "Wyt. Odliczanie" (str. 46).

Obraz pocz atkowy jest inny ni 2
domy siny

Sprawdz, czy w menu Ustawienia w funkcji ,Wybor logotypu” nie jest
wybrana opcja ,Uzytkownik" lub "Wyt." (str. 47).

Sygnat wej sciowy jest przet aczany
automatycznie (lub nie przet aczasie
automatycznie).

Upewnij sie, ze parametry funkcji Szukanie sygnatu wejsciowego sg
odpowiednio ustawione (str. 50).

Po witaczeniu projektora i
nacisnieciu przycisku INPUT pojawia
sie ikona inna ni z ikona trybu pracy
lampy.

Jest to ikona ostrzezenia dotyczacego filtra (str. 56).

Pojawia si e ikona inna ni z ikona
sygnatu wej sciowego i ikona trybu
pracy lampy.

Jest to ikona wymiany lampy lub ostrzezenia dotyczacego filtra (str.
56, 62).

Wys$wietlany obraz jest nieostry.

Wyreguluj ostro$¢ obrazu projektora (str. 23).

Ustaw projektor w odpowiedniej odlegtosci od ekranu projekcyjnego —
nie zbyt matej i nie zbyt duzej (str. 13).

Sprawdz, czy obiektyw projektora nie jest zabrudzony (str. 61).
Przeniesienie projektora multimedialnego z miejsca zimnego do
cieptego moze spowodowac¢ osadzenie sie wilgoci na obiektywie. W
takich wypadkach nie wiaczaj projektora, dopoki skondensowana
woda nie wyparuje.

Obraz jest odwrécony w poziomie.
Obraz jest odwrdcony w pionie.

Sprawdz pozycje menu Sufit / Tylna projekcja (patrz rozdziat Menu
Ustawienia) (str. 50).

Sprawdz ustawienia menu Sufit (str. 50).




SANYO PLC-XU301 Dodatek str. 65

Problem: Rozwi gzania:

Obraz nie jest dostatecznie jasny. —  Sprawdz, czy wtasciwie ustawione sg parametry ,Kontrast” i
~Jasnosc” (str. 23).
- Sprawdz, czy prawidtowo ustawiono wlasciwosci obrazu (str. 34, 41).
—  Sprawdz ustawienia trybu lampy - funkcja Tryb lampy (str. 25, 53).
—  Sprawdz stan wskaznika wymiany lampy (LAMP REPLACE). Jezeli
wskaznik sie $wieci, lampa projektora zbliza sie do konca okresu
swojej eksploatacji. Jak najszybciej zainstaluj nowa lampe (str. 62).

Brak obrazu. —  Sprawdz potaczenia pomiedzy komputerem lub sprzetem wideo a

projektorem. (str.14-16).

— Sprawdz, czy sygnat wejsciowy podawany przez komputer jest
prawidtowy. Niektére komputery przeno$ne wymagaja na
przetaczenia na monitor w trakcie wspotpracy z projektorem
multimedialnym. Sposéb zmiany trybu wys$wietlania opisano w
instrukcji obstugi komputera.

— Pamietaj, ze obraz ukazuje sie dopiero po uptywie ok. 30 sekund od
wigczenia projektora (str. 18).

— Sprawdz ustawienia sygnatu wejsciowego, systemu kolorow, systemu
wideo lub systemu komputerowego.

— Upewnij sie, ze temperatura otoczenia nie przekracza temperatury
eksploatacji urzagdzenia (5€C-35%).

— Gdy jest wigczona funkcja ,No show” (,Ukryj obraz"), projektor nie
wyswietla obrazu. Nacisnij przycisk NO SHOW na pilocie lub dowolny
inny przycisk.

Brak d zwigku. —  Sprawdz potaczenia przewodow ze zrédiem sygnatu audio.

— Ustaw wlasciwg gtosnosc i inne parametry w urzadzeniu bedacym
zrodtem sygnatu audio.

— Nacisnij przycisk Volume + (str. 24).

— Nacisnij przycisk Mute (str. 24).

— Podtaczenie gniazda AUDIO OUT do zewnetrznego urzadzenia audio

powoduje automatyczne wytgczenie wewnetrznego gtosnika
projektora.

—  Czy jest wyswietlany obraz? Gtosnik monitora dziata tylko wéwczas,
gdy jest wysSwietlany obraz.

Kolor jest nienaturainy. —  Sprawdz sygnat wejsciowy, system koloréw, typ systemu sygnatu

wideo lub parametry sygnatu komputera.
— Sprawdz, czy w menu wyboru whasciwosci obrazu nie jest wybrany typ
obrazu ,Tablica" (str. 33, 40).

Brak wy swietlania niektorych - Sprawdz ustawienia funkcji Komunikaty ~(str. 46).
komunikatéw ekranowych.

Funkcja Autodostrojenie PC  nie - Sprawdz ustawienia sygnalu wejsciowego. Funkcja Autodostrojenie
dziata. PC moze nie dziatac¢, jezeli wybrano system obrazu 480p, 575p, 720p,
480i, 575i, 1035i lub 1080i (patrz str. 44).

— Funkcja nie jest dostepna, jezeli projektor otrzymuje sygnat cyfrowy.

Ustawienia nie zostaj 3 zachowane - Po ustawieniu niestandardowych wartosci parametréw obrazu nie
po wyt gczeniu zasilania. zapomnij uzy¢ polecenia ,Zapisz”. Niektérych ustawien nie mozna
zachowac inaczej, niz przez uzycie funkcji ,Zapisz” (str. 35, 42).

Funkcja Zarzadzanie energi g nie - Funkcja Zarzadzanie energia nie dziata, jezeli wiaczona jest funkcja
dziata. ,Freeze" lub ,Ukryj obraz" (str. 51).
Funkcja Nagrywaj nie dziata. - Sprawdz potaczenia kablowe i sygnat wejsciowy, aby sprawdzié¢, czy

jest dostepny.
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str. 66

Problem:

Rozwi gzania:

Funkcja Autokonfiguracja nie dziata
poprawnie.

Sprawdz, czy w ustawieniach funkcji Autokonfiguracja nie wybrano
wartosci "Wyt" (str. 44).

Sprawdz, czy w ustawieniach funkcji Sufit nie wybrano wartosci "Wi.
(str. 50).

Funkcja Auto korekcja trapez. nie
dziata nawet w razie nachylenia
projektora.

Upewnij sie, ze w ustawieniach funkcji Auto korekcja trapez. nie
wybrano opcji Ustaw. reczne. Nacisnij przycisk AUTO SETUP na
panelu projektora, patrz str. 23, 45.

Obraz jest znieksztatcony lub nie
mie $ci si e na ekranie.

Sprawdz ustawienia funkcji Autodostrojenie PC lub menu Ekranowy
i dostosu;j je, str. 31-32, 35-36.

Po uruchomieniu projektora
pojawia si e okno dialogowe kodu
PIN.

Projektor zostat zabezpieczony kodem PIN. Wprowadz kod PIN
(1234 lub kod ustawiony przez uzytkownika). Patrz str. 19, 54-55.

Nie dziata pilot.

Sprawdz stan jego baterii.

Upewnij sie, ze wigzka podczerwona pochodzaca z pilota zdalnego
sterowania nie ma potyka na zadne przeszkody po drodze do
projektora.

Upewnij sie, ze uzywajac pilota, nie znajdujesz zbyt daleko od
projektora. Maksymalny zasieg dziatania pilota wynosi 5 metréw.
Upewnij sie, ze kod pilota ustawiony w projektorze jest zgodny

z kodem ustawionym w pilocie.

Odblokuj klawiature pilota funkcja Blokada klawiatury.

Wskaznik miga lub $wieci si e.

Sprawdz stan projektora zgodnie z informacjami w rozdziale
Wskazniki i stan projektora”, str. 70.

Na ekranie pojawia si e symbol
wykrzyknika.

Wykonana czynnos¢ jest niepoprawna. Wybierz prawidtowe
polecenie.

Nie dziata panel sterowania na
projektorze.

Panel sterowania na projektorze jest niedostepny, jezeli
zablokowano go za pomocg opcji Blokada klawiatury w czesci
Zabezpieczenie w menu Ustawienia Patrz rozdziat ,Ustawienia”.
Patrz str. 54.

Nie udaje si ¢ odblokowa ¢ kodu PIN
logotypu, klawiatury lub
projektora.

Skontaktuj sie ze sprzedawca urzgdzenia lub centrum obstugi
technicznej.
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UWAGA:
Wewn atrz projektora wyst epuje wysokie napi ecie. Nie wolno otwiera ¢ obudowy.

Jezeli podane rozwigzania nie usunety problemu, skontaktuj sie ze sprzedawca projektora lub centrum serwisowym.
Podaj model projektora i opisz wystepujacy problem. Z przyjemnoscig udzielimy dodatkowych wskazéwek i porad.

Znak CE jest oficjalnym znakiem Ten znak umieszczony na tabliczce znamionowej
C E zgodnosci z normami Wsp6inoty (H US LISTED oznacza, ze produkt zostat wpisany do rejestru przez
Europejskiej. firme Underwriters Laboratories (UL). Produkt zostat
zaprojektowany i wykonany zgodnie z najwyzszymi
standardami bezpieczenstwa tej firmy pod katem
ryzyka pozaru, nieszczesliwych wypadkéw
i zagrozenia porazeniem pradem elektrycznym.

drix |
pixelworks”

Uzyto podzespotow elektronicznych firmy Pixelworks.
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Struktura menu

Sygnat z komputera/ze sprz etu wideo

Sygnat wej sciowy

Sygnat
wejsciowy

Sygnat wej

System (1)

Komputer 1 RGB

Component

RGB (Scart)
Komputer 2 RGB (Cyfrowy PC)

RGB (AV HDCP)

RGB (Analogowy)

Wideo

S-video

$ciowy z komputera

SVGA1
Tryb 1
Tryb 2

* Systemy wyswietlane w menu System r6znig sig¢ w zaleznosci od
sygnatu wejsciowego.

Wybor obrazu

Dynamiczny
Standardowy
Rzeczywisty
Tablica (zielona)

Tablica (kolorowa) Czerwony/Niebieski/
Z6lty/Zielony

Obraz 1
Obraz 2
Obraz 3
Obraz 4

Dostosowanie PC | Autodostrojenie PC

Dostrajanie 0-31

Punktéw w linii
Pozycja pozioma
Pozycja pionowa
Obramowanie
Poziomy obszar wysw.
Pionowy obszar wysw.

Przywr6¢ Tak/Nie

Wyczysc¢ tryb Tryb 1
Tryb 3

Tryb 5

Tryb 2

Tryb 4

Tryb 3

Tryb 5

Zapisz Tryb 1
Tryb 2

Tryb 4

Dzwiek

Dzwiek

Dostr. obrazu

Ekranowy

str. 68
Glosnosc¢ 0-63
Wycisz WH/Wyt.
Kontrast 0-63
Jasnosé 0-63
Temp. barw  B. niska
Niska
Srednia
Wysoka
Uzytkownik
Czerwony 0-63
Zielony 0-63
Niebieski 0-63
Ostrosé 0-15
Gamma 0-15
Przywréc¢ Tak/Nie
Zapisz Obraz 1
Obraz 2
Obraz 3
Obraz 4
Normalny
Rzeczywisty
Szeroki
Pelny
Niestandardowy  Skala Poz./Pion.
Poz. i pion. WLyt
Pozycja Poz./Pion.
Normalny  Tak/Nie
Przywréc¢ Tak/Nie

Cyfrowy zoom +

Cyfrowy zoom -
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Sygnat wej $ciowy ze sprz etu wideo

System (2) |Auto System (3) |Auto
1080 PAL
1035i SECAM
720p NTSC
575p NTSC4.43
480p PAL-M
575i PAL-N
480

Wybér obrazu |Dynamiczny

Standardowy
Film

Tablica (zielona)

Tablica (kolorowa) Czerwony/Niebieski/

Ustawienia

Z6tty/Zielony
Obraz 1
Obraz 2
Obraz 3
Obraz 4
Dostr. obrazu Kontrast 0-63
Jasnosc¢ 0-63
Kolor 0-63
Odcien 0-63
Temp. barw B. niska
Niska
Srednia
Wysoka
Uzytkownik
Czerwony 0-63
Zielony 0-63
Niebieski 0-63
Ostrosé 0-15
Gamma 0-15
Redukcja szumu Wyt.
L1
L2
Progresywny Wyt
L1
L2
Film
Przywroé Tak/Nie
Zapisz Obraz 1
Obraz 2
Obraz 3
Obraz 4
Ekranowy Normalny
Szeroki
Niestandardowy Skala Poz./Pion.
Poz.ipion. WL/Wyt
Pozycja Poz./Pion.
Normalny  Tak/Nie
Przywr6é Tak/Nie
Informacje Wyswietla informacje o zrédle sygnatu

Ustawienia

Jezyk

str. 69

17 jezykéw

Potozenie menu

Autokonfiguracja

Szukanie sygnatu wejsciowego
- Wyt/WH1/Wt.2

Autodostrojenie PC WHL/Wyt.

Auto korekcja trapez.
Auto
Ustaw.

reczne
Wyt

Korekcja trapez. Zapisz/Przywr6¢
Tio Niebieski/Uzytkownik/Czarny
Komunikaty WE/Wyt. odliczanie/Wyt.
Logo Wybér logo Uzytkownik
Domysinie
Wt
Nagrywaj Tak/Nie
Blokada logotypu Wyt./WHi.
kodem PIN
Zmiana kodu PIN logotypu
Sufit WH/Wyt,
Tylna projekcja WHE/Wyt
Closed Caption Closed Caption —
Wyt./CC1/CC2/CC3/CC4

Kolor — Kolor/Bialy

Zarzadzanie energig Gotowy

Wytacz

Wyt

Zegar (1-30 min.)
Przy starcie WE/Wyt.
Tryb gotowosci Normalny /Oszczedny

Tryb lampy Tryb lampy — Normalny/
Oszczedny
Zywotnosé lampy  Tryb 1
Tryb 2
Pilot Kod 1 — Kod 8
Zabezpieczenie Blokada klawiatury Wyt.
Projektor
Pilot
Blokada kodu PIN ~ Wyt./Wt.1/
Wt2
Zmiana kodu PIN
Wentylator L1/L2
Tryb wentylatora Wyt /WE1/WH.2

Zerowanie licznika
filtra

Zerowanie licznika filtra — Poz.

Zegar — Wyt./100 h/200 h/300 h

Zresetowac licznik filtra —

Tak/Nie
Rejestr ostrzezen
Ustawienia Tak/Nie
fabryczne
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Wska zniki stanu projektora
Ponizej podano znaczenie poszczeg6inych wskaznikdw stanu projektora multimedialnego.

str. 70

Wskazniki
POWER LAMP
zielony/ \(’:VZA(;F:V':I/:)':']G REPLACE
/czerwony y 20ty

Stan projektora

Projektor jest wytaczony (przewod zasilajacy jest odigczony).

D

Projektor jest w stanie gotowosci (czuwania). Aby wigaczy¢ projektor,
nacisnij przycisk POWER ON/STAND-BY

Projektor dziata prawidtowo.

Projektor przygotowuje sie do przejscia w stan czuwania. Lampa jest w
trakcie chtodzenia. Projektor bedzie mozna wigczy¢ dopiero, gdy proces
ten dobiegnie konca i wskaznik POWER przestanie migac.

Projektor pracuje w trybie oszczedzania energii.

Temperatura wewnatrz projektora jest zbyt wysoka. Nie mozna go
wiaczy¢. Gdy temperatura wewnatrz urzadzenia spadnie do
akceptowalnego poziomu, wskaznik POWER zaswieci sie na czerwono

i mozliwe bedzie wigczenie projektora (wskaznik WARNING bedzie nadal
migac). Sprawdz i oczys¢ filtry powietrza.

Projektor zostat schtodzony do whasciwej temperatury. Po wiaczeniu
zasilania, wskaznik WARNING przestanie mrugaé. Sprawdz i oczysc filtry
powietrza.

Projektor wykryt nieprawidtowg operacje i nie mozna go wiaczy¢. Odtacz
przewdd zasilajgcy od gniazda sieciowego i podtgcz go ponownie do
projektora. Jezeli projektor bedzie nadal wytaczac sie, odigcz przewdd
zasilajacy i skontaktuj sie ze sprzedawca lub autoryzowanym zaktadem
serwisowym, ktéry dokona przegladu. Nie zostawiaj projektora
podtaczonego do zasilania! Moze to by¢ przyczyng porazenia pradem lub
pozaru.

O - wskaznik $wieci na zielono @ - wskaznik $wieci na czerwono

O - wskaznik migocze na zielono

. - wskaznik wytgczona (nie swieci)

@ - wskaznik migocze na czerwono

% Gdy okres eksploatacji lampy projekcyjnej zblizy sie ku koncowi, zaswieci sie z6tta wskaznik LAMP REPLACE. Gdy
zaswieci sie zotty wskaznik LAMP REPLACE, nalezy natychmiast wymieni¢ lampe projekcyjna.
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Kompatybilno $¢ z systemami sygnatu komputerowego

Projektor moze pracowac¢ z sygnatem wizyjnym pochodzacym z komputeréw zdolnych pracowa¢ z podanymi ponizej
czestotliwosciami odchylania pionowego (V) i poziomego (H) i taktowaniem rozdzielczosci nizszym niz 140 MHz.

[ ] W trybach oznaczonych kolorem szarym mozliwosci regulacji obrazu sg ograniczone.

str. 71

Informacja |ROZDZIELC |Czestotl. Czestotl. Informacja na |ROZDZIELC |Czestotl. |Czestotl. odchylania
na ekranie |ZOSC odchylania |odchylania w |ekranie Z0SC odchyla |w pion.
w poziom. pion. nia w (kHz)
(kHz) (kHz) poziom.
(kHz)
VGAl 640 x 480 31,47 59,88 SXGA5 1280 x 1024 [63,74 60,01
VGA 2 720 x 400 31,47 70,09 SXGA6 1280 x 1024 [71,69 67,19
VGA 3 640 x 400 31,47 70,09 SXGA7 1280 x 1024 (81,13 76,107
VGA 4 640 x 480 37,86 74,38 SXGAS8 1280 x 1024 [63,98 60,02
VGA 5 640 x 480 37,86 72,81 SXGA9 1280 x1024 79,976 75,025
VGA 6 640 x 480 37,50 75,00 SXGA10 1280 x 960 60,00 60,00
VGA 7 640 x 480 43,269 85,00 SXGA11l 1152 x 900 61,20 65,20
MAC LC13 |640 x 480 34,97 66,60 SXGA12 1152 x 900 71,40 75,60
MAC 13 640 x 480 35,00 66,67 SXGA13 1280 x1024 50,00 86,00 (Przeplot)
480p 640 x 480 31,47 59,88 SXGA14 1280 x1024 50,00 94,00 (Przeplot)
575p 768 x 575 31,25 50,00 SXGA15 1280 x1024 63,37 60,01
480i 640 x 480 15,734 60,00 (Przeplot) SXGA16 1280 x1024 76,97 72,00
575i 768 x 576 15,625 50,00 (Przeplot) SXGAl7 1152 x 900 61,85 66,00
SVGAl 800 x 600 35,156 56,25 SXGA18 1280 x1024 46,43 86,70 (Przeplot)
SVGA 2 800 x 600 37,88 60,32 SXGA19 1280 x1024 63,79 60,18
SVGA 3 800 x 600 46,875 75,00 SXGA 20 1280 x1024 91,146 85,024
SVGA 4 800 x 600 53,674 85,06 SXGA+1 1400 x1050 63,97 60,19
SVGA5 800 x 600 48,08 72,19 SXGA+ 2 1400 x1050 65,35 60,12
SVGA 6 800 x 600 37,90 61,03 SXGA+ 3 1400 x1050 65,12 59,90
SVGA7 800 x 600 34,50 55,38 MAC21 1152 x 870 68,68 75,06
SVGA 8 800 x 600 38,00 60,51 MAC 1280 x 960 75,00 75,08
SVGA 9 800 x 600 38,60 60,31 MAC 1280 x1024 80,00 75,08
SVGA 10 800 x 600 32,70 51,09 WXGA1 1366 x 768 48,36 60,00
SVGA 11 800 x 600 38,00 60,51 WXGA2 1360 x 768 47,70 60,00
MAC 16 832 x 624 49,72 74,55 WXGA3 1376 x 768 48,36 60,00
MAC 19 1024 x 768 60,24 75,08 WXGA4 1360 x 768 56,16 72,00
XGA1 1024 x 768 48,36 60,00 WXGA6 1280 x 768 47,776 59,87
XGA2 1024 x 768 68,677 84,997 WXGA7 1280 x 768 60,289 74,893
XGA3 1024 x 768 60,023 75,03 WXGAS8 1280 x 768 68,633 84,837
XGA4 1024 x 768 56,476 70,07 WXGA9 1280 x800 49,600 60,050
XGA5 1024 x 768 60,31 74,92 WXGA10 1280 x800 41,200 50,000
XGAG6 1024 x 768 48,50 60,02 WXGA1l 1280 x800 49,702 59,810
XGA7 1024 x 768 44,00 54,58 WUXGA1 1920 x1200 74,556 59,885
XGA8 1024 x 768 63,48 79,35 WUXGA2 1920 x1200 74,038 59,950
XGA9 1024 x 768 36,00 87,17 (Przeplot) [WSXGA+1 1680 x1050 65,290 59,954
XGA10 1024 x 768 62,04 77,07 WXGA+ 1 1440 x900 55,935 59,887
XGAl1 1024 x 768 61,00 75,70 WXGA+ 2 1440 x900 74,918 60,000
XGA12 1024 x 768 35,5622 86,96 (Przeplot) UXGA1 1600 x1200 75,00 60,00
XGA13 1024 x 768 46,90 58,20 UXGA2 1600 x1200 81,25 65,00
XGAl4 1024 x 768 47,00 58,30 UXGA3 1600 x1200 87,5 70,00
XGA15 1024 x 768 58,03 72,00 UXGA4 1600 x 1200 [93,75 75,00
SXGA1l 1152 x 864 64,20 70,40 720p 1280 x 720 45,00 60,00
SXGA2 1280 x1024 62,50 58,60 720p 1280 x 720 37,50 50,00
SXGA3 1280 x1024 63,90 60,00 1035i 1920 x 1035 33,75 60,00 (Przeplot)
SXGA4 1280 x1024 63,34 59,98 1080i 1920 x1080 33,75 60,00 (Przeplot)
1080i 1920 x1080 28,125 50,00 (Przeplot)
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Dla sygnatow wejsciowych otrzymywanych przez gniazdo DVI obowigzuje ponizsza tabela.
Informacja [ROZDZIELCZOS |[Czestotl. Czestotl. Informacja |ROZDZIELCZOSC|Czestotl. Czestotl.
na ekranie |(C odchylania [odchylania |na ekranie odchylania |odchylania
w poziom. |w pion. w poziom. |w pion.
(kHz) (kHz) (kHz) (kHz)
D-VGA 640 x 480 31,47 59,94 D-SXGAl1 1280 x 1024 63,98 60,02
D-480p 640 x 480 31,47 59,88 D-SXGA2 1280 x 1024 60,276 58,069
D-480i 640 x 480 15,734 60,00 D-SXGA3 (1280 x 1024 31,65 29,80
D-575p 768 x 575 31,25 50,00 D-720p 1280 x 720 37,50 50,00
D-575i 768 x 576 15,625 50,00 D-720p 1280 x 720 45,00 60,00
D-SVGA 800 x 600 37,879 60,32 D-1035i 1920 x 1035 33,75 60,00
(Przeplot)
D-XGA 1024 x 768 43,363 60,00 D-1080i 1920 x1080 33,75 60,00
(Przeplot)
D-WXGA1 |[1366 x 768 48,36 60,00 D-1080i 1920 x1080 28,125 50,00
(Przeplot)
D-WXGA 2 1360 x 768 47,7 60,00 D-WXGA+1 |1440 x 900 55,935 59,887
D-WXGA 3 |[1376 x 768 48,36 60,00 D-SXGA+ 1 1400 x1050 63,97 60,19
D-WXGA 4 1360 x 768 56,160 72,000 D-SXGA+ 2 |1400 x1050 65,350 60,120
D-WXGA5 [1366 x 768 46,500 50,000 D-SXGA+ 3 1400 x1050 65,120 59,900
D-WXGA 6 (1280 x 768 47,776 59,870 D-UXGA 1600 x1200 75,00 60,00
D-WXGA 7 1280 x 768 60,289 74,893 D-WSXGA+1 | 1680 x1050 65,290 59,954
D-WXGA 8 (1280 x 768 68,633 84,837 D-WUXGA 2 (1920 x1200 74,038 59,950
D-WXGA 9 1280 x800 49,572 59,870
D-WXGA 10 |1280 x800 41,200 50,000
D-WXGA 11 (1280 x800 49,702 59,810

* Sygnat D-SXGA 1, D-SXGA 2 i D-SXGA 3 moze w przypadku niektérych komputeréw nie by¢ przetwarzany
prawidtowo.
*  Producent zastrzega sobie prawo zmiany danych technicznych bez ostrzezenia.
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Typ projektora
Wymiary (szer. x wys. x gieb.)

Masa wiasna
Regulacja wspornikow

Rozdzielczo §¢ paneli

Projektor multimedialny

326 mm x 83,1 mm x 231,6 mm (bez elementow
wystajgcych poza obrys)

2,8 kg

0d 0°do 12°

System paneli LCD
Rozdzielczo$¢ paneli
Liczba pikseli

Obstugiwane typy sygnatu

Matryca aktywna TFT 0,63", 3 panele
1024 x 768 punkty
2 359 296 (1024 x 768 x 3 panele)

System koloréw

Sygnat TV wysokiej rozdzielczosci
(HDTV)

Czestotliwosé odswiezania

Dane optyczne

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M, PAL-N
480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i oraz 1080i

Czest. pozioma 15 kHz ~100 kHz, pionowa 50 ~100 Hz

Rozmiary rzutowanego obrazu
(przekatna w calach)
Odlegtos¢ od ekranu
Obiektyw

Lampa projekcyjna

Ztacza

Regulowana, od 30" do 300"

0d 0,69 mdo 7,23 m

F=1,65-2,33; f=15,5 mm-24,5 mm

z reczng regulacjg powiekszenia i ostrosci
225 W

Gniazdo wejsciowe Wideo
Gniazdo wejsciowe S-video
Gniazda wejsciowe audio
Gniazda wejsciowe audio
Computer 1/Computer 2
Gniazdo wejsciowe
Computer In 1/ Component
Gniazdo wejsciowe
Computer In 2 / DVI-I
Gniazdo wyjsciowe Monitor Out
Port sterujacy

Gniazdo wyjsciowe audio
Gniazdo sieci LAN

Audio

RCA x1

Mini DIN 4-stykowe x 1
RCA x 2

Mini Jack x 2 (stereo)

15-stykowe Mini D-sub x 1
DVI-I x 1

15-stykowe Mini D-sub x 1
9-stykowe D-sub x 1

Mini Jack (stereo) x 1 (zmienne)
100 Base-TX (100 MB/s)/10 Base-T (10 MB/s), RJ45

Wbudowany wewnetrzny wzmacniacz

audio
Wbudowany gtosnik

Zasilanie

7,0 W RMS

x 1, Srednica 37 mm

Pobor energii

Srodowisko pracy

Prad zmienny 100~120 V (maks. 3,7 A), 50/60 Hz
(USA i Kanada)

Prad zmienny 200 ~ 240 V (maks. 2,0 A), 50/60 Hz
(Europa kontynentalna i WIk Brytania)

Temperatura otoczenia w trakcie pracy

Temperatura przechowywania

5°C—35°C
-10°C —+60 °C
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Pilot

Bateria AAA (LRO3) x 2

Zasieg dziatania 5 m/+30°

Wymiary 52 mm (szer.) x 18 mm (wys.) x 110 mm (d}.)
Masa wiasna 67 g (z bateriami)

Akcesoria

Instrukcja obstugi (CD-ROM)

Skrécony podrecznik i instrukcja bezpiecznej eksploatacii
Przewdd zasilajacy

Pilot i komplet baterii

Kabel VGA

Ostona obiektywu ze sznurku

Etykieta ostrzezenia o zabezpieczeniu kodem PIN
Aplikacja do obstugi sieci (CD-ROM)

Miekki futerat

« Producent zastrzega sobie prawo zmiany danych technicznych bez ostrzezenia,

« Panele LCD produkowane sg przy zastosowaniu najwyzszych dostepnych standardéw, Pomimo, ze 99,99% pikseli
moze funkcjonowac prawidtowo, ich niewielka cze$c¢ (0,01% lub mniej) moze nie dziata¢ — jest to cechg
charakterystyczng paneli LCD.

Akcesoria dodatkowe

Elementy wyszczegdlnione ponizej sg odstepne jako elementy dodatkowe. Podczas zamawiania tych czesci, nalezy
podac¢ symbol i nazwe czesci sprzedawcy.

Symbol cz esci

Przew6d COMPONENT-VGA : POA-CA-COMPVGA
Przew6d SCART-VGA : POA-CA-SCART

Przewé6d VGA (10 m) : KA-MC-DB10
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Informacja na temat zgodno $ci z norm g PJ Link

Niniejszy projektor spetnia wymagania Klasy 1 normy PJLink, opracowanej przez JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association). Obstuguje on wszystkie polecenia zdefiniowane dla urzadzen Klasy 1
PJLink. Jego zgodnos¢ z Klasg 1 normy PJLink zostata oficjalnie potwierdzona.

Szczegodtowe informacje znalez¢é mozna w instrukcji ,Konfiguracja i obstuga funkcji sieciowych”.

Sygnat wej sciowy projektora Sygnat wej sciowy Parametr
PJLink
Komputer2 (Analogowy) RGB 1 11
RGB (Cyfrowy PC) DIGITAL 1 31
Komputer2 (Cyfrowy)
RGB (AC HDCP) DIGITAL 2 32
RGB RGB 2 12
Komputerl Component RGB 3 13
RGB (Scart) RGB 4 14
] Wideo VIDEO 2 22
Wideo
S-video VIDEO 3 23

PJLink jest zastrzezonym znakiem towarowym JBMIA, zgtoszonym do rejestracji do w niektérych krajach.

RILink
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Konfiguracja zt gczy
Zt ACZE COMPUTER IN 1 /COMPONENT IN /MONITOR OUT (ANALO GOWE)
Gniazdo: analogowe RGB (15-stykowe Mini D-sub)
1 | Red (R/Cr) Input! R Output g [+5Y Power / ---
|(:5. ERERENE) J.| ] 2 | Green (GfY) Input/ G Output 10 | Ground (Vertsync.)
W, \e ® 0220 QU/- =) 3 |Blue (B/Ch) Input/ B Output 11 | Ground
4| - 12 [ DDX Data / —
& | Ground (Horiz.sync.) 13 | Horiz. syne. Input {Composite HV sync.)
6 | Ground (Red) 14 | Vert. sync.
7 | Ground (Green) 15| DOC Clock / —
8 | Ground (Blug) T
Zt ACZE COMPUTER 2/ DVI-I (cyfrowo-analogowe)
a o C1 |Analog Red Input
C2 |Analog Green Input
C3 |Analog Blue Input
EEE Qﬂl:l 7N C4 |Analog Horiz. sync
‘ &@:E%Elll D[EI .@J C5 |Analog Ground (R/G/B)
1 | TM.D.S. Data2— 9 | TM.D.S. Datal— 17 | TM.D.S. Data0-
2 | TM.D.S. Data2+ 10| TM.D.S. Data1+ 18 | TM.D.S. Data0+
€3 |ca 3 | TM.D.S. Data2 Shield |41 | T.M.D.S. Data1 Shield |19 | T.M.D.S. Data0 Shield
o 4 | No Connect 12 | No Connect 20 | No Connect
5 | No Connect 13 | No Connect 21 | No Connect
6 | DDC Clock 14 | +5V Power 22 | TM.D.S. Clock Shield
7 | DDC Data 15 | Ground (for +5V) 23 | TM.D.S. Clock+
8 | Analog Vert. sync 16 | Hot Plug Detect 24 | TM.D.S. Clock—
Zt ACZE SIECI LAN
1 TH + 51 -
DJ—' I—|_|:I 2 TX — 6 RX —
3 R¥ + il -
4 aeees 8l -

87654321
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Informacje o kodzie PIN

Zapisz ponizej osobisty kod PIN i trzymaj go w bezpiecznym miejscu wraz z niniejszg Instrukcjg obstugi. Jezeli
zapomnisz lub zgubisz kod PIN, obstuga projektora bedzie niemozliwa, skontaktuj sie z autoryzowanym punktem
serwisowym.

4 N

\

Kod PIN blokuj acy projektor

‘Kod fabryczny: 12 3 4*

Kod PIN blokuj acy
logotyp

Kod fabryczny: 4 3 2 1*

* W przypadku zmiany kodu, domysiny
kod fabryczny stanie sie nieaktualny.

N )

Jezeli projektor zostat zablokowany kodem PIN...

Jezeli projektor zostat zabezpieczony kodem PIN, umie$¢ w widocznym
miejscu jego obudowy informujacg o tym fakcie naklejke (w zestawie).
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Wymiary

Jednostki: cale (mm)
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Strzatkami oznaczono otwory na sruby do
montazu sufitowego

Sruba: M4

Gtebokosé: 12,0 mm
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SANYO Electric Co., Ltd.




