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ZASADY BEZPIECZNEJ EKSPLOATACJI

UWAGA!

Miebezplieczefistwo porazenia

pradem! Wnetrze urzadzenia
pod napigciem!

Wszystkie modele:

Nalezy koniecznie stosowa ¢ sie do nast epujacych zasad:

» Aby unikn a¢ pozaru lub porazenia pradem, nie wolno wystawiaé
urzadzenia na dziatanie deszczu lub innych form wilgoci.

» Otwieranie obudowy urzadzenia grodzi porazeniem pr gdem. Urzadzenie
moze naprawia¢ wytgcznie wykwalifikowany personel serwisu.

* Nie wolno u zywa¢ urzadzenia nieprzerwanie przez dtuzej niz 24 godziny
z wigczong funkcjg automatycznej regulacji ostrosci, gdyz moze to
spowodowac uszkodzenie obiektywu.

» Nalezy uwazac, aby nie rozla ¢ wody ani innego ptynu na urzadzenie. Nie
wolno tez dopusci¢, aby do wnetrza urzadzenia dostaly sie przedmioty
palne lub metalowe.

» Jezeli wizualizer ma przez dtuzszy nie by¢ uzywany, nalezy odtaczy € go
od gniazda zasilajgcego.

* Do czyszczenia obudowy nalezy uzywaé miekkiej sciereczki, lekko
nawilzonej fagodnym detergentem.

* Przy czyszczeniu obiektywu nalezy uwazac, aby go nie zarysowac. Do
tego celu wolno uzywac wytgcznie sprezonego powietrza lub miekkiej,
suchej sciereczki.

» Gdy lampy zaczn a migota ¢ lub $wieci ¢ wyra znie stabiej , nalezy
wymieni¢ je na nowe.

» Nalezy unika € czestego zmieniania potozenia ramion doswietlajacych i
podswietlarki.

* Przed wtaczeniem wizualizera  nalezy zdjg¢ ostone z obiektywu.
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NAZWY CZESCI

Wszystkie modele:

Ramiona doswietlajace
T

~ Opis
" ) przyciskow

Schowek
na pilota




PANEL STEROWANIA
Model QD700

S-VIDEO/VIDEQ

-

CCD/PC1/PC2

(i Fr) eg (Tite) —

.'/ \'\

@ @ ww 1) () @
e —— N4 ) =N
Spi Pow) @) (V) )

(w6 POWER /) T W

LAMP AUTO

POWER (Wigczanie/wylaczanie wizualizera)

Mir (Odbicie obrazu w pionie)

Frz (Stopklatka)

Neg (Wyswietlanie negatywow)

Title (Stopklatka ograniczona do goérnej 1/8 obrazu)

D./S. (Przetaczanie miedzy trybem statycznym a dynamicznym)
Far/Near (Oddalenie/przyblizenie zakresu ostrosci)

Split (Obraz podzielony)

Ppw (Wiaczanie/wytaczanie projektora)

Pin (Wybor sygnatu wejsciowego projektora)

T (Przesuwanie obrazu w gore/w dét)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygnatu wejsciowego CCD/RGB)

S-VIDEO /VIDEO (Wybdr sygnatu wejsciowego wideo)

LAMP (Sterowanie ramionami doswietlajgcymi i podswietlarka)

AUTO (Automatyczna regulacja rownowagi barw skladowych i ostrosci)
ST/WE (Powiekszanie i zmniejszanie obrazu)

Uwagi: Funkcje: Frz, Title, D./S. i Split dziatajg tylko na sygnale wyjsciowym
podawanym na wyjsciu na projektor (PROJECTOR OUT).



Modele QD3100, QD3300:

(®Rov) (7e) (won) (o)) —

7 N

— . /
y (o) (o) (4)
CICIC POWER

Rot (Obracanie obrazu)

Frz (Stopklatka)

Neg (Wyswietlanie negatywow)

Text (Przetaczanie miedzy trybem graficznym/tekstowym)

Save (Zapisywanie rejestrowanych obrazéw)

Title (Stopklatka ograniczona do goérnej 1/8 obrazu)

Split (Obraz podzielony)

Mem (Wyswietlanie miniatur zapisanych w pamieci obrazéw w postaci indeksu

4x4)

Ppw (Wiaczanie/stan gotowosci funkcji sterowania projektorem)

Pin (Wybor sygnatu wejsciowego projektora)

t/% (Brak funkcji)

POWER (Wigczanie/wylaczanie wizualizera)

CCD (Wybor sygnatu wejsciowego z przetwornika CCD)

PC1/PC2 (Wybor sygnatu wejsciowego RGB)

LAMP (Sterowanie ramionami doswietlajgcymi i podswietlarka)

AUTO (Automatyczna regulacja jasnosci, rownowagi barw sktadowych i
ostrosci)

ST/WE (Powiekszanie i zmniejszanie obrazu)



Modele QD3600, QD3700:

ccp/PC1/PC2 S-VIDEO/VIDEO

&) —

D )
N\, ) 4

@ D)  vowe

Rot (Obracanie obrazu)

Frz (Stopklatka)

Neg (Wyswietlanie negatywow)

Text (Przetaczanie miedzy trybem graficznym/tekstowym)

Save (Zapisywanie rejestrowanych obrazéw)

Title (Stopklatka ograniczona do goérnej 1/8 obrazu)

Split (Obraz podzielony)

Mem (Wyswietlanie miniatur zapisanych w pamieci obrazéw w postaci

indeksu 4x4)

Ppw (Wiaczanie/stan gotowosci funkcji sterowania projektorem)

Pin (Wybor sygnatu wejsciowego projektora)

T (Przesuwanie obrazu w gore/w dét)

POWER (Wigczanie/wylaczanie wizualizera)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygnatu wejsciowego CCD/RGB)

S-VIDEO/VIDEO (Wybar sygnatu wejsciowego S-Video/Video)

LAMP (Sterowanie ramionami doswietlajagcymi i podswietlarka)

AUTO (Automatyczna regulacja jasnosci, rownowagi barw sktadowych i
ostrosci)

STIWE (Powiekszanie i zmniejszanie obrazu)



Model QD6100SX:

CCD/PC1/PC2

-

VIDEO

((Rer Fr) GNeg) sText) —

s N\
Goamawer) | ) @
————— - = S S ) f’—";-
(e @ow ¢Pin) G4)) POWER /e
LAMP AUTO

Rot (Obracanie obrazu)

Frz (Stopklatka)

Neg (Wyswietlanie negatywow)

Text (Przetaczanie miedzy trybem graficznym/tekstowym)

Save (Zapisywanie rejestrowanych obrazow)

Far/Near (Oddalenie/przyblizenie zakresu ostrosci)

Mem (Wyswietlanie miniatur zapisanych w pamieci obrazéw w postaci

indeksu 4x4)

Ppw (Wiaczanie/stan gotowosci funkcji sterowania projektorem)

Pin (Wybor sygnatu wejsciowego projektora)

T (Przesuwanie obrazu w gore/w dét)

POWER (Wigczanie/wylaczanie wizualizera)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygnatu wejsciowego CCD/RGB)

VIDEO (Wybér sygnatu wejsciowego S-Video/Video)

LAMP (Sterowanie ramionami doswietlajgcymi i podswietlarka)

AUTO (Automatyczna regulacja jasnosci, rownowagi barw sktadowych i
ostrosci)

ST/WE (Powiekszanie i zmniejszanie obrazu)



PRZYCISKI
Model QD700

Dziatanie przyciskow Znaczenie wskaznikéw Skladanie/rozkiadanie
Stopklatka Negatyw/pozytyw
Odbicie _X_ Gorna 1/8 obrazu CODIPGIIPC2 S-VideoiVidao
% M) (Frz) (Neg) Tnu“— jako naglowek
Obraz dynamiczny/ ~~——
statyczny o8 (g 3 %{]
Podziel obraz —; % Obraz do dolu
Wigeziwylacz Wybbr sygnatu POWER
projektor Ostrosé wejsciowego Autom. regulacja i
projektora koloru, jasnosei i ostrosci H- L V- =
Nacignij i przytrzymaj Sterowanie odwietieniem M
2 sek, aby wyl. wizualizer  (boczne, podéwiet. wyt) DIGITAL MEDIA SOLUTION

Modele QD3100, QD3300:

Dziatanie przyciskow Znaczenie wskaznikéw

Skladanie/rozktadanie

Stopklatka
Obrét —.

Goma 1/8 obrazu
jako nagtowek
Kursor w lewo

Kursor w gor

Usun obraz
(o) (o) (i) (o)

Negatyw/pozytyw
Tryb ieggtowy,’g raficzny

Obraz dzielony

ccb PC1/PC2

Zatwierdz
Zapisz obraz Obraz do gory
Wyswietl obraz

Wiacziwytacz projekior

POWER

/

‘_ Wybér sygn. wej. projektora
Kursor w dot

Na czerwono: funkcja RECALL Naciénij | przytrzymaj
(wyswietlanie obrazow z pamieci) >2 sek., aby wyl. wizualizer

Autom. regulaca
koloru, jasnoéci i ostroéci
Sterowanie odwietieniem
(boczne podswietl. wyt)

!l

HiteVision
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DIGITAL MEDIA SOLUTION



Modele QD3600, QD3700:

Dziatanie przyciskow Znaczenie wskaznikéw
Negatyw/poz!
Stopklatka Roaahyw gmgw
Obrot —, erb iegstowylgraﬁczny
Gobma 1/8 cbraz - Sun ooraz CCDIPCTIPC?2 S-videolVidso
jako nagtowek ) gbraz d(jzielony
atwierdz
Kursor w ewo roe iy
Zapisz obraz (5 G ) (&) KUTSOr W prawo
Wyswietl obra - Obraz do dolu
ySwie z j it POWER Ny "
Wigcziwyigez projektor '_ Wybér sygn. wej. projektora utom. regulacja
Kursor w dot

Na czerwono: funkcja RECALL

moEs
koloru, jasnoéci i ostroéci =g = =
Nacisnij i przytrzyma Sterowanie odwietieniem H | ‘leVI Sl o n
(wyswietlanie obrazow z pamieci) 2 sek, aby wyl. wizualizer  (boczne, podéwiet. wyt) DIGITAL MEDIA SOLUTION

Skladanie/rozktadanie

!l

Model QD6100SX:

Dziatanie przyciskow

Znaczenie wskaznikéw

Stopklatka Negatyw/pozytyw = _
Obrot —, Tryb tekstowylgraficzny o’ O O O
CCDIPCTPC2 S-Video/Video
e Ostrosé biisko
Zapisz obraz
(do 9 obrazéw) Obraz do gory
Indeks miniatur - Obraz do dolu
Wyidz j POWER
Wiacziwytacz projekior

'\_ Wybér sygn. wej. projektora Aum. Eusic

koloru, jasnoéci i ostroéci
Sterowanie odwietieniem
(boczne podswietl. wyt)

Na czerwono: funkcja RECALL Naciénij | przytrzymaj
(wyswietlanie obrazow z pamieci) >2 sek., aby wyl. wizualizer

Skladanie/rozktadanie

!l

HiteVision

DIGITAL MEDIA SOLUTION
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PILOT

Wszystkie modele poza QD6100SX i QD700 |

POWER (Wigczanie/wylaczanie

wizualizera)

SAVE (Zapisywanie rejestrowanych

obrazow)

RECALL (Wyswietlanie widoku miniatur

obrazow zapisanych w pamieci)

LAMP (Sterowanie ramionami

doswietlajgcymi i podswietlarka)

ROTATE (Obracanie obrazu)

FREEZE (Stopklatka)

NEG (Wyswietlanie negatywow)

MIRROR (Odbicie obrazu w pionie)

XGA (W modelach: QD3100, QD3300,
QD3600 — brak przypisanej funkcji;
w innych modelach: przelaczanie
miedzy rozdzielczoscig XGA (1024 x
768) a SXGA (1280 x 1024))

TEXT (Przetgczanie miedzy trybem

graficznym/tekstowym)

sl
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o
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¢
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0O

é 5
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B&W (Przetgczanie miedzy obrazem kolorowym a czarno-biatym)

TITLE (Stopklatka ograniczona do gornej 1/8 obrazu)

SPLIT (Obraz podzielony )

PROJECTOR POWER (Wiaczanie/stan gotowosci funkcji sterowania

projektorem)

PROJECTOR INPUT (Wybér sygnatu wejsciowego projektora)

EXIT (Opuszczenie wybranej funkcji)

TELE/WIDE (Zwiekszenie/zmniejszenie stopnia powiekszenia)
FAR/NEAR (Oddalenie/przyblizenie zakresu ostrosci)

AUTO (Automatyczna regulacja jasnosci, rownowagi barw sktadowych i

12




ostrosci)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygnatu wejsciowego CCD/RGB)

S-VIDEO/VIDEO (Wybdr sygnatu wejsciowego S-Video/Video)

VOLUME+/- (Zwiekszenie lub zmniejszenie gtosnosci)

RED+/- (Zwiekszenie lub zmniejszenie nasycenia czerwonej barwy skladowe))

BLUE+/- (Zwiekszenie lub zmniejszenie nasycenia niebieskiej barwy
sktadowe))

BRIGHT+/- (Zwiekszenie lub zmniejszenie jasnosci)

SCROLL /¥ (Przesuwanie obrazu w gore/w dot)

Model QD700

|
|

\

POWER (Wigczanie/wylaczanie wizualizera)
SAVE (Zapisywanie rejestrowanych
obrazow)

RECALL (Wyswietlanie obrazéw zapisanych
W pamieci)

EXIT (Wyjscie z funkcji RECALL )

LAMP (Sterowanie ramionami
doswietlajgcymi i podswietlarka)

FREEZE (Stopklatka)

NEG (Wyswietlanie negatywow)

MIRROR (Odbicie obrazu w pionie)

SPLIT (Obraz podzielony)

D./S. (Przetaczanie miedzy trybem
statycznym a dynamicznym)

XGA (Przetgczanie miedzy rozdzielczoscig
XGA (1024 x 768) a SXGA (800 x 600))
B&W (Przetgczanie miedzy obrazem
kolorowym a czarno-biatym)

TITLE (Stopklatka ograniczona do gornej 1/8 obrazu)

PROJECTOR POWER (Wiaczanie/stan gotowosci funkcji sterowania

0
®
®/

et
— o] =
m o R o ‘
m = (5] /
2 |

£)

SP

@
@)

PROJECTOR

) :)
&

®
®

+F
+) e

O

O

0

S ClO0OIGIC
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projektorem)

PROJECTOR INPUT (Wybér sygnatu wejsciowego projektora)

TEXT (Przetgczanie miedzy trybem graficznym/tekstowym)

AUTO (Automatyczna regulacja rownowagi barw sktadowych i ostrosci)
+TELE/WIDE- (Zwiekszenie/zmniejszenie stopnia powiekszenia)
FAR/NEAR (Oddalenie/przyblizenie zakresu ostrosci)

VOL+/VOL- (Zwiekszenie lub zmniejszenie gtosnosci)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygnatu wejsciowego CCD/RGB)

VIDEO (Wybér sygnatu wejsciowego wideo)

RED+/- (Zwiekszenie lub zmniejszenie nasycenia czerwonej barwy skladowe))
BLUE+/- (Zwiekszenie lub zmniejszenie nasycenia niebieskiej barwy
sktadowej)

BRIGHT+/- (Zwiekszenie lub zmniejszenie jasnosci)

SCROLL (Przesuwanie obrazu w gore/w dét)

Uwagi: Funkcje: FREEZE, TITLE, D./S. i SPLIT dziatajg tylko

na sygnale wyjsciowym podawanym na wyjsciu na projektor (PROJECTOR
OouT).

P == _____h“"“m

Model QD6100SX: i
TA REEZ

@ 6\/ i
POWER (Witaczanie/wytaczanie wizualizera) ﬂ; b r”uﬁe;ﬁ e @ﬁl
ROTATE (Obracanie obrazu) At e 2 ey

T -~ e /__,_\_\\

FREEZE (Stopklatka) |:H.EC \ i.TTXT) {H&UD spgu-r)

LAMP (Sterowanie ramionami
doswietlajgcymi i podswietlarka)

SAS) () ©
e Mg T

SAVE (Zapisywanie rejestrowanych obrazéw — — —

( pyW . : . y ) (u'uu-\' GH\I {:;:l_'r:\I HE.-\._:\'I
NEG (Wyswietlanie negatywow) S b L S,
MIRROR (Odbicie obrazu w pionie £ = LT

(Odbicie cbrazuw plorie) |2y (381) () g
XGA (Przetaczanie miedzy rozdzielczo$ciami: : WEEE
SXGA, XGA a WXGA) (”_E} (+) (__D A
RECALL (Wyswietlanie widoku miniatur HED e iy SCROLL
obrazow zapisanych w pamieci) t,. U t-} @J

TEXT (Przelgczanie miedzy trybem

14



graficznym/tekstowym)

B&W (Przetgczanie miedzy obrazem kolorowym a czarno-biatym)

SPLIT (Obraz podzielony)

PROJECTOR POWER (Wiaczanie/stan gotowosci funkcji sterowania

projektorem)

PROJECTOR INPUT (Wybér sygnatu wejsciowego projektora)

EXIT (Opuszczenie wybranej funkcji)

TELE/WIDE (Zwiekszenie/zmniejszenie stopnia powiekszenia)

FAR/NEAR (Oddalenie/przyblizenie zakresu ostrosci)

AUTO (Automatyczna regulacja jasnosci, rownowagi barw sktadowych i

ostrosci)

CCD/PC1/PC2 (Wybor sygnatu wejsciowego CCD/RGB)

S-VIDEO/VIDEO (Wybdr sygnatu wejsciowego S-Video/Video)

VOLUME+/- (Regulacja gto$nosci)

RED+/- (Zwiekszenie lub zmniejszenie nasycenia czerwonej barwy skladowe))

BLUE+/- (Zwiekszenie lub zmniejszenie nasycenia niebieskiej barwy
sktadowe))

BRIGHT+/- (Regulacja jasnosci)

SCROLL /¥ (Przesuwanie obrazu w gore/w dot)

15



POLACZENIA KABLOWE
Modele QD3100, QD3300:

Panel tylny

1 2 3
® @ 9
[AUDIO OUT AUDIOIN PROJECTOR OUT -COMPUTER- IN OUT-12V-IN
Panel boczny
L 8 ]
O eTe 8 @
PROJECTOR MIC usB RGB IN AUDIO IN RS5232
#1 Wyjscie AUDIO #8 Wejscie MIKROFONOWE
#2 Wejécie audio z PC #9 Gniazdo USB (brak
#3 Gniazdo PROJEKTORA w modelu QD3100)
#4 Wyjscie na KOMPUTER #10 Wejscie RGB
#5 Wejécie sygnatu z KOMPUTERA # 11 Wejscie AUDIO RGB
#6 WELACZNIK #12 Zlgcze szeregowe RS-232 do
#7 Gniazdo RS232 do podiaczenia podigczania KOMPUTERA
PROJEKTORA

16



Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700

Panel tylny

1 2 3 4 5 6 7 8
=~ a 2.9 %) ) = e A
@ °“T\Q)°'-'T“;;':‘; oJ r own-()) rOn \@) ©) R
“AUDIO—VIDEQ—S-VIDEQ ‘AUDIO—VIDE “AUDIO—S-VIDEQ’ AUDIOIN PROJECTOR

12
=)o ©

QUT -COMPUTER- IN QUT-12V- IN

Panel boczny

17 18
© o)

AUDIO IN RS232

#1 Wyjscie AUDIO

#2 Wyijscie VIDEO

#3 Wyjscie S-VIDEO

#4 Wejscie AUDIO z urz. VIDEO
#5 Wejscie VIDEO

#6 Wejscie S-VIDEO AUDIO

#7 Wejscie S-VIDEO

#8 Wejécie audio z PC

#9 Gniazdo PROJEKTORA

#10 Wyjscie na KOMPUTER
#11 Wejscie sygnatu z KOMPUTERA

17

#12 WEACZNIK

#13 Gniazdo RS232 do podigczenia
PROJEKTORA

#14 Wejscie MIKROFONOWE

#15 Gniazdo USB

#16 Wejscie RGB

# 17 Wejscie AUDIO RGB

#18 Zigcze szeregowe RS-232 do
podigczania KOMPUTERA



PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Wszystkie modele:

1. Jedng reka mocno przytrzymaj podstawe wizualizera, drugg zas
ostroznie podnies uchwyt kamery.

g@ Ramie kamery

H ‘ “ | T 1 '{,:y::ﬁ//v \ ‘\“
__ wviil —— |
—— OO =] ‘;fﬁ

2. Roziéz i ustaw ramiona doswietlajgce i ustaw w odpowiedniej pozycji
obrotowg gtowice kamery.

3. Polacz urzadzenia:

Zanim podiaczysz kable, wytgcz zasilanie wszystkich urz gdzen. Nalezy
koniecznie wytgczyc¢ nie tylko wizualizer, ale tez wszystkie inne, taczone z
nim urzgdzenia.

18



Krok 1: Podt gcz zrédio zasilania.
Najpierw podtacz przewdd zasilacza do gniazda wejsciowego 12V IN.

Krok 2: Podt gcz do wizualizera projektor.

Modele QD3100, QD3300:

Panel tylny

AUDIOIN PROJECTOR OUT -COMPUTER- IN OUT-12V-IN
i

If\ — Syg. wej. RGB Pl'Ojektor
<l Ekran
Kabel RS232

alll

|
H Panel boczny *

§¢% O O ) O © O o'oY O
PROJECTOR MIC USB RGBIN  AUDIOIN  RS232

* Uwaga: W modelu QD3100 panel boczny nie zawiera widocznego tu
portu USB.
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Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700

Panel tylny

N e san = G
Jo o) o o) o [9|@

Y ~/ RN J - s .
S-VIDEOJ AUDIOIN PROJECTOR OUT -COMPUTER-

OUT-12V-IN

J[|1
- Syg. wej. RGB Projektor
<0l L Ekran

sl N —
Kabel RS232

|
p Panel boczny

A A S (
&7 2\ J © I \eece)

o =)o

= N7 =
PROJECTOR MIC use RGB IN AUDIO IN RS232

Wszystkie modele:

Za pomocag kabla RGB potacz gniazdo projektora (PROJECTOR) z
gniazdem wejscia sygnalu RGB w projektorze. Mozesz sterowac
projektorem za pomocag przyciskow wizualizera, jezeli podtgczysz projektor
z wizualizerem takze za pomocg kabla RS232 o koncéwkach 6- i
9-stykowych. W przypadku niektorych modeli projektorow, oprécz
standardowego kabla RS232 do ich podtaczenia do wizualizera moze byc¢
potrzebna takze dodatkowa, specjalna przejsciowka. Dotyczy to
projektorow, wyposazonych w gniazda sterujgce (serwisowe) o innym
ukfadzie stykow Ilub innym rodzaju wtyku, niz RS232. Potgczenie
wizualizera z projektorem pozwoli uzywa¢ wizualizera do wigczania
projektora, wprowadzania go w stan gotowosci i wyboru Zzréodia
wyswietlanego przez niego sygnatu (funkcja ta jest dostepna w przypadku
projektorow innych marek niz Hitachi wytacznie pod warunkiem uzycia
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fabrycznie zatgczonego do wizualizera programu Code Writing)

Krok 3: Podt gcz do wizualizera komputer

Wszystkie modele poza QD3100

=
? Do monitora
o@Do oo [O]F] l—
TOR out COMPUTERA!N OUTA2V-IN
Panel

Gniazdo USB
tylny

e —

=

Kabel RS232
@
Gl
¥

Komputer PC

Panel ® O L e@- o cwme
boCZny PRO CYOR MIC UsB RGB IN AUDIO IN RS232
Model QD3100:
&
? Do monitora
TOR’ O\ﬁICZMPl;TERﬁ! ° OZV IN '\;ﬂ‘
A
I
Panel [— gl i
tylny Sygnat wyj. RGB L

Kabel RS232
Komputer PC

Panel o
boczny PRO CTOR MIC

© oo
RGB IN AUDIO IN RS232
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Wszystkie modele:

Pamietaj: Aby podiaczyé komputer przenosny (laptop) do gniazda
wejsciowego RGB wizualizera, nalezy uzy¢ kabla RGB.

Krok 4:
Modele QD3100, QD3300:
Podiacz urzadzenie audio-wideo.

Panel tylny
] & ofFE)
t — Projektor
(lub wzmacniacz,
glosniki)

-

Syg. wej. audio

Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700

i

Poditacz do gniazda wejsciowego S-Video pierwsze urzadzenie
audiowizualne.
. Kabel S-Video
Syg. wyj. &
S-Video -/
Urzadzenie | N |
wideo |3 o "7 i A
Syg. wyj. audio Lﬂ ini
1
ﬁAu\jo(iTijouT&// @m[() ['@1©] ©
Projektor
(lub wzmacniacz, gtosniki) ef‘ﬁ Panel tylny
. umwi rwqgm:: ?
[] <O Q]D: - =CE= s

Syg. wej. audio

W kroku 2 sygnat S-Video (i Component Video, zaleznie od modelu)
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wytwarzany przez wizualizer podigczono do projektora za pomocg kabla
RGB. Po wykonaniu potaczen opisanych w krokach 2, 3 i 4, sygnat
wejsciowy z komputera, przetwornika CCD wizualizera, a takze sygnat
Component Video i S-Video bedzie podawany do wejscia RGB1 w
projektorze i bedzie mogt by¢ wyswietlony jako sygnat wejsciowy RGB1.
Do kolejnego przetagczania dostepnych rodzajéw sygnatu stuzg przyciski
znajdujgce sie na panelu sterowania wizualizera, odpowiednio:
CCD/PC1/PC2i S-VIDEO/VIDEO.

Model QD700

Uwagi: Podigczenie sygnhatu wejsciowego z gniazda RGB IN do zigcza
S-VIDEO OUT Ilub VIDEO OUT, uniemozliwi jego wyswietlanie przez
projektor.

Krok 5
Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700

Sygnat Kabel wideo
wyj. '5)
wideo "L
~=Im = ST £
Bl —50 =2 8
Urzadzenie Sygnat wyj. audio T
wideo 1 Panel tylny

“AUDIO— VIDEO——S.VIDEO” - AUDIO—VIDEO- AUDIO—— SVIDEO’ AU

—

Projektor, monitor kolorowy

g
A | e
o Sygnat wej. wideo

~ @ouT@oun@nf @lN\G)] [ © -N- @

Podtacz do gniazda wejsciowego Video drugie urzgdzenie audiowizualne.
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Krok 6
Potaczenia kablowe w celu sterowania wizualizerem za po moca
komputera.

Wszystkie modele:
Do wykonania przedstawionych nizej potgczen nalezy uzy¢ kabla
komputerowego RS232 (9 stykdéw na kazdej koncéwce). Takie potgczenie

umozliwi komputerowi sterowanie wizualizerem.

Model QD3100:

Panel boczny
@ O o)

PROJECTOR MIC RGB IN AUDIO IN RS$32

Komputer PC
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Wszystkie modele poza QD3100:

Panel boczny

///ﬁ\ I o= )o ® .°%%°) ©
&\ e wl
PROJECTOR MIC use RGB IN AUDIO IN RS232
B =
1 . Komputer PC
Do gniazda
Kabel RS232 | rg232
Kabel USB w komputerze
[ /Lk\
\
8
|

Do gniazda USB Equ 525
w komputerze

Potaczenie USB dodatkowo pozwala rejestrowa¢ za pomocag komputera
nieruchome obrazy lub lub strumienie wideo, pochodzace z wizualizera. To
korzystania z tych funkgciji jest jednak wymagane specjalne
oprogramowanie.

Wszystkie modele:
4. WHacz zasilanie, naciskaj ac wtacznik (POWER).

Modele QD6100SX, QD700
TYP SYGNALU | ODSWIEZANIE PIONOWE (60 Hz)

Sygnat wyjsciowy RGB moze mie¢ format SVGA lub XGA.
Aby uzyskaC najlepszg jakoS¢ obrazu, jako parametry sygnatu
wyjsciowego wizualizera nalezy wybra¢ podstawowg (domysing)

25



rozdzielczos¢ podtaczonego do niego urzadzenia wyswietlajgcego.

Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700
SYGNAL WYJ SCIOWY WIDEO PAL/NTSC

Podawany przez ztgcza wizualizera sygnat wyjsciowy S-Video i Composite
Video jest fabrycznie skonfigurowany jako PAL lub NTSC.

Wszystkie modele:

PRACA NA PULPICIE

1. Umiesc¢ dokument na pulpicie wizualizera.

2. Ustaw odpowiedni stopien powiekszenia za pomocg przyciskow “£T” i
“wer,

3. Wyreguluj ostro$¢, uzywajac przyciskow “Near” i “Far” lub przycisku
“AUTO".

PRACA POZA PULPITEM

Wizualizera mozna rowniez uzy¢ do wysSwietlenia obrazu obiektu
tréjwymiarowego. W tym celu umies¢ go na powierzchni pulpitu i wyreguluj
stopien powiekszenia za pomoca przyciskow “ST” lub “W&” i przycisku
“AUTQO". Jezeli przedmiot jest zbyt duzy i nie miesci sie na pulpicie, lub
jezeli ma zosta¢ wyswietlony jego widok z boku lub pod innym katem niz w
rzucie pionowym, mozna umiesci¢ obiekt poza pulpitem, przed lub za
wizualizerem, po czym skierowa¢ w jego strone obiektyw, recznie
odchylajac glowice kamery (jezeli jest na niej zainstalowany obiektyw
makro, nalezy go najpierw zdjgc).
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Glowica ruchoma
w plaszczyznie
pionowe;j

w zakresie

330°

OSWIETLENIE

Lampy na ramionach doswietlajgcych wizualizera wigczajg sie z chwilg
wigczenia calego urzadzenia. Do sterowania oswietleniem pulpitu stuzg
przyciski “LAMP”. Kazde ich nacisniecie zmienia dziatanie oSwietlenia w
sposoéb cykliczny, zgodnie z ponizszym schematem.

—> Wiaczenie lamp na ramionach doswietlajgcych

\4
Wiaczenie podswietlarki

\

L Wylgczenie wszystkich lamp

ROZMIARY OBRAZU

Aby zmniejszy¢ lub powiekszy¢ wielkos¢ obrazu na ekranie, uzyj przycisku
“OT” (powiekszenie) lub “WR” (pomniejszenie).

#@ {9‘@

WIDE TELE
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PRACA Z NEGATYWAMI

Z chwilg wigczenia, wizualizer automatycznie przetacza sie na
wyswietlanie materiatbw pozytywowych. W celu odwrocenia barw i
prawidtowego wyswietlania klisz negatywowych, wigcz podswietlarke za
pomoca przycisku “LAMP”, po czym nacisnij przycisk “Neg”. Aby powrécic
do wyswietlania kolorowych pozytywOw, nacisnij ten sam przycisk
ponownie.

= e

OSTROSC

Z chwilg wigczenia, wizualizer automatycznie ustawia swojg ostros¢ na
powierzchnie pulpitu, w zwigzku z czym regulacja ostrosci jest potrzebna
tylko w przypadku wyswietlania obrazu przedmiotow tréjwymiarowych.

Do automatycznej regulacji ostrosci stuzy przycisk “AUTO”.

Przyciski “FAR” i “NEAR” pozwalajg recznie skorygowac ostrosc.

STOPKLATKA

Aby wyswietli¢ nieruchomy obraz, gdy sygnatem wyjsciowym jest sygnat
RGB, nacisnij przycisk “Frz”. Nieruchomy obraz nie daje jednak mozliwosci
regulacji stopnia swojego powiekszenia, parametréw koloru, itp.

Uwaga dot. modelu QBZ00 Ta funkcja nie jest dostepna dla sygnatu
S-Video ani Component Video.

JASNOSC

Jezeli wyswietlany obraz nie jest zadowalajagco wyrazny, mozna
skorygowac jego jasnosc. Stuzg do tego przyciski “BRIGHT +” i “BRIGHT -".
Aby zwiekszy¢ jasnos¢, nacisnij przycisk “BRIGHT +”. Aby jg zmniejszy¢,
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nacisnij przycisk “BRIGHT -". Aby przywrdci¢ poczatkowg jasnosé, nacisnij
przycisk “AUTO".

REGULACJA ROWNOWAGI BARW

Kazda zmiana warunkéw oswietleniowych wymaga odpowiedniego
skorygowania réwnowagi barw przetwornika CCD.

Jest ona wykonywana automatycznie za kazdym razem, gdy uzytkownik
nacisnie przycisk “AUTO”.

REGULACJA AUTOMATYCZNA

Jedng z funkcji specjalnych wizualizera jest automatyczna regulacja

parametréw obrazu. Wystarczy nacisng¢ przycisk
“AUTO”, a urzadzenie samoczynnie dostosuje jasnosc i ostros¢ obrazu
oraz intensywnos¢ poszczegoélnych jego barw skladowych. Moze to
potrwac ok. 10 sekund.

TRYB WY SWIETLANIA TEKSTU/GRAFIKI

Przycisk pilota “Text” pozwala wigcza¢ i wytacza¢ funkcje optymalizacji
obrazu pod katem wysSwietlania tekstu. Warto skorzystac z niej w
przypadku wyswietlania dokumentu zawierajgcego tekst, gdyz podnosi ona
jego czytelnosc.

OBRAZ KOLOROWY | MONOCHROMATYCZNY

Nacisniecie przycisku “B&W” na pilocie wigcza tryb monochromatyczny
(czarno-biaty). Jego ponowne nacisniecie przywraca wyswietlanie obrazu
w kolorze.

Modele QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700
SYGNALY WEJ SCIOWE WIDEO

Do przetgczania miedzy sygnatami wejSciowymi ze sprzetu wideo typu
S-Video i Composite Video stuzy przycisk “S-VIDEO/VIDEO” (przycisk
“VIDEO” w modelu QD6100SX) .
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Wszystkie modele:

SYGNALY WEJ SCIOWE RGB

Do przelgczania miedzy sygnatem wizyjnym przetwornika CCD a
otrzymywanymi przez wizualizer sygnalami RGB stuzy przycisk
“CCD/PC1/PC2”" (przyciski “CCD” i “PC1/PC2” w modelach QD3100 i
QD3300). Kazde nacisniecie przycisku “CCD/PC1/PC2" (przyciskow
“CCD” i “PC1l/PC2” w modelach QD3100 i QD3300) powoduje
natychmiastowe przelgczenie miedzy otrzymywanymi  sygnatami
zrodtowymi: sygnatem kamery wizualizera (CCD) a sygnatami wejsciowymi
podawanymi do ghiazda COMPUTER (IN) i RGB (IN).

Uwagi: Gniazdo RGB OUT zawsze podaje sygnal wejsciowy
wprowadzany przez gniazdo RGB IN.

WLACZANIE | WYL ACZANIE PROJEKTORA

Po wlgczeniu wizualizera wigcznikiem (przyciskiem “POWER”) mozna
uzy¢ przycisku “Ppw”, aby wigczy¢ podigczony do wizualizera projektor.
Gdy projektor przestanie juz by¢ potrzebny, mozna przetgczy¢ go do trybu
gotowosci, wciskajac przycisk “Ppw” i przytrzymujac go wcisnietego przez
co najmniej 2 sekundy. (Analogicznie dziata przycisk pilota “PROJECTOR
POWER”).

Model QD700:

Pamietaj: Aby mozna bylo sterowaé projektorem za pomocg wizualizera,
nalezy najpierw potaczy¢ oba urzadzenia kablem szeregowym RS23.
Jezeli przelgczanie miedzy poszczegélnymi sygnatami  wejsciowymi
projektora za pomocg opisanego przycisku nie dziata, nalezy recznie
wprowadzi¢ odpowiednie polecenie RS232 po stronie wizualizera. Wiecej
informacji na ten temat zawarto w sekcji pt. “Sterowanie projektorem za
pomoca wizualizera”.

Wszystkie modele:
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WYBOR SYGNALU WEJ SCIOWEGO PROJEKTORA

Jezeli podigczony do wizualizera projektor otrzymuje sygnat wejsciowy z
kilku roznych zrodet, mozna uzy¢ przycisku “Pin” do przefaczania sie
miedzy nimi. (Analogicznie dziala przycisk pilota “PROJECTOR INPUT").

Model QD700

Pamietaj: Aby mozna bylo sterowaé projektorem za pomocg wizualizera,
nalezy najpierw potaczy¢ oba urzadzenia kablem szeregowym RS23.
Jezeli przelgczanie miedzy poszczegdélnymi sygnatami  wejsciowymi
projektora za pomocg opisanego przycisku nie dziata, nalezy recznie
wprowadzi¢ odpowiednie polecenie RS232 po stronie wizualizera. Wiecej
informacji na ten temat zawarto w sekcji pt. “Sterowanie projektorem za
pomoca wizualizera”.

Wszystkie modele poza QD700:"
OBRACANIE OBRAZU

Aby obréci¢ wyswietlany obraz, nacisnij przycisk “Rot”. W rezultacie obraz
zostanie obrocony o +180 stopni. Kolejne nacisniecie przycisku “Rot”
spowoduje ponowne jego obrdcenie, wyswietlajgc go w pierwotnym
potozeniu.

OBRAZ LUSTRZANY

Aby wyswietli¢ pionowe odbicie lustrzane biezgcego obrazu, uzyj przycisku
‘MIRROR". Ponownie nacisnigecie przycisku “MIRROR” przywroci
poczatkowy obraz.

Model QD700
OBRAZ LUSTRZANY

Aby wyswietli¢ pionowe odbicie lustrzane biezgcego obrazu, uzyj przycisku
“Mir".  Ponownie jego naci$niecie przywroci poczatkowy obraz.
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(Analogicznie dziata przycisk pilota “MIRROR” na pilocie).
PODZIAL OBRAZU

Nacisniecie  przycisku “SPLIT”
powoduje podzielenie obrazu na
dwa. Jeden z uzyskanych w ten
sposbéb obrazow to obraz biezacy,
drugi — wysSwietlany obok — jest
nieruchomym obrazem zapisanym \gﬂu‘“‘
W momencie nacisniecia przycisku. L e :ﬁ‘* L}
Aby opuscic te funkcje, ponownie

nacisnij przycisk “SPLIT".

Uwaga: Ta funkcja nie jest dostepna dla sygnatu S-Video ani Component
Video.

OBRAZ DYNAMICZNY | STATYCZNY

Jezeli wizualizer ma by¢ uzywany do wyswietlania przedmiotéw
znajdujgcych sie w ruchu, przelacz go na tryb dynamiczny za pomocag
przycisku “D./S.".

W rezultacie obraz stanie sie bardziej przejrzysty i bardziej ptynny. Jezeli
wizualizer ma by¢ uzywany do wyswietlania przedmiotow nieruchomych,
uzyj tego przycisku, by przetaczy¢ urzadzenie na tryb statyczny.

Uwaga: Ta funkcja nie jest dostepna dla sygnatu S-Video ani Component
Video.

NIERUCHOMY NAGLOWEK

Jednorazowe nacisniecie przycisku “Title” powoduje podzielenie obrazu na
dwie czesci: gorna 1/8 obrazu nieruchomieje i pozostaje widoczna.
Ponowne nacisniecie przycisku “Title” spowoduje wytaczenie tej funkcji.
Uwaga: Ta funkcja nie jest dostepna dla sygnatu S-Video ani Component
Video.
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ZAPIS OBRAZOW W PAMI ECI | ICH WYSWIETLANIE

Aby zapisa¢ biezacy obraz w pamieci wizualizera, nacisnij na pilocie
przycisk “SAVE”. Istnieje mozliwos¢ zapisu maksymalnie 7 obrazow. W
przypadku uzycia przycisku “SAVE” po zapisaniu si6dmego obrazu, obraz
Osmy zostanie zapisany w miejscu najstarszego z 7 istniejacych obrazow i
stanie sie pierwszym obrazem z kolejnej serii.

Aby wyswietli¢ zapisane w pamieci obrazy, nacisnij na pilocie przycisk
“RECALL”, a nastepnie nacisnij przycisk numeryczny o0 numerze
odpowiadajgcym zgdanemu obrazowi. Na przyktad, aby wyswietli¢ drugi
obraz, nacisnij przycisk “2”. W trakcie wyswietlania obrazéw z pamigci
urzgdzenia, funkcje gtdwne poszczegdlnych przyciskdw numerycznych nie
sq dostepne i przyciski te sluzg wylgcznie do wskazywania numeru
zgdanego obrazu. Aby opusci¢ tryb wy$wietlania obrazow z pamieci,
ponownie nacisnij na pilocie przycisk “RECALL".

Model QD6100SX:
FUNKCJA PRESET

Przycisk “SET” umozliwia zapisanie 8 stopni powiekszenia i ostrosci.
Kazde nacisniecie przycisku zmienia nastawy o jeden krok. Do wywotania
zapisanych nastaw stuzy przycisk pilota “RUN".

Wszystkie modele:

PILOT NA PODCZERWIEN

Zalgczony do wizualizera pilot umozliwia uzytkownikowi sterowanie
urzadzeniem, oferujgc przy tym duzg swobode co do kata potozenia pilota
wzgledem wizualizera. Nalezy pamieta¢, ze pilot ma ograniczony zasieg
dziatania. Skutecznos¢ pilota moga tez ograniczy¢ przeszkody fizyczne,
znajdujgce sie miedzy nim a wizualizerem, a takze staby stan natadowania
jego baterii.
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Po lewej stronie pulpitu wizualizera zaprojektowano schowek na pilota, w
ktorym mozna umiesci¢ go po zakonczeniu pracy.

Wszystkie modele poza QD6100SX:
WYSWIETLANIE INDEKSU MINIATUR (4 X 4)

Nacisniecie przycisku “DIV.” powoduje wyswietlenie indeksu 16 (4 x 4)
miniatur zapisanych w pamieci obrazéw. Pierwsze naci$niecie przycisku
“DIV.” powoduje wyswietlenie pierwszych 16 obrazow. Aby wybraé obraz,
uzyj przyciskow: , , M i v, a nastepnie kliknij przycisk ,
aby go wyswietlic na petnym ekranie, lub przycisk (@ED) jezeli chcesz go
usung¢. Nacisniecie przycisku Q2 spowoduje opuszczenie widoku
indeksu miniatur.

Do wyswietlania miniatur obrazéw i obstugi zwigzanych z nimi funkcji stuzg

. . . . A v » [ ] .
na pI|OCIe prZyClSkl “DIV. u,u TELE u, 6 wine n, & (0 n, o (NEAR n, i (auto) 7 i “TEXT”.

Nacisniecie przycisku “EXIT” spowoduje opuszczenie widoku indeksu
miniatur.

Model QD6100SX:
WYSWIETLANIE INDEKSU MINIATUR (3X3)

Aby wyswietli¢ obrazy zapisane w pamieci wizualizera, nacisnij przycisk
“Mem”. Zostanie wyswietlony indeks, zawierajacy widok 3 x 3 miniatur.
Nacisnij przycisk numeryczny o numerze odpowiadajgcym numerowi
obrazu, ktory chcesz wyswietli¢ na petnym ekranie. W tym trybie nie sg
dostepne funkcje gtobwne przyciskow: “Frz”, “Neg”, “Txt”, “Far”, “Near”,
“Ppw”, “Pin”, “|” ani “1”. Ponowne nacisniecie przycisku “Mem” spowoduje
opuszczenie widoku indeksu miniatur.

Na pilocie do przegladania obrazéw stuzy przycisk “RECALL” i przyciski
numeryczne.
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Modele QD3600, QD3700, QD700

PRZESUWANIE OBRAZU

Aby przesunaé¢ obraz w dét tak, aby stala sie widoczna jego gorna czesc,
uzyj przycisku i Uzyj przycisku "l aby przesung¢ obraz w gére i

wyswietli¢ jego dolng czesc.

Modele QD3300, QD3600, QD3700, QD6100SX, QD700
PORT USB

Podtaczajac wizualizer do komputera za pomocg portu USB, uzytkownik
zyskuje mozliwoS¢ zapisywania zarejestrowanych przez kamere
wizualizera obrazéw na dysku swojego peceta. Nie wymaga to zadnego
dodatkowego wyposazenia i czyni z wizualizera obstugujacy takze
przedmioty 3D skaner komputerowy. Do podigczenia wizualizera nalezy
uzyC zatgczonego przez jego producenta kabla USB. W celu
wykorzystania mozliwosci wspotpracy wizualizera z komputerem, nalezy
zainstalowac oprogramowanie dostepne na zatgczonym dysku CD-ROM.
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INSTALOWANIE OPROGRAMOWANIA
WIZUALIZERA NA KOMPUTERZE

Modele QD3300, QD3600, QD3700, QD6100SX:

Zalgczone do wizualizera oprogramowanie pozwala, korzystajgc z potaczenia
USB, pobiera¢ i wyswietla¢ obrazy zapisane w jego pamieci, a takze
wyswietlaé zaréwno obrazy nieruchome, jak i dynamiczny obraz biezacy,
rejestrowa¢ go i odtwarza¢ za pomocg oprogramowania Windows Media
Player lub wbudowanego w nie, wikasnego odtwarzacza.

A.

Aby je zainstalowa¢, wit6z do napedu komputera dysk CD-ROM
fabrycznie zalgczony do wizualizera. Jezeli w systemie operacyjnym
komputera wigczono funkcje automatycznego uruchamiania programoéw z
nosnikébw CD-ROM (tzw. Autorun), na jego ekranie samoczynnie pojawi
sie ponizsze okno dialogowe kreatora instalaciji.

Jezeli jednak program instalacyjny nie uruchomi sie automatycznie po
witozeniu dysku CD-ROM, Kliknij kolejno: [Start] -> [M6j komputer], i

2
dwukrotnie kliknij ikone 2 (litera napedu CD-ROM moze by¢ inna niz tu

podana, =zaleznie od konfiguracji komputera). Spowoduje to
natychmiastowe rozpoczecie instalacji.

Aby zainstalowaé¢ program, umozliwiajagcy zapisywanie obrazu
rejestrowanego przez wizualizer w formacie AVI lub JPG, kliknij przycisk
Install Capture Program

Aby zainstalowa¢ program do komunikacji przez zlgcze szeregowe,
kliknij przycisk Install Code-Writing Program

Po zakonczeniu instalacji, kliknij przycisk Exit, co spowoduje
zamkniecie okna dialogowego kreatora instalacji.

Aby zmiany zostaly zastosowane, na zgdanie programu instalacyjnego
uruchom ponownie komputer.

Przed ponownym jego uruchomieniem, podigcz komputer do wizualizera
za pomocg zatgczonego kabla USB 2.0.
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1.

* Uwaga!

Wymogi sprzetowe: procesor: 2,4 GHz, pamie¢ RAM: 256 MB lub
wiecej, karta graficzna z pamiecig 64 MB, port USB 2.0, dysk twardy z
co najmniej 40 GB wolnego miejsca, monitor o rozdzielczosci wyzszej
niz XGA (1024 x 768).

System operacyjny: Windows XP z dodatkiem Service Pack 2.

Nalezy koniecznie uzyC fabrycznie zatagczonego do wizualizera kabla
USB 2.0 do szybkiej transmisji danych.

Zalecamy podigczenie wizualizera do komputera za pomocg
wspomnianego wyzej kabla USB 2.0 przy uzyciu jednego z gniazd USB
na tylnej scianie obudowy komputera. W dziataniu gniazd USB na jej
przednim panelu mogg wystepowac zaktocenia.

Model QD700

Zalgczone do wizualizera oprogramowanie pozwala, korzystajgc z potaczenia
USB, pobiera¢ i wyswietla¢ obrazy zapisane w jego pamieci, a takze
wyswietlaé zaréwno obrazy nieruchome, jak i dynamiczny obraz biezacy,
rejestrowa¢ go i odtwarza¢ za pomocg oprogramowania Windows Media
Player lub wbudowanego w nie, wikasnego odtwarzacza.

A. Aby je zainstalowa¢, wiéz do napedu komputera dysk CD-ROM
fabrycznie zatagczony do wizualizera. Jezeli w systemie
operacyjnym komputera wigczono funkcje automatycznego
uruchamiania programow z nosnikéw CD-ROM (tzw. Autorun), na
jego ekranie samoczynnie pojawi sie ponizsze okno dialogowe
kreatora instalacji QOMO.
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H.

s 000 Software

QOMO Software

Ingtall Code-Writing Program

Install Direct<9.0

\ Install Capture Program

Install USB Driver

Browsze CD

Aby zainstalowac¢ program do komunikacji przez ztgcze szeregowe,
kliknij przycisk Install Code-Writing Program

Kliknij przycisk Install DirectX9.0 , jezeli chcesz zainstalowac
biblioteki Microsoft DirectX 9.0.

Aby zainstalowa¢ program, umozliwiajacy zapisywanie obrazu
rejestrowanego przez wizualizer w formacie AVI lub JPG, kliknij
przycisk Install Capture Program

Zainstaluj sterowniki wizualizera, z ktérych bedzie korzystat
wspomniany wyzej program do rejestracji obrazu z jego kamery; w
tym celu Kliknij przycisk Install USB Driver .

Po zakonczeniu instalacji, Kkliknij przycisk Exit, co spowoduje
zamkniecie okna dialogowego kreatora instalacji.

. Aby zmiany zostaly =zastosowane, na zadanie programu

instalacyjnego uruchom ponownie komputer.

Przed ponownym jego uruchomieniem, podtacz komputer do
wizualizera za pomocg kabla USB 2.0.

Wigcz wizualizer.

Uwagi: Instalacja bibliotek DirectX 9.0 nie jest Kkonieczna.
Oprogramowanie to jest uzywane gtownie przez funkcje wykonujacq
zrzuty ekranu.
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* Uwaga!

. Wymogi sprzetowe: procesor: Pentium 4, pamie¢ RAM:

256 MB lub wiecej, port USB 2.0, co najmniej 40 GB miejsca
na dysku twardym

System operacyjny: Windows 2000 lub nowszy. W przypadku
instalacji w systemie Windows 2000, wymagana jest rowniez
instalacja jego dodatku SP4. W przypadku instalacji w
systemie Windows XP, wymagana jest rowniez instalacja jego
dodatku SP1.

Nalezy koniecznie uzy¢ fabrycznie zalgczonego do
wizualizera kabla USB 2.0 do szybkiej transmisji danych.
Zalecamy podigczenie komputera do wizualizera za pomocg
wspomnianego wyzej kabla USB 2.0 przy uzyciu jednego z
gniazd USB na tylnej scianie obudowy komputera, gdyz w
dziataniu gniazd USB na jej przednim panelu mogg
wystepowac zakidcenia.

W przypadku podigczenia wizualizera do innego gniazda USB,
wymagana jest ponowna instalacja jego sterownikow USB,
chyba, ze dla nowego, wybranego gniazda sterownik USB 2.0
byt juz wczesniej instalowany.

Jezeli po uruchomieniu programu do rejestracji obrazu z
kamery wizualizera jego zarejestrowanie okaze sie niemozliwe,
nalezy skonfigurowa¢ zrédio sygnatu wejsciowego: klikngé
“Option”>*Video Crossbar”, po czym jako sygnat wejsciowy
(INPUT) wybra¢ opcje Video Composite In.
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ZAPIS OBRAZOW | SEKWENCJI WIDEO
Modele QD3300, QD3600, QD3700, QD6100SX:

Podtaczenie wizualizera do komputera PC pozwala zapisywa¢ na dysku
komputerowym obrazy rejestrowane przez kamere wizualizera.

Aby uruchomi¢ stuzacego do tego oprogramowanie (o ile zostato
zainstalowane), Kkliknij kolejno: [Start] -> [Programy] -> [VideoCap] ->
“VideoCapx.xx" (gdzie x.xx to jego wersja).

A. Zapisywanie obrazéw nieruchomych

Kliknij kolejno: “Capture” (Rejestru)) —>“Capture Frame” (Zapisz klatke)
lub Kkliknij znajdujaca sie na pasku narzedzi ikone &, i wprowadz nazwe
pliku w oknie dialogowym. Plik zostanie zapisany w formacie JPEG.

B. Zapisywanie sekwencji wideo

Kliknij “Capture” (Rejestruj)—> “Start Capture” (Zacznij rejestrowanie), lub
kliknij znajdujaca sie na pasku narzedzi ikone > , po czym wprowadz
nazwe pliku w oknie dialogowym. Mozesz tez ustawi¢ czas, po ktorym
program samoczynnie zakonczy rejestrowanie sekwencji wideo. W tym
celu wybierz polecenie [Capture] (Rejestruj) -> [Set Time Limit] (Ustaw limit
czasu). Aby rozpoczaC zapis sekwencji wideo, kliknij polecenie “Start
Capture” (Zacznij rejestrowanie), a nastepnie kliknij polecenie “Stop
Capture” (Zakoncz rejestrowanie) lub ikone M na pasku narzedzi, aby
zatrzymacC proces jej zapisu. (Jezeli zostat wyznaczony limit czasu,
wystarczy rozpoczaC rejestrowanie, a zostanie ono zakonczone
automatycznie po jego uptywie.) Program zapisuje pliki wideo w formacie
AVI.

C. Ustawianie liczby klatek na sekund e

Aby ustawi¢ liczbe klatek na sekunde, wybierz kolejno: [Capture]
(Rejestruj) -> [Set Frame Rate] (Ustaw liczbe klatek/sek.), po czym
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kliknieciem otworz opcje “Choose Frame Rate” (Wybierz liczbe klatek/sek.)
i wybierz wartosc.

D. Ustawianie limitu czasu

Kliknij kolejno: [Capture] (Rejestru;j) -> [Set Time Limit] (Ustaw limit czasu) i
okresl czas, po ktdrym program ma konczy¢ rejestrowanie sekwenciji
wideo.

WYSWIETLANIE | ZAPISYWANIE

OBRAZOW/SEKWENCJI WIDEO
Model QD700

A. Zapisywanie obrazéw nieruchomych

Uruchom program (QOMOCap.exe), wybierajac [Start] -> [Wszystkie
programy] -> [QOMOCap] —> “QOMOCap”. Nastepnie, otwdrz jego menu
[File] (Plik) i wybierz z niego polecenie [Set Capture File] (Wybierz miejsce
zapisu), aby poda¢ folder, w ktorym ma zosta¢ zapisany plik obrazu.
Nastepnie kliknij polecenie [Set Frame File Name] (Ustaw nazwe pliku) i
podaj nazwe, jakg ma otrzymaé plik. Aby wreszcie zapisa¢ nieruchomy
obraz w pliku, wybierz kolejno: [Capture] (Rejestruj) -> [Capture Frame]
(Zapisz klatke).

B. Zapisywanie sekwencji wideo

Wybierz kolejno: [File] -> [Set Capture File] i wskaz, gdzie ma zostac
zapisany plik wideo. Nastepnie wprowadz jego nazwe. Aby rozpoczaé
rejestrowanie sekwencji wideo, wybierz kolejno: [Capture] (Rejestruj) ->
[Start Capture] (Zacznij rejestrowanie); aby je zakonczy¢, wybierz [Capture]
(Rejestruj) -> [Stop Capture] (Zakoncz rejestrowanie). Mozesz tez ustawic
czas, po ktérym program samoczynnie zakonczy rejestrowanie sekwencji
wideo. W tym celu wybierz polecenie [Capture] (Rejestruj) -> [set time limit]

41



(Ustaw limit czasu). (Jezeli zostat wyznaczony limit czasu, wystarczy
rozpocza¢ rejestrowanie, a zostanie ono zakonczone automatycznie po

jego uptywie.)

C. Wyswietlanie i edytowanie obrazu nieruchomego

Zapisany obraz z kamery wizualizera mozna nastepnie podda¢ obrobce
graficznej, korzystajgc z udostepnionych przez system Windows narzedzi,
takich jak “Imaging” lub “Paint”. Aby uruchomic¢ ktéres z nich, wybierz
kolejno: [Start] -> [Wszystkie programy] -> [Akcesoria] -> “Imaging” lub,
odpowiednio, “Paint’, po czym uzyj menu wybranego programu, aby
otworzy¢ w nim dany obraz.

D. Odtwarzanie sekwencji wideo

W systemie Windows Kkliknij kolejno: [Start] -> [Wszystkie programy] ->
[Akcesoria] -> [Rozrywka] —> “Windows Media Player” lub “ActiveMovie
control”. Mozesz tez odtworzyC zarejestrowany film bezposrednio w
aplikacji QOMOCap, wybierajagc w niej z menu [File] (Plik) polecenie
[Display Captured Video Stream] (Odtworz biezacq sekwencje wideo).

E. Ustawianie liczby klatek na sekund ¢

Aby ustawi¢ liczbe klatek na sekunde, wybierz kolejno: [Capture]
(Rejestruj) -> [Set Frame Rate] (Ustaw liczbe klatek/sek.), po czym
kliknigcie otworz opcje “Choose Frame Rate” (Wybierz liczbe klatek/sek.) i
wybierz wartosc.

F. Ustawianie limitu czasu

Kliknij kolejno: [Capture] (Rejestru;j) -> [Set Time Limit] (Ustaw limit czasu) i
okresl czas, po ktdrym program ma konczy¢ rejestrowanie sekwenciji
wideo.

G. Sterowanie parametrami pracy kamery CCD
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Kliknij [Option] (Opcje) -> [Video Capture Filter] (Filtr zapisu wideo) ->
[Video Proc Amp] (Wzmocnienie przetw. obrazu), po czym otworz okno
dialogowe i ustaw w nim wedle uznania opcje: “Brightness” (Jasnosc),
“Contrast” (Kontrast) itp. Jezeli zechcesz przywr6cic wszystkim
parametrom wartosci domysine, uzyj przycisku “Default” (Domysinie).

WSszystkie modele:
H. Uwaga:

Nie nalezy podtgcza¢ ani odigczaC¢ kabla USB w trakcie dziatania
programu, gdyz spowoduje to jej przerwanie.
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STEROWANIE WIZUALIZEREM
ZA POMOCA KOMPUTERA

Wszystkie modele poza QD700:"

Podiaczenie wizualizera do komputera za pomocg kabla szeregowego
RS232 pozwala uzywac¢ komputera do sterowania wizualizerem.

A.
B.

Podtacz wizualizer do komputera za pomoca kabla RS232.
Dwukrotnie kliknij ikone programu X:\232 Control\Control Panel (plik
programu mozna uruchomi¢ w ten sposob bezposrednio z dysku
CD-ROM, lub skopiowac go najpierw do dowolnego katalogu na dysku
komputera).

Model QD700

Podiaczenie wizualizera do komputera za pomocg kabla szeregowego
RS232 pozwala uzywac¢ komputera do sterowania wizualizerem.

A.

B.

C.

D.

Podigcz wizualizer do komputera za pomoca komputerowego kabla
szeregowego RS-232 (9 stykow na kazdej koncowce).

W systemie Windows wybierz kolejno: [Start] -> [Programy] ->
[QOMOCap] -> “QOMOCap”, co spowoduje uruchomienie programu
QOMOCap.exe.

Z menu “Capture” (Rejestruj) wybierz polecenie “Visualizer Control”
(Sterowanie wizualizerem).

Wybierz port szeregowy COM: COM1 lub COM2, w wyniku czego
zyskasz mozliwos¢ wydawania wizualizerowi polecen przez klikanie
odpowiednich przyciskbw menu.
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STEROWANIE PROJEKTOREM
ZA POMOCA WIZUALIZERA

Wszystkie modele:

Zalgczony do wizualizera program do kodowania polecen RS232 pozwala
sterowa¢ szeregiem roéznych dostepnych na rynku modeli projektoréw
przez tworzenie i wysylanie do podigczonego projektora polecen
sterujacych.

1. Podiacz wizualizer do projektora za pomocg kabli RGB, VIDEO lub
S-VIDEO.

2. Podiacz kabel RS232 do portu szeregowego komputera. Port RS232
znajduje sie na prawym boku wizualizera.

3. Polaczywszy urzadzenia, wigcz wizualizer. Kliknij w systemie Windows
[Start] -> [Wszystkie programy] -> Visualizer -> Visualizer Code Writing;
pojawi sie przedstawione nizej okno dialogowe:

¥ The Connection to the port COE] ~ COMIE ix not foundl]

Code-Writing r:__r sena [ Prinjecioe l@] nim_l'_ Exit ]\
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Jezeli wskaznik “Current RS-232 Connection Status” (Biezacy stan
potaczenia RS-232) jest zielony, oznacza to, ze potaczenie miedzy
wizualizerem a portem RS232 komputera dziata prawidtowo. Jezeli jest
czerwony, nalezy sprawdzi¢ ftaczacy urzadzenia kabel RS232 i
poprawnosé jego podigczenia. Po prawidiowym podigczeniu wszystkich
kabli, kliknij polecenie “Projector” (Projektor), wybierz model projektora z
listy rozwijanej i kliknij polecenie “Send” (Wyslij). Jezeli lista “Projector” nie
zawiera konkretnego, podtgczonego modelu, postepuj jak nizej:

1. Wybierz wiasciwe nastawy “Baud rate” i “Parity” i wprowadz kod
sterujgcy projektora (predkosc¢ transmisji, parzystos¢ i kod sterujacy
powinny by¢ podane przez producenta projektora w zalgczonej do niego
instrukciji).

FEOJECTOE EETUF)
Names :
PawerOn [ FWR ON, 0d, Oa

Powernff [ PWR OFF , 0d, Oa

Inputl 0d, Da
Input2 3 0d, Da
Inputd | SOURCE 41°, 0d, Oa
Inputd %’ﬁl—ﬂlﬁf:ﬁ 4%  0d, Oa
Inputh

BAUD RATE [9600 =] PARITY [No Pari=| 4DD | DELETE i

Kod sterujacy projektora powinien mie¢ nastepujaca skiadnie:
a. Jezeli dane majg postac numeryczng, nalezy wprowadzi¢ je
bezposrednio, rozdzielajgc je przecinkami. Nie sg rozrézniane mate
i wielkie litery.
Na przyktad: instrukcja zatagczona do projektora Hitachi informuje,
ze kodem polecenia “POWER ON” (Wiacz) jest dla niego kod:

BEEF 03 06 00 | BAD2 | 01 00 | 00 60 01 00
W polu tekstowym POWER ON wprowadz: be, ef, 03, 06, 00, ba,
d2, 01, 00, 00, 60, 01, 00. Nastepnie w taki sam sposob wprowadz
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pozostate dane.

b. Jezeli dane majg posta¢ tancucha znakow, wprowadz dany
tancuch.
Na przyktad: instrukcja zatgczona do projektora SHARP C40/50
informuje, ze kodem polecenia “POWER ON” (Wiacz) jest dla
niego kod:

P lo Jw e |- |- |- J1 | =

( “-“to spacja, <= oznacza nacisniecie klawisza Enter. )

W polu POWER ON wprowadz: 'POWE 1, 0d, Oa
(Uwagi: po wyrazie POWE nastepujg 3 spacje, 0d, Oa to Enter.)
Kody innych polecen wprowadza sie podobnie.
c. Jezeli dane majg warto$c¢ liczbowa i postac ciggéw znakéw, nalezy
potaczy¢ oba opisane wyzej sposoby wprowadzania.
2. Skonczywszy, kliknij przycisk “Add” (Dodaj), aby doda¢ do listy
posiadany model projektora, po czym Kliknij przycisk “Send” (Wyslij). Na
koniec kliknij “Ok”. Od tego momentu mozesz uzywacC wizualizera do
sterowania projektorem.

3. Podiacz jeden koniec kabla RS323 do portu sterujgcego projektorem w
wizualizerze z portem RS232 projektora (najpierw odtgcz kabel od portu
RS232 komputera). Mozna teraz uzywac przyciskw na panelu sterowania
do wydawania polecen projektorowi.

Producent wizualizera zalaczyt do niego standardowo kabel RS-232 o
jednej koncowce 6-stykowej i jednej 9-stykowej. Jezeli nie pasuje on do
gniazda RS232 w projektorze, nalezy uzy¢ dodatkowego kabla RS232.
Kabel ten nalezy wykona¢ zgodnie z rozmieszczeniem stykdéw w gniezdzie
serwisowym RS232 projektora. Po stronie wizualizera styki sg
rozmieszczone nastepujgco: styk 1 to RXD (dane otrzymane); styk 5 to
TXD (dane wystane); styl 4 to GND (uziemienie). Pozostate styki nie sg
zdefiniowane. Informacje na temat potozenia poszczeg6inych stykéw w
gniezdzie projektora sg zawarte w dokumentacji opracowanej przez jego
producenta. Port sterujgcy RS232 projektora przewaznie réwniez zawiera
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styk RXD, TXD i GND, cho¢ mogg by¢ one inaczej

ponazywane. Styki po stronie projektora i wizualizera \\

powinny by¢ potaczone nastepujgco: 6 u5
Styk RXD wizualizera ------------ styk TXD projektora 4 ] |
Styk TXD wizualizera ------------ styk RXD projektora \\\\\\2 1T r/ :

Styk GND wizualizera ------------ styk GND projektora e

4. Jezeli sterowanie projektora za pomocg przyciskow panelu nie jest
mozliwe, sprawdz poprawnos¢ kodu sterujgcego projektorem za pomocag
funkcji stuzacej do testowania, dostepnej w aplikacji Code-Writing.

Kliknij przycisk “Projector”, a pojawi sie nastepujace okno dialogowe:

TROJECTOR SEITH! m

Neame

PowerOn | PWR ON', 0d, Ca

PowerOff [ PWR OFF', 0d, Oa
Tnputl | SOURCE 117, 0d, Oa

Inputz [ SOURCE 21°, 0d, Oa

Tnputd | SOURCE 41°, 0d, Oa
Tnputd [ SOURCE 42°, 04, Oa
Inputh

BAUD RATE 9600 <] PARITY [No Fari=]  ADD ‘ DELETE || SELECT | TEST |

Podtacz wizualizer do komputera za pomocg kabla RS232 (uprzednio
odtaczywszy kabel RS232 od portu sterujgcego w projektorze) i wybierz
predko$¢ transmisji (Baud Rate) i parzystos¢ (Parity) w oparciu o ich
wartosci podane w dokumentacji technicznej projektora. Nastepnie kliknij
przycisk “TEST”. Pojawi sie okno dialogowe “Projector Code Test” (Test
kodow projektora). Wprowadz w nim warto$¢ predkosci transmisji i
parzystosci podang w dokumentacji technicznej projektora, po czym kliknij
przycisk “Open” (Otworz).
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Name Canon LNVTA50 j

PowerOn [ CO0°, 0d, Oa

Inputl

Input?

Inputd
Inputd
Inputh |

eI RATE [15200 -] PARITY [No Facisp ADD | DELETE | SELECT | TBST |

Klikajac przyciski sterujgce projektorem na panelu sterowania wizualizera
sprawdz, czy kod sterujgcy otrzymany przez program, jest identyczny z
kodem wystanym. Jezeli tak jest, wprowadzane kody sg prawidtowe. Jezeli
za$ wizualizer nadal nie jest w stanie sterowac projektorem:

1. sprawdz poprawnos¢ zrédtowych kodow sterujacych projektora,

2. upewnij sie, ze potaczenie miedzy wizualizerem a projektorem dziata
prawidtowo.

SKLADANIE WIZUALIZERA

Wszystkie modele:

1. Najpierw zt6z prawe ramie doswietlajgce, kladac je na pulpicie
urzgdzenia, po czym zt6z réwniez lewe ramie. Obr6 ¢ gtowice kamery
zgodnie z ruchem wskazowek zegara tak, aby jej 0§ znalazta sie w
ptaszczyznie podtrzymujacego kamere ramienia.
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Uwagi:
a. Obchodz sie z wizualizerem ostroznie, nie naciskaj na ztozone
urzadzenie.
b. Nie probuj stawia¢ wizualizera na tylnej krawedzi ani na boku.
c. Nie podnos wizualizera, chwytajac za ramie kamery.
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NIEPRAWIDLOWO!

DANE TECHNICZNE

* Producent zastrzega prawo zmiany danych technicznych i szczegotow
konstrukcji bez uprzedzenia.

Model QD700

System koloru NTSC lub PAL

Przetwornik obrazu profesjonalny sensor CCD 1/4"
Rozdzielczos¢ XGA (1024 x 768), SVGA (800 x 600)
Liczba pikseli 470,000

Liczba pikseli obrazu RGB |780,000

Obiektyw zoom optyczny 22x, cyfrowy 10x

F=1,6~3,7 / f=3,9~85,8 mm

Jasnos$cé/ogniskowa Automatyczna/reczna
Balans bieli Auto
Dzielenie obrazu Tak

51



Konwersja barw:
pozytyw/negatyw

Tak

Tryb czarno-biaty i kolorowy|Tak

Stopklatka Tak

Odbicie Tak

Oswietlenie Ramie doswietlajgce: 2 lampy LED 1,5 W
Podswietlarka: LED, 4 W

Wejscia Composite Video: RCAx 1
S-Video: MiniDin (4-stykowy) x 1
Dzwiek: Miniwtyk audio x 2
Mikrofon: Miniwtyk audio x 1
Dzwiek PC: Miniwtyk audio x 2
RGB: DB15FLC 2

Wyjscia RGB DB15FLC 2

Composite Video: RCAx 1

S-Video: MiniDin (4-stykowy) x 1

Dzwiek: Miniwtyk audio x 1

System operacyjny

Windows 2000/XP

Wtyczka USB 30 klatek/sek.
zlgcze RS-232 D-Sub (9-stykowy), meski/6-stykowy PS/2
Port USB USB 2.0

Zuzycie energii

Zewn. zasilacz sieciowy, pr. wyj. 12 V/4 A

Wymiary (szer. x gt. X wys.)

Po ztozeniu: 20.0" x 16,1" x 4,7"

Gotowy do pracy: 20.0" x 20,9" x 22,4"

Opakowanie: 25,6" x 21,3" x 9,1"

Waga

Waga netto: 5,5 kg
Waga brutto: 9,5 kg
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Akcesoria

Przewdd zasilajacy AC
Kabel RGB

Kabel audio/wideo
Kabel S-Video

Kabel
koncach)

Kabel projektora RS232 (6 do 9 stykow)
Przewod USB

Przejsciéwka audio

komputerowy RS232 (9-stykdw na

Zasilacz sieciowy

Instrukcja obstugi

Skrécona instrukcja obstugi
Dysk CD z oprogramowaniem
Pilot na podczerwien

Karta gwarancyjna

obu

Modele QD3100, QD3300:

Rozdzielczos¢ XGA (1024 x 768)

Liczba pikseli 1,300,000

Obiektyw zoom optyczny 5 X, cyfrowy 10 x
Zakres obrotu kamery w pionie, 330°

Ostrosc¢ Automatyczna/reczna

Balans biel Auto

Konwersja barw:

pozytyw/negatyw Tak

Tryb czarno-bialy i

koTorowy ’ Tak

Dzielenie obrazu Tak

Wyswietlanie nagtéwka Tak

Stopklatka Tak

Zapisywanie i | Pamie¢ 16 klatek, widok miniatur 4 x 4
wyswietlanie obrazéw
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Ramie doswietlajgce: 2 lampy LED 1,5 W

Oswietlenie -

Podswietlarka: Lampy LED 4 W

Wejscie mikrofonowe (stuchawkowe) x 1
Wejscia Wejscie PC audio (2)

RGB DB15FLC (2)
Wyjscia RGB DB15FLC (2)

Wyjscie audio (miniwtyk) x 1

zlgcze RS-232

D-Sub (9-stykowy), meski/6-stykowy PS/2

Zuzycie energii

Zewn. zasilacz sieciowy, pr. wyj. 12 V/4 A

Wymiary (szer. x gt x
wys.)

Po ztozeniu: 510 x 410 x 120 mm

Gotowy do pracy: 510 x 530 x 570mm

Opakowanie: 650 x 540 x 230mm

Waga

Waga netto: 5,5 kg
Waga brutto: 9,5 kg

Akcesoria

Przewdd zasilajacy AC

Kabel RGB

Kabel audio/wideo

Kabel komputerowy RS232 (9-stykébw na obu
koncach)

Kabel projektora RS232 (6 do 9 stykow)
Kabel USB (tylko model QD3300)
Przejsciowka audio

Zasilacz sieciowy

Instrukcja obstugi

Dysk CD z oprogramowaniem

Pilot na podczerwien

Karta gwarancyjna

Wymogi  dot.
operacyjnego (tylko model
QD3300)

systemu

Windows XP z dodatkiem Service Pack 2.

Wymogi sprzetowe
(model QD3300)

Procesor P2,4 GHz lub szybszy
Pamie¢ powyzej 256 MB

Ziacze USB

15 klatek/sek.
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(model QD3300)

Zigcze USB (tylko model
QD3300)

USB 2.0

Modele QD3600, QD3700:

Rozdzielczos$é

Model QD3700: SXGA (1280 x 1024), XGA (1024
X 768)
Model QD3600: XGA (1024 x 768)

Liczba pikseli Model QD3700: 2 000 000
Model QD3600: 1 300 000
Model QD3700: zoom optyczny 12 X, cyfrowy
Obiektyw 10 x
Model QD3600: zoom optyczny 5 x, cyfrowy 10 x
Zakres obrotu kamery w pionie, 330°
Ostrosc¢ Automatyczna/reczna
Balans bieli Auto
Konwersja barw:
pozytyw/negatyw Tak
Tryb czarno-bialy i
ko)I/orowy ’ Tak
Dzielenie obrazu Tak
Wyswietlanie nagtéwka Tak
Stopklatka Tak

Zapisywanie i wyswietlanie
obrazow

Pamiec¢ 16 klatek, widok miniatur 4 x 4

Oswietlenie

Ramie doswietlajace: 2 lampy LED 1,5W

(modele QD3600, QD3700)

Podswietlarka: Lampy LED 4 W

Wejscia

Wejscie Composite Video (RCA) x 1

Wejscie S-Video (4-stykowe DIN) x 1

Wejscie audio (miniwtyk) x 2

Wejscie mikrofonowe (stuchawkowe) x 1
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Wejscie PC audio (2)

RGB DB15FLC (2)

Wyjécia

RGB DB15FLC (2)

Wyjscie Composite Video (RCA) x 1

Wyjscie S-Video (4-stykowe DIN) x 1

Wyjscie audio (miniwtyk) x 1

System operacyjny

Windows XP z dodatkiem Service Pack 2.

Wymogi sprzetowe

Procesor P2,4 GHz lub szybszy
Pamie¢ powyzej 256 MB

Wtyczka USB 15 klatek/sek.
zlgcze RS-232 D-Sub (9-stykowy), meski/6-stykowy PS/2
Port USB USB 2.0

Zuzycie energii

Zewn. zasilacz sieciowy, pr. wyj. 12 V/4 A

Wymiary (szer. x g. X wys.)

Po ztozeniu: 510 x 410 x 120mm

Gotowy do pracy: 510 x 530 x 570mm

Opakowanie: 650 x 540 x 230mm

Waga

Waga netto: 5,5 kg
Waga brutto: 9,5 kg

Akcesoria

Przewdd zasilajacy AC

Kabel RGB

Kabel audio/wideo

Kabel S-Video

Kabel komputerowy RS232 (9-styk6w na obu
koncach)

Kabel projektora RS232 (6 do 9 stykéw)
Przew6d USB

Przejsciéwka audio

Zasilacz sieciowy

Instrukcja obstugi

Dysk CD z oprogramowaniem

Pilot na podczerwien

Karta gwarancyjna
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Model QD6100SX:

System koloru

PAL

Rozdzielczos¢

SXGA (1280 x 1024)
XGA (1024 x 768)

WXGA (1366 x 768)
Liczba pikseli 2,000,000
Obiektyw zoom optyczny 10 X, cyfrowy 8 X
Zakres obrotu kamery w pionie, 330°
Ostrosc¢ Automatycznal/reczna
Balans bieli Auto
Konwersja barw:
Tak
pozytyw/negatyw
Tryb czarno-bialy i
Y y Tak
kolorowy
Stopklatka Tak
Zapisywanie i wyswietlanie | Pamiec 9 klatek, widok miniatur 3 x 3
obrazow
. . Ramie doswietlajgce: 2 lampy LED 1,5 W
Oswietlenie -
Podswietlarka: Lampy LED 4 W
Wejscie Composite Video (RCA) x 1
Wejscie S-Video (4-stykowe DIN) x 1
. Wejscie audio (miniwtyk) x 2
Wejscia . -
Wejscie mikrofonowe (stuchawkowe) x 1
Wejscie PC audio (2)
RGB DB15FLC (2)
RGB DB15FLC (2)
o Wyjscie Composite Video (RCA) x 1
Wyjscia

Wyjscie S-Video (4-stykowe DIN) x 1

Wyjécie audio (miniwtyk) x 1

System operacyjny

Windows XP z dodatkiem Service Pack 2.

Wymogi sprzetowe

Procesor P2,4 GHz lub szybszy
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Pamie¢ powyzej 256 MB

Wtyczka USB 15~20 klatek/sek.

zlgcze RS-232 D-Sub (9-stykowy), meski/6-stykowy PS/2
Port USB USB 2.0

Zuzycie energii Zewn. zasilacz sieciowy, pr. wyj. 12 V/4 A

Po ztozeniu: 510 x 410 x 120mm
Wymiary (szer. x gt. x wys.) | Gotowy do pracy: 510 x 530 x 570mm
Opakowanie: 650 x 540 x 230mm

Waga netto: 5,5 kg

Waga
Waga brutto: 9,5 kg

Przewdd zasilajacy AC

Kabel RGB

Kabel audio/wideo

Kabel S-Video

Kabel komputerowy RS232 (9-stykéw na obu
koncach)

Kabel projektora RS232 (6 do 9 stykow)

Przewod USB

Przejsciéwka audio

Akcesoria

Zasilacz sieciowy

Instrukcja obstugi

Dysk CD z oprogramowaniem
Pilot na podczerwien

Karta gwarancyjna

* Producent zastrzega prawo zmiany danych technicznych i szczegotow
konstrukcji bez uprzedzenia.
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